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Zum Gelait

Die dritte regulére Ausgabe des BELEMAN ist hun erschienen. Doch nicht nur dies:
Zum allaventurischen Adelskonvent, der im November 2004 auf Burg Ludwigstein
abgehalten wurde, kam eine kostenlose Zwischenausgabe heraus, deren Inhalt keine
bloRRe Vorabverdffentlichung ausgewahlter Artikel der vorliegenden Ausgabe war, son-
dern echte Neuigkeiten brachte.

Damit Abonnenten, die nicht auf Burg Ludwigstein anwesend waren, nichts ver-
passen, liegt die Zwischenausgabe der Nummer 3 bei.

Neben vielen Artikeln und Geschichten aus den Regionen, die der BELEMAN ab-
deckt, haben wir auch diesmal wieder Meistermaterial zu bieten:

AuBer einer Kurzbeschreibung der albernischen Baronie Lyngwyn (Seiten 12 -
16), findet man auf den Seiten 19 & 20 eine Vorstellung des windhagschen Junker-
gutes Kleinau, das sich wunderbar eignet, um den Abenteuerband DRACHENODEM am
Spieltisch noch etwas farbiger auszugestalten.

In unserer ersten Ausgabe hatten wir schon angekiindigt, die Regionalspielhilfe
UNTER DEM WESTWIND mit weiterem Materia zu unterfiittern und zu erweitern - nun
machen wir eswahr: Auf Seite 29 ist eine kurze Beschreibung des nostrischen Boron-
Klosters Yoledamm zu finden, welches vor kurzem so grausam von habgierigen
Thorwal ern heimgesucht wurde. Natirlich finden sich zu dem Ereignis auch Berich-
te: die nostrische Sichtweise kann auf den Seiten 23 & 24 nachgel esen werden, wah-
rend auf den Seiten 44 - 46 der Uberfall von den thorwal schen Protagonisten miter-
lebt werden kann.

Rein Informatives - sowohl fir Spieler wie auch Meister - findet sich ab Seite 47,
denn freundlicherweise stellte sich uns Peter Diehn fiir ein Interview zur Verfiigung.

Wie immer finden sich im nebenstehenden Kasten die entsprechenden Ansprech-
partner, fir den Fall, dass man etwas nachfragen méchte. Nun aber genug des Vor-
wortes, dasdiesmal viel eher den Charakter einer Inhaltsangabe hatte. Viel Spal3beim
Schmékern, Ausgestalten von Ideen und den abenteuerlichen Spielrunden.

Ihr
Jens Arne Klingsthr

Redaktionsschluss
fUr Ausgabe 4
11.03.2005

P.S. Die Erganzungen zu UNTER DEM
WEestwinD werden in Kirze auf unserer
Homepage Beleman.de hochaufgel st und
ausdruckbar zur Verfligung gestellt.

Komigreich Brabak sucht wieder
engagierte Mitspieler!
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ALBERDIA IST FREI!

ELENVINA. In der Herzogenstadt Elen-
vina hatte sich der Adel des Neuen Rei-
chesversammelt, um den Reichskongress
abzuhalten und Uber fir unsallewichtige
Themen zu beratschlagen. Doch niemand
hatte erwartet, was dort Uber die Hohen
und Edlen hereinbrechen wiirde!

Dass der Reichskongress unter einem
schlechten Stern stand deutete sich schon
frih an, wurde der Rat doch nicht von der
Reichsregentin Emer Ni Bennain von
Gareth er6ffnet, sondern von des Reiches
Erzkanzler Hartuwa Gorwin vom Gro-
Ren Fluss. Dieser bat dieAnwesenden nun
um Kunde aus Wehrheim und Garetien.

Die Stunde war entsetzlich! EineWal-
purgashotschaft nach der anderen ereilte
den Adel. Mit zunehmenden Entsetzen
folgten die Versammelten den Berichten
der Boten aus dem Herzen des Reiches:
Wehrheim ist nurmehr noch Staub und
Stein, Garethist in einem Flammenmeer
aufgegangen - und selbst die Stadt des
Lichtsist nicht mehr. Regentin Emer fiel
in Gareth unter den Klauen des schwar-
zen Drachen, den sie vor kurzem noch so
mutig herausgefordert hatte. Rohaja, des
Reiches Erbinward auf dem Schlachtfeld
vor Wehrheim verschollen. Das Reich
Rauls des Grof3en hat aufgehort zu exi-
stieren!

In seinen Resten wiitet der Schwarze
Heerbann. Gleich mehrere Heptarchen
hatten sich vor zwei Monden zu einem
gewaltigen Heerzug zusammengeschlos-
senund die Trollpforte durchschritten, wo
sie - beinahe en passant - das Heiligtum
Boronia zerstérten. Vor Wehrheim dann
schlugen sie das Heer des Reichserz-
marschalls, marschierten weiter und zer-
schlugen auch die Verteidigung Gareths.
Damonenschrecken und Untotenheere

fielen Uber die Kaisermetropole her und
verbreiteten Angst und Schrecken.

Der Herzog der Nordmarken sah sich
dabei mit dem berechtigten Vorwurf kon-
frontiert, warum er dasReichim Stich ge-
lassen und seine Truppen nicht nach Gare-
tien entsandt habe. Doch wie so oft wur-
deauch hier die Dreistigkeit Jast Gorsams
vom GrofRen Fluss deutlich, indem er mit
Blick auf die albernische Delegation be-
hauptete, dass man gern
mehr getan hétte, wenn
man nicht den ,,Dolch im
Rucken* splren wirde.
Ein ungeheuerlicher Vor-
wurf!

Wahrend also diese
Nachrichten auf die wie
paralysiert dasitzenden Ed-
len einprasselten, sah nun ei-
ner seine Zeit als gekommen.
Das Reich brauchte Fihrung, liefl3
sein Erzkanzler verlauten. Wer hétte dem
nicht zustimmen kénnen? Rel chserzamter
seien gefallen, neue miissten gewahlt wer-
den. Der Adel nickte und folgte. Aus den
Reihen der Anwesenden wurden so rasch
ein neuer Reichserztruchsess und ein
Reichserzadmiral gewahlt. Der Herr vom
Angbarer See, Orsinio von Falkenhag
wurde zum Reichserztruchsess und der
Burggraf von Baliho Avon Nordfalk zum
Reicherzadmiral bestimmt.

Doch dann folgte die Farce: In Win-
deseile verkiindete Hartuwal Gorwinvom
Grof3en Fluss, dass das Reich nun auch
einen neuen Reichsregenten brauche.
Noch wahrend ein verdutzter Prinz Storko
demAdel die Formaliaerklarte, verlief3en
die Reichserzamter den Saal. Prinz Storko
hatte sich kaum gesetzt, dakamen sieauch
schon zurtick. Der Herzog der Nordmar-

ken sei ihre Wahl! Ein Schrei der Entri-
stung ging durch die Menge, die Krone
ward hereingetragen, Empérung ward
laut, ein Eid, eine Krénung, ein Gong und
alleswar voriber. Die Reste des Reiches
sahen vdllig Gberrumpelt den Herzog mit
der Krone vor sich.

Der Adel murrte, aber er beugte sich
und Provinz um Provinz kniete zum Treu-
eid nieder. Alle beugten sich - bisauf eine.

Koénigin Invher Ni Ben-
nain stand allein aber
stolz. ,Nein“, sprach sie
mit klarer Stimme. ,,Da
ist kein Reich mehr, dem
wir folgen konnten. Nur
ein Mann, dessen Anma-
Bung so grenzenlos ist,
wie seine Gier nach
Macht. Aberniawird Euch
nicht folgen!*
Und hinter ihr erhob sich
Albernias Adel wie ein Mann.

»1hr verratet das Reich in seiner dun-
kelsten Stundel“ giftete der alte Mann aus
Elenvina. ,Das Reich hat uns verraten,
Herzog, als es uns nicht beistand gegen
die Orken, Ihr habt es verraten, wenn ihr
seine Schwéchen nutzt, um Eure Macht
zu mehren!*

»Graf Jast Irian Crumold von Breden-
hag, wahlt zwischen dem Reich und den
Verratern*, rief der Herzog und der Graf
stellt sich hinter ihn.

»Gréfin Franka Salva Galahan, wahit!“
rief er ein zweites Mal und die Gréfin
zogerte. ,Ichwahle," antwortetesie, ,, das
Reich und Albernia‘ und stellte sich hin-
ter ihre Kénigin.

So verlield Albernia den Kongress zu
Elenvinaum kiinftig einfreiesK6nigreich
zu sein und nimmer mehr fremde Knecht-
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Gemaéchlichen Trittes hatte Invher ni
Bennain die Edlen ihres nun freien Rei-
ches vom Kongress gen Westen gefiihrt,
Belemans Atem im Gesicht. Noch schiitz-
te sie der Burgfriede. Zwar war dem Her-
zog gewiss nicht zu trauen, doch solange
noch

das Auge des Reiches
aufdem Westenruh- %
te, wiirde es auch
der unersittliche Spross
des Hauses vom Grofen Fluss
nicht wagen, sein eigenes Gesetz zu
brechen. Der Burgfriede schiitzte
sie - bis an die Grenze...

Friedlich passierte der lange Zug den
alten Grenzstein in Crumolds Osten. Im
Stiden glitzerte der Flussvater, wie ein tra-
ger Strom fliissiger Juwelen, wihrend sich
im Norden die dunklen Hiange der Honin-
ger Wilder erhoben. Ein Bild des Frie-
dens. Die Ruhe vor dem Sturm!

Die Konigin verhielt und erheischte mit
erhobener Hand ihres Gefolges Aufmerk-
samkeit.

,,Albernier*, tibertonte ihre Stimme das
Schnauben und Stampfen der Rosser. ,,Ihr
wie ich kennt den Herzog. Sein Gier mit

Macht ldsst ihn seit Jahren gen
Westen blicken und nun, mehr als
je, wird er uns den Frieden nicht
gonnen. Er ist nicht satt. Er

wird es niemals sein.
Alle Reiche
der

wiirden ihm
nicht geniigen. Doch
jemand muss ihm Einhalt ge-
bieten. Ich wiinsche keinen Krieg, doch
ich sehe ihn kommen. Lasst uns vorbe-
reitet sein.

Wir atmen albernische Luft, kein Frie-
de schiitzt uns mehr. Darum sage ich:

Reitet Albernier, reitet nach Hause. Ruft
zu den Waffen, wer immer eine Waffe tra-
gen kann. Bemannt Zinnen und Tiirme
und entsendet zum Heerbann, wen ihr
entbehren konnt.

Die Mark Havena sammle sich zu
Weidenaus Dun Maraban, auf Burg
Abagund finde sich Bredenhag zusam-
men, Honinger nach Honingen unter der
Grifin Banner und Winhall nach Wey-rin-
gen zur Cuill Taun Cyll!

Reitet schnell und handelt entschlos-
sen. Die Zeit drangt. Wenn nach Breden-
hag sein Ritt fiihrt, dem sage ich: Hort

nicht auf Herrn Jast von Crumold, Euer

Graf ist er nicht langer. Er-

\\ schlagt ihn, oder legt ihn in

\\.3 Ketten, als Strafe fiir eine
Heimat, die er verkaufte.
Nun rasch und schnell wie der Wind,

reitet!“
(rba)
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[ DOROTIESTEN NIChTS neues?

BERICHTE VON DEN VORAUSSCHEIDUNGEN ZUR ALLAVENTURISCHEN IMMANMEISTERSCHAFT 1027/28 BF IN ANDERGAST

HAVENA/ANDERGAST/SALZA/THORWAL.
Keine grossen Uberraschungen gab es die-
sen Friihling an den Ausscheidungs-
turnieren zur ndchsten Allaventurischen
Immanmeisterschaft AIM, die im TRAvia
des néchsten Jahres 1028 BF in Andergast
stattfinden werden. Havena-Bullen, Edel-
mut Andergast, Kénigstreu Salzerhaven
und Orkan Thorwal holen sich die regio-
nalen Meistertitel.

Dabei war gerade in Nostria nach der
Seuche unklar, ob es iiberhaupt eine Im-
man-Meisterschaft geben wiirde, hatte
doch Ruhmreich Nostria mehr als einen
Drittel seiner Spieler und Spielerinnen ver-
loren. Da sich diesmal, anders als in ver-
gangenen Jahren, auch keine Mannschaft

aus Kendrar gemeldet hatte, waren die Ver-
anstalter in Salza, dem Heimatort des letz-
ten Nostrischen Imman-Meisters, der aber
zur Titelverteidigung gar nicht mehr antrat
(1), auf die Ruhmreichen angewiesen um
iiberhaupt eine Meisterschaft durchfithren
zu konnen. SchlieBlich konnten die Ruhm-
reichen doch noch geniigend neue Spieler
rekrutieren um antreten zu konnen, aber die
mangelnde Erfahrung lieB3 sich schlecht ka-
schieren. Das neue Ruhmreich Nostria ist
inzwischen meilenweit von der Mann-
schaft entfernt, die vor sechs und acht Jah-
ren jeweils das Endspiel der AIM erreicht
hatte. Konigstreu siegte dagegen seit mehr
als zehn Jahren wieder einmal gegen
Ruhmreich und soll auch in Andergast

Ruhm und Ehre des nostrischen Immans
verteidigen.

Die Favoriten wankten auch in Ander-
gast und in Albernia: In Andergast konnte
sich Edelmut Andergast nach einer Nieder-
lage gegen Jaguar Joborn bei den Todes-
hornchen Thurana bedanken. Bedanken
konnten sich auch die Havena-Bullen bei
den Abilachter Auerochsen auf dem Weg
zu ihrem dritten albernischen Meistertitel
in Folge. Nachdem der Ork eine Teilnah-
me der Mannschaften aus dem Winhall-
schen griindlich verdorben hatte, blieben
als ernsthafter Herausforderer der Bullen
einzig die Honinger Wilfe iibrig, den an-
deren Mannschaften wurden hochstens
AulBenseiterchancen eingerdumt. Doch

51| 4 [0

SA NN INN NN INNANNI NN NN INNASAN




nicht die einmal mehr enttduschenden

Wolfe sondern die stark aufspielenden See-
soldaten des Kaiserlichen Immanbanners
Wellenreiter Harben figten den Bullen eine
iiberraschende Niederlage zu und nur die
ungliickliche Niederlage gegen Abilacht
verhinderte die ganz dicke Uberraschung
durch die Kaiserlichen. Nach den letzten

(Meister Havena-Bullen, 8. Meistertitel):

Abilachter Auerochsen vs Honinger Wolfe

6 zu 7

Immanfreunde Farindelwald vs KIB Wellenreiter Harben

14 zu 17

Havena-Bullen vs Abilachter Auerochsen

21 zu 5

Honinger Wolfe vs Immanfreunde Farindelwald

21 zu 27

_— —
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Ereignissen in Harben ist es aber derzeit
fraglich, ob das KIB die verdiente Reise
nach Andergast iiberhaupt antreten wird.
In Thorwal, dem Mutterland des Im-
mansports, war die Teilnehmerzahl iiber-
raschenderweise beschimend mager: Ein-
zig die Traditionsfiinfzehnen aus Thorwal,
Prem und Olport traten an um aus ihrer

Die Ergebnisse:

(kursive Mannschaften haben sich fiir Andergast qualifiziert)

2. Jaguar Joborn

3. Todeshornchen Thurana

Havena-Bullen vs KIB Wellenreiter Harben

16 zu 19

Abilachter Auerochsen vs Immanfreunde Farindelwald

11 zu 3

1. Edelmut Andergast

Mitte die zwei Teilnehmer fiir Andergast
zu ermitteln, wobei sich der Orkan nun
schon zum fiinften Mal die thorwalsche
Regional-Meisterschaft sicherte. Trauer
dagegen in Olport, wo die Hjaldinga trotz
Sieg gegen Pottwal Prem nun schon seit
neun Jahren auf einen Auftritt auf der
allaventurischen Biihne warten muss. (fz)

(Edelmut Andergast, 2. Titel):

Edelmut Andergast vs Jaguar Joborn

13 zu 17

Todeshornchen Thurana vs Edelmut Andergast

17 zu 31

Jaguar Joborn vs Todeshornchen Thurana

13 zu 15

44-34 (+10)
30-28 (+2)
32-44 (-12)

(Konigstreu Salzerhaven, 1.Titel):

Honinger Wolfe vs KIB Wellenreiter Harben

7 zu 15

Havena-Bullen vs Immanfreunde Farindelwald

27 zu 5

Abilachter Auerochsen vs KIB Wellenreiter Harben

10 zu 6

Havena-Bullen vs Honinger Wolfe

23 zu 7

1. Havena-Bullen

3-1

Ruhmreich Nostria vs Kéonigstreu Salzerhaven

15 zu 21

(Orkan Thorwal, 5. Titel):

86 —38 (+48) 1. Orkan Thorwal

Hjaldinga Olport vs Orkan Thorwal

8 zu 24

Hjaldinga Olport vs Pottwal Prem

15 zu 11

Orkan Thorwal vs Pottwal Prem

16 zu 18

1-1  40-26 (+14)

2. KIB Wellenreiter Harben 3-1
3. Abilachter Auerochsen 2-2
4. Honinger Wolfe 1-3
5. Immanfreunde Farindelwald 1-3

57— 46
32-37
44— 71
44 - 76

(+11)

(-5)
(-27)
(-32)

1-1
1-1

2. Pottwal Prem
3. Hjaldinga Olport

29-31  (-2)
23-35  (-12)
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Grypwick. Anfang Peraine 34 Hal rief
der Kanzler Aedan ui Bennain zum Baihir
in der Ortschaft Glydwick. Am Hofe des
Barons Duridan von Niriansee-Wiallainen
sollten Adel und Geweihtenschaft Losun-
gen fiir die Probleme finden, welche den
Nordosten des Konigreichs seit Monaten
plagten. Aus allen Teilen Albernias tra-
fen Gesandte ein, um iiber rote Feenwil-
der, marodierende praiotische Sekten und
eine drohende Abspaltung der Grafschaft
Winhall zu diskutieren. Sogar einige
Thorwaler, die als Géste des Barons von
Otterntal nach Albernia gekommen wa-
ren, hatte es nach Glydwick verschlagen.
Nicht wenige der Anwesenden hatten auf
ihrer Anreise die unheimlichen roten
Wilder das erste mal mit eigenen Augen
gesehen.

Wihrend der Beratungen ergaben sich
schon bald ebenso iiberraschende, wie
erschreckende Erkenntnisse. Die Schlie-
Bung der Winhaller Stidgrenze war mit-
nichten auf Befehle der Gréfin Rhianna
Conchobair zuriickzufiihren. Einzig und
allein der Niamorer Baron Muiradh von
Niamor-Jasalin zeichnete sich dafiir ver-
antwortlich. Er wollte mit dieser Aktion
offensichtlich seine vielen anderen
Schandtaten vor den Augen der Offent-
lichkeit verbergen.

Die Umtriebe des bleichen Muiradh
Bereits im Tsa war eine grof3ere Schar
von Soldlingen des Barons von Neu-
wiallsburg aus in Aiwiallsfest eingefallen
und hatte iiberraschend die wenigen dort
stationierten Streiter des Hauses Fen-
wasian liberfallen und niedergemacht. Die
Festen Tommelgau und Aiwiallsfest wur-
den von Niamorer Kréften besetzt.
Nachricht dariiber erreichte die Ober-
hiupter der Familie Fenwasian erst Wo-
chen spiter. Zusammen mit geringer Be-
deckung aus eigenen Reihen, sowie be-

freundeten Streitern des OZR, darunter
die Traviageweihte Katheera, brach man
auf nach Niamor um den Baron, der erst
kiirzlich ein Biindnis mit den Familien
Fenwasian und Stepahan eingegangen
war, zur Rede zu stellen. Doch die Fen-
wasian und ihre Begleiter wurden weni-
ge Meilen vor der Burg Feyrenwall, wel-
che der Sitz des Barons Muiradh ist, in
einen Hinterhalt gelockt und eingekerkert.

Kurz darauf kam es in den Niamorer
Reihen zu einer Revolte. Muiradhs frev-
lerisches und eidbrecherisches Verhalten
schien ein schon lange gérendes Fass zum
Uberlaufen gebracht zu haben. Die Gat-
tin des Barons, Laille von Niamor-Jasalin,
floh aus der Burg um siidlich der Nia-
morer Lande Hilfe zu suchen. Die Gotter
waren ihr gnédig, denn sie stieB3 einige
Meilen hinter Aran auf eine Abordnung
des Ordens vom Zorne Rondras. Unter
Fiithrung des GroBmeisters Adran von
Bredenhag und des Wéchters Alysdair ui
Clandryn waren die Streiter der Gottin un-
terwegs in die Grafschaft Winhall. Sie
wollten priifen, wie es um ihre Feste Clach
Taigh bestellt war, von der seit vielen
Wochen keine Nachricht mehr nach Rath
Nyallin drang. Zusammen ritten Laille
und die Ordenskrieger auf Schleichwegen
Richtung Feyrenwall.

Die Baronin fiihrte die Rondrianer iiber
Geheimgénge in den Kerkertrakt der
Burg, wo mittlerweile erbittert gekdmpft
wurde. Kieran Albenbluth, ein Cousin des
Barons von Niamor, der vor einigen Mon-
den die Baronin von Windehag geehelicht
hatte, gelang es mit wenigen Getreuen, die
Inhaftierten zu befreien. Doch die Scher-
gen des Barons hatten die Inhaftierten und
ihre Befreier schon bald entdeckt und ein-
gekreist. Bald wére den Fenwasian und
ihren Befreiern ein iibles Ende bereitet
worden, hétte die Geweihte Katheera nicht
den gottlichen Segen der Travia iiber den

Zellentrakt gerufen. So belagerten die
ruchlosen Soldlinge des Barons ihre Ge-
fangenen zdhneknirschend.

Unfihig einen Angriff auf den Kerker
auszufithren belauerten sie das diistere
Gemauer fast zwei Tage. Dann endlich be-
traten, zur groBen Uberraschung der Ein-
gekreisten, Baronin Laille und die Krie-
ger des OZR den Zellentrakt. Uber den
Geheimgang gelang allen die Flucht und
so erreichte die Gruppe gerade noch recht-
zeitig den Baihir von Glydwick, um dort
von den Untaten des Barons von Niamor
zu berichten.

Doch Laille von Niamor-Jasalin und
die wenigen Niamorer, die an ihrer Seite
die Reihen des bleichen Muiradh verlas-
sen hatten, wussten von noch viel schreck-
licheren Schandtaten ihres ehemaligen
Lehensherren zu berichten. Mit grofer
Uberraschung und Unbehagen mussten
die Ratsteilnehmer erfahren, dass sich nie-
mand anderes als Muiradh fiir die bedroh-
liche Ausweitung der roten Wilder ver-
antwortlich zeichnete, die seit Monaten
Angst und Schrecken im Nordosten des
Konigreiches verbreitete. Unter Anleitung
eines finstereren Druiden hatten er und
seine Familie seit Jahrzehnten gotter-
lasterliche Rituale vollzogen. Diese bds-
artigen Machenschaften, welche bis zur
Regentschaft Muiradhs isoristischer Mut-
ter zuriickzureichen schienen, hatten nur
ein Ziel: die unheilvolle Beschworung
einer machtvollen Wesenheit aus dem
Feenreich. Durch eine schreckliche Un-
tat wollte der skrupellose Muiradh nun
den letzten Schritt zur Herbeirufung der
Fee vollziehen. Der Baron plante die Op-
ferung seiner eigenen Tochter!

Wie sich im Verlauf des Baihirs her-
ausstellte, schien es sich bei diesem Feen-
wesen um einen gefahrlichen Gegner der
Farindel selbst zu handeln, was das die
Aggressivitit des Waldes und der Tiere in
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den Grenzbreichen zwischen Rotem und
Griinem Wuchs erkldren mochte.

Nachricht aus Aiwiallsfest

Andere Teilnehmer des Rates brachten
Neuigkeiten aus Aiwiallsfest, wo die
Schergen des Niamorers offenbar noch
mit anderen Gegnern zu kdmpfen hatten,
als mit versprengten Rittern der Fenwa-
sian.

Eine mehrhundertképfige Schar von
Anhidngern des geheimnisvollen Predi-
gers, welcher seit dem Winter fiir so man-
chen Aufruhr unter den Bauern Albernias
gesorgt hatte, war nach Aiwiallsfest ein-
gedrungen. Ein Hauptteil dieser Leute
hatte sich offenbar schon bald in den Rui-
nen von Barras Gorbal, denen der Sekten-
fithrer irgendeine wirre Bedeutung beizu-
messen schien, breitgemacht. Dort, in
Sichtweite des Farindel, lauschten die
landfliichtigen Bauern den verriickten
Hetztiraden des Predigers, die sich
hauptsdchlich gegen die Verehrung der
Feenwelt richteten.

Zu den Prominentesten Opfern der
Sekte schien Ghuno ui Niamad, ein
Sohn des Barons von Otterntal zu
gehoren. Ein Befreiungsversuch
unter Fiithrung der Gattin des Ba-
rons misslang, die Befreier, unter denen
sich auch eine Schar Thorwaler befand,
wurde von der Sekte gefangen. Einer
gliicklicherweise kurz darauf eintreffen-
den Expedition der Inquisita Praiosmin
Ehrwald gelang es die Otterntaler zu be-
freien, bevor diese ein Opfer der reinigen-
den Flammen wurden (siche auch den
umseitigen Bericht VogeLrrel!). Die In-
quisita war ausgezogen, um nach dem seit
langen Monaten vermissten Inquisitor
Elias Telisar Machera da’Navarra zu su-
chen, ein Auge auf die bedrohlichen Ver-
dnderungen der Umwelt zu werfen und
gegen die ketzerische Sekte vorzugehen,
welche Teile von Bredenhag, Winhall und
Honingen unsicher machte.

Gemeinsam gelang es Inquisita und
Otterntalern den Sektenfiihrer zu fangen
und nach Glydwick zu schaffen. Praios-
min Ehrwald musste dabei mit gro3er
Uberraschung erkennen, das es sich bei

dem ketzerischen Verriickten um nieman-
den anderen handelte, als den von ihr ge-
suchten Inquisitor Elias.

Von Magiern und Geweihten

Auf dem Baihir waren auch eine Rei-
he von Geweihten und Zauberkréftigen
erschienen, sie hatten seit langen Mona-

MUIRADD
VOD DIAMOR

ten geforscht um die Geheimnisse der
roten Wilder aufzudecken und nicht we-
nige der ihrigen hatten dafiir mit dem
Leben bezahlt.

Besonders hervorzuheben sind die jun-
ge Hesindegeweihte Scia Coionbachair
sowie die Druidin Inaya, die Gemahlin des
Reichsedlen Leomar von Schiittrand zu
Lileyan. Sie versorgten den Rat mit einer
Vielzahl wichtiger Informationen. Zu-
nichst erhérteten sie die Sorgen, welche
die Niamorer Uberlaufer in die Runde ge-
bracht hatten. Es ging Muiradh von Nia-

mor-Jasalin tatsdchlich um die Beschwo-
rung eines gefdhrlichen Feenwesens, das
offenbar seit Ewigkeiten auf dem Grund
des Niamorer Moores gefangen war. Die
Ausbreitung der Roten Wilder und aller
Unbill, die damit einher gegangen war,
hatte seinen Ursprung in der Tag fiir Tag
stiarker werdenden Présenz dieses Mon-
strums. Allen Anschein nach stand eine
letzte grole Zeremonie zur Befreiung die-
ses Ungeheuers kurz bevor! Muiradh war
nach Aussage seiner Gattin dem Wahn-
sinn anheim gefallen, er erwartete sich
von der befreiten Monstrositét unendliche
Macht und war sogar bereit seine Tochter
dafiir zu opfern.

Aber Magier und Geweihte vermoch-
ten den Anwesenden auch Hoffnung zu
machen. Sie hatten deutliche Hinweise auf
Gegenspieler des beschworenen Wesens
gefunden. Feen die in verschiedenen

Quellen als die drei Schwestern be-
nannt wurden, waren von Farindel
dazu ausersehen worden, die Macht

des Widersachers einzuddmmen
und ihn auf dem Grunde seines
Verlieses zu halten. Diese drei
mysteriosen Schwestern schienen ihre
Wachten schon lange verlassen zu haben.
Es gab jedoch diverse Hinweise, die ver-
sprachen hinter das Geheimnis ihres Ver-
schwinden zu fithren. Bald kam man zum
Schluss, dass der einzige sichere Weg die
dunkle Macht des Drachen, wie man den
dunklen Widersacher in Anlehnung an das
Niamorer Wappentier bald nannte, einzu-
ddmmen darin bestand, das Geheimnis der
Schwestern aufzukliren, diese Wesen zu
finden und sie wieder ihren alten Aufga-
ben zuzufiihren.

Von den Riiten

Schnell kamen unzdhlige unterschied-
liche Informationen zusammen, die den
Einzelnen in ihrer Fiille nur verwirren
konnten. So war es nun am Kanzler der
Konigin zu bestimmen, dass drei Réte
gebildet werden sollten, die sich im De-
tail mit den offenen Problemen zu befas-
sen hatten und ihr Ergebnis spéter der
Allgemeinheit vortragen sollten.

Im Madarat miihten sich Zauberer und
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Geweihte die Geheimnisse, die sich um
die Schwestern rankten zu liiften. Im Waf-
fenrat war alles fahige Kriegsvolk zusam-
mengekommen. Hier sollte geklart wer-
den welche militdrischen Mittel dem Ba-
ron von Niamor zur Verfiigung standen
und mit welchen Hindernissen man bei
der Vereitelung seiner Pldne zu rechnen
hatte. Als drittes wurde ein Inquisitions-
rat zusammengerufen. Unter Fiihrung der
Inquisita Praiosmin Ehrwald sollte das
gefangene Oberhaupt der ketzerischen
Sekte verhort werden. Trotz des offen-
sichtlichen Wahnsinns des ehemaligen
Inquisitionsrats Elias hatte die Inquisiti-
on Hoffnung, wertvolle Informationen aus
seiner Befragung zu gewinnen. Die
Inquisita regte ebenfalls einen Praios-
dienst an, mit dem sie den gepeinigten
Seelen der Niamorer, die sich von ihrem
Herrn abgewandt hatten, Lauterung zu-

Lelrernar — Hnbrre,

kommen lassen wollte.

Durch die Arbeit des Waffenrates wur-
de bald klar, dass sich die iberraschende
militdrische Stirke des Niamorer Barons
auf eine Schar von Sdldlingen zuriickfiih-
ren lieB, die anscheinend seit dem Biir-
gerkrieg im Farindel verschollen gewesen
waren und erst kiirzlich auf Niamorer Bo-
den wieder aus dem Wald herausgefun-
den hatten. Die Jahre des Umbherirrens
schienen dabei spurlos an ihnen vorbei-
gegangen zu sein. Gefiihrt wurde die Ban-
de von einer gewissen Rahjanna von
Fairnhain, Spross der einstigen Herren der
Baronie Fairnhain. Eine verfluchte Iso-
ristenfamilie die in den Schlachten des
Biirgerkriegs ausgeloscht wurde. Mui-
radh, dessen Mutter damals immerhin
eine Verbiindete der Fairnhainer gewesen
war, gelang es, Rahjanna und ihr Gefolge
auf seine Seite zu ziehen.

Auf Exkursionen ins Feindgebiet
konnten die Mitglieder des Waffenrates
auBlerdem erkennen, wie grausam die
Macht des Drachen mittlerweile im Nia-
morer Hinterland wiitete. Ganze Dorfer
waren entvolkert worden und immer wie-
der stieB man auf schreckliche Feen-
kreaturen. Als uniiberwindliches Hinder-
nis stellte sich das Zentrum des Ubels, das
Moor von Niamor, heraus. Mutige Rek-
ken die sich dorthin aufmachten, schaff-
ten es nur mit Miih und Not dem harten
Griff verhdngnisvoller Einfliisterungen
und bosartiger Kreaturen zu entkommen.

Eine weitere wichtige Neuigkeit brach-
ten die Krieger zuriick zum Baihir. Sie
hatten die Tochter des Niamorer Barons
gefunden. Offenbar hatte der Baron von
seinem Plan sie dem Drachen zu opfern
abgelassen. Wie sich aus dem Verhor des
Kindes herausstellte, hatte er ein neues

VOGELFRET!

OTTERNTAL. Nicht nur in Kreisen des
Adels wurde durch Boten des Otterntaler
Barons bekannt, dass sich letzterer von
seinen dltesten Sohn Ghuno Ui Niamad
in Zorn und Schmerz losgesagt hat.

Zeugenaussagen zufolge hatte der
dreiundzwanzigjahrige Erbe die Resi-
denz seiner Familie nach einem hefti-
gen Streit verlassen. Als er nach Tagen
nicht zuriickgekehrt war, wurde Bedwyr
Ui Niamad und seiner Gemahlin Sylma-
da zugetragen, dass sich ihr Sohn wo-
moglich jenem irrsinnigen Prediger zu-
gewandt habe, der mit gotterlasterlicher
Rede durch das nordliche Albernia ge-
zogen war und dabei eine nicht zu un-
terschdtzende Anzahl Anhénger um sich
geschart hatte.

Die Spur des Ghuno fiihrte nach Nor-
den, worauthin ihm die Stiefmutter in
Begleitung ihres Bruders, des Burggra-
fen von Abagund Niamad Ui Bennain,
sowie einigen befreundeten Recken aus
thorwalschen Landen, folgte. Nach lan-

gem Suchen fanden sie ihre Befiirchtun-
gen bestétigt, hatte sich der Junge doch
in der Tat dem von den Gottern verlasse-
nen Sektenfiihrer Elias Telisar da Navarra
angeschlossen.

Es kam sogar so weit, dass die Ottern-
talerin, ihr Bruder und die Recken aus
Thorwal trotz unermiidlicher Bemiihun-
gen seitens des Burggrafen bei einem er-
sten Zusammentreffen in elendige Gefan-
genschaft der Sektierer gerieten. Mit Ent-
setzen musste die Redaktionsstube erfah-
ren, dass jener Sprossling des Otterntaler
Barons dabei seiner Stiefmutter die Rei-
nigung ihres zwolfgottlichen Glaubens
durch Feuer am eigenen Leibe verheiflen
haben soll.

Nur dem mutigen und praiosgefalligen
Einschreiten Threr Hochwiirden Praios-
min Ehrwaldt in Begleitung einiger Son-
nenlegiondre und Ritter der Krone, wel-
che in hochster Not und zum rechten Zeit-
punkt ebenfalls den Weg zu der Sekte nach
Aiwiallsfest gefunden hatten, ist es zu ver-
danken, dass hier ein grausames Morden

verhindert wurde. Jedoch wollten sich
die irregeleiteten Jiinger des einstigen In-
quisitionsrates da Navarra nicht so leicht
ihre Opfer entreiflen lassen und so kam
es zu einem unerbittlichen Kampf. Nach
den spateren Aussagen einer Kronen-
ritterin habe sich der Otterntaler Sohn
im Gefecht eine schwere Brandverlet-
zung im Gesicht zugezogen und sei in
den Wirren des Kampfes geflohen. Seit-
dem sei er spurlos verschwunden.

Die Nachricht von den Untaten des
eigenen Sohnes riefen bei der Heimkehr
Sylmadas und des Schwagers heftigen
Zorn bei dem Otterntaler Baron hervor,
so dass er seinen Altesten vor Zeugen
verdammte und fiir vogelfrei erklarte. So
entsendete er zudem Boten in eine jede
Baronie Albernias mit dem zusétzlichen
Wortlaut, dass ein jeder, der Ghuno Ui
Niamads habhaft werde, ihn der Ge-
richtsbarkeit iibergeben oder auf der
Stelle erschlagen moge.

Raike Branninger

(gm)
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Opfer gefunden und dieses auch bereits
mit sich ins Moor geschleppt. Es war nie-
mand anderes als Moraine Stepahan, die
junge Verlobte des Niamorer Thronfol-
gers, welche seit dem vergangenen Som-
mer auf Burg Feyrenwall lebte.

Die weisen Forscher des Madarats ar-
beiteten wiahrenddessen eiligst daran, hin-
ter die Geheimnisse der drei Schwestern
zu kommen. Bald schon machten sie sich
auf die Suche nach einem Artefakt das bei
der Erweckung der Feen hilfreich sein
sollte. Hierzu mussten sie gar eine gefahr-
volle Expedition in die nérdlichen Wal-
der Neuwiallsburgs unternechmen.

Die Bemiihungen der Baihirteilnehmer
wurden immer wieder gestort. Verrdter
und Verschworer taten alles, um den Fein-
den es Niamorers Steine in den Weg zu
legen. So wurden die Mitglieder des Ma-
darats von einer zwielichtigen Krauterfrau
vergiftet und verhext. Das Sektenober-
haupt konnte zeitweilig von Anhédngern
aus dem Inquisitionsrat befreit werden.
Der Baron von Gembhar fiel sogar einem
hinterhiltigen Attentat zum Opfer, ausge-
fiihrt von seinem eigenen Sohn! Die Ba-
ronin von Orbatal wurde als Anhéngerin
einer dunklen Verschworung entlarvt und
festgesetzt. Was die genauen Hintergriin-
de dieser zwielichtigen Gestalten waren
und inwiefern sie mit dem Baron von Nia-
mor verbunden waren, drang bisher noch
nicht an die Offentlichkeit.

Die Befreiung der drei Schwestern
Der Rat der Zauberer und Geweihten
fand schlielich heraus, wohin die myste-
ridsen drei Schwestern verschwunden wa-
ren. Sie hatten vor Ewigkeiten ihre Wacht-
plétze, die in Wéldern auf dem Gebiet des
heutigen Neuwiallsburgs lagen, verlassen
und waren nach Osten gezogen. Doch nur
unweit des Moores auf dessen Grund das
Wesen gefangen war, das sie bewachen
sollten, hatte sie der Fluch der Farindel
ereilt. Ob ihres Verrats wurden die drei
versteinert und ihre zur Unkenntlichkeit
verwitterten Korper sind noch heute in
einem Weiher beim Ort Albenhain, im
Niamorer Hinterland zu finden. Dieser
Weiher, dessen Wasser salzig schmeckt,

hatte sich angeblich erst aus den Trénen
der drei gebildet. In gefdhrlichen Questen
hatten Zauberer, Geweihte und Krieger
nach Wegen gesucht den Fluch der auf
den drei Feen lag zu brechen und nun zo-
gen alle Teilnehmer des Baihirs aus nach
Niamor, um die Schwestern mithilfe der
gefundenen Erkenntnisse zu befreien.
Doch die Niamorer Lande steckten
voller Gefahren, das mussten die Streiter
wider Muiradh erfahren, als sie sich schon
fast am Ziel wahnten. Wahrend die Zau-
berer noch versuchten ihre Rituale zu voll-
enden, griff plotzlich eine Meute Niamo-
rer S6ldlinge an, die sich offenbar unweit
nérdlich des Weihers, beim Gut Alben-
bluth versteckt hatten. Doch die Schergen
des Barons von Niamor wurden schlief3-
lich mit vereinten Kraften besiegt und so
konnte auch das Ritual vollendet werden.

Der Fall des Drachen

Unter den erstaunten Blicken der Ver-
sammelten wandelten sich die verwitter-
ten Steine inmitten des alten Weihers zu-
riick in die anmutigen Feen die sie einst
waren. Die drei Wesen filihrten die illu-
stre Gesellschaft iiber zehn Meilen weit
Nordwiérts. Bis zum Moor und dann auf
vorher unerkannten Pfaden weiter, bis
zum Zentrum des Ubels. Unbekannte
Krifte schienen sie direkt zu dem Ort zu
fiihren an dem der bleiche Muiradh sein
dunkles Ritual zu vollenden plante. Die
Ausgeburten des Roten Waldes welche
vorangegangenen Expeditionen das Le-
ben schwer gemacht hatten schienen nun
vor der Kraft der Feenschwestern zuriick-
weichen. Selbst die Niamorer Soldlinge
auf der nahe des Moors gelegenen Wa-
chenburg schienen sich nicht zu trauen,
die sicheren Mauern ihrer Feste zu ver-
lassen.

SchlieBlich erreichten die Streiter den
Ritualplatz, eine braunrote, matschige
Lichtung hinter der sich im Zwielicht eine
Felsformation auftat. Inmitten der diiste-
ren Lichtung stand der Baron von Niamor.
Der in schwarze Umhénge gehiillte Albi-
no wirkte fast geisterhaft. Er war umringt
von einer Schar Gehilfen und vor ihm, auf
einer Art Altar, lag aufgebahrt die wim-

mernde Moraine Stepahan.

Als Muiradh mit bestialischem Fau-
chen der nahenden Feinde gewahr wur-
de, warfen seine Helfershelfer ihre Kut-
ten beiseite unter denen Riistungen schim-
merten. Es handelte sich bei ihnen um die
engsten Vertrauten aus der Ritterschaft des
Barons. Ubles Gesindel, das der verruch-
ten Familie schon seit Jahrzehnten auf
ihren dunklen Pfaden gefolgt war. Todes-
mutig warfen sich diese wenigen der ge-
waltigen Ubermacht entgegen, die den
Schwestern hierher ins Moor gefolgt war.
Einige vorschnelle Tapfere waren sofort
vorgesprengt um die Junge Moraine aus
den Klauen des Bosewichts zu befreien,
doch ihre Korper prallten schmerzhaft von
einem Bannkreis ab, der den Opferaltar
weitrdumig umschloss.

Muiradh erkannte nun die drei Feen,
die sich ihm mit langsamen Schritten né-
herten. Sie hatten sich bei den Hianden
gefasst und ein seltsam bedriickender
Singsang drang aus ihren Kehlen. Der
Baron schien die Néhe der Wesen kaum
ertragen zu konnen. Er schien wahrhaftig
dem Wahnsinn verfallen, denn kaum ein
verstiandliches Wort entsprang noch sei-
nen Lippen, nur fiirchterliches Kreischen.

Dann entstand plotzlich Aufruhr in den
hinteren Reihen. Wie aus dem Nichts fiel
eine grofere Schar Angreifer iiber die tap-
feren Streiter her. Sie waren gewandet im
unheilvollen rot-schwarz des Niamorers.
Zweifelsohne handelte es sich um seine
Schergen, die auf der Wachenburg aus-
geharrt hatten. Offensichtlich waren sie
der Gemeinschaft heimlich ins Moor ge-
folgt. Ein harter Kampf entbrannte, in dem
die Schergen des Barons versuchten die
drei Feenschwestern daran zu hindern
Muiradhs Ritual zu storen. Wieder war ein
schreckliches Fauchen aus der Kehle des
verdammten Barons zu héren. Er hieb mit
einem Dolch auf sein armes Opfer ein.
Thr Wimmern wich gellenden Schmer-
zensschreien und pldtzlich war deutlich
die Anwesenheit einer neuen Prisenz zu
spliren. Fiir einen Moment hielten die
Kémpfer inne. Uberderisches Krichzen
iibertonte jedes Gerdusch, ein Schatten
zuckte innerhalb des Bannkreises hin und
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her. Der Baron wihnte sich am Ziel sei-
ner widerlichen Bestrebungen. Doch nun
wurde auch der Gesang der Schwestern
lauter. Sie traten in den Bannkreis, direkt
aufden kreischenden Schatten zu, der sich
ihnen in einem magischen Kampf zu stel-
len schien. Wahrenddessen hielt es der
bosartige Baron nicht mehr in der Néhe
der Schwestern aus. Er floh aus dem
Bannkreis und da fast alle guten Streiter
sich entweder dem Angriff der Schergen
des Barons erwehren mussten, oder wie
gebannt auf den Kampf der Feen starr-
ten, gelang ihm die Flucht ins diistere
Moor.

Die Schergen des Barons wurden be-
siegt und bald schon schienen die drei
Feen den roten Schatten zu bezwingen.
Sein Kreischen wurde leiser und schwa-
cher und schlieBlich fuhr der Schatten mit
einem letzten Stohnen in das dunkle Erd-
reich. Kurz darauf verschwammen auch
die Konturen der drei Schwestern, die bald
vor den Augen aufrechten Streiter ver-
schwanden. So ergriffen waren die Ver-
biindeten von der Szenerie, dass es ihnen
fast zu spét einfiel sich um die junge Mo-
raine zu kiimmern, die immer noch Blut-

iiberstromt auf dem Altar lag. Im letzten
Moment konnte das Médchen durch die
Heilzauberei eines Magiers gerettet wer-
den.

Die Suche nach dem entschwundenen
Muiradh blieb erfolglos und auch einer
iiblen Ritterin des Barons war offenbar die
Flucht gelungen. Nur einen Erfolg gab es
zu verbuchen, ausgerechnet die Ritterin
Laria von Albenbluth-Lichtenhof, welche
mit der Baronin Laille und Kieran von
Windehag die Seite des finsteren Muiradh
verlassen hatte, hatte sich auf die Féhrte
des Barons begeben und im Moor den
magischen Ring gefunden, mit dem er den
Kreaturen des roten Waldes befohlen hat-
te. Die Ritterin iibergab das Artefakt vor
aller Augen an Alysdair ui Clandryn dem
Wichter des Ordens vom Zorne Rondras
und zeigte so deutlich das jene Niamorer,
welche die Reihen Muiradhs verlassen
hatten, das Vertrauen der Albernier ver-
dienten.

Bald nun verlieBen die tapferen Strei-
ter das lebensfeindliche Moor, um sich
zurlick nach Glydwick zu begeben. Der
Plan des bosartigen Muiradh war durch-
kreuzt und der Drache wieder am Boden

seines dunklen Kerkers. Die drei Schwe-
stern hatten unsere Welt nicht verlassen,
es bestand aller Anlass zur Hoffnung, dass
sie in ihre verwaisten Wachten in den Wal-
dern Neuwiallsburgs zuriickgekehrt wa-
ren, so erkldrten es einige der mitgerei-
sten Magier.

Es bleibt uns nun zu hoffen, dass der
bleiche Baron Muiradh vom diisteren
Moor gefressen worden ist. In Glydwick
wurde der Baihir nach der Riickkehr der
tapferen Streiter fortgesetzt, denn es gab
noch viele offene Fragen zu klédren. Al-
lein dariiber wie mit den {ibergelaufenen
Niamorern zu verfahren sei, stritten sich
die Geister. Nicht jeder war bereit sie als
Freunde zu akzeptieren.

Mit Sorge miissen wir auch erkennen,
das die drei Burgen auf den Landen Nia-
mor und Neuwiallsburg, immer noch in
den Hénden der Schergen des chemali-
gen Barons von Niamor sind. Es ist zu
bezweifeln, dass dieses Gesindel sie
kampflos aufgeben wird. Wir werden die
geneigte Leserschaft {iber weitere Ent-
wicklungen im Nordosten auf dem lau-
fenden halten.

(mb)

CieFe TRAUER iD TOMMELDOMM

BARODIND GKIYDDHA VO KATARYD VERSTORBED

TomMmELDOMM. Nach lédngerer Krankheit verstarb vor ei-
nigen Tagen die letzte Baronin des kleinen Landes Tommel-
domm. Hat die im benachbarten Nostria ausgebrochene
Keuche damit etwas zu tun? Wer wird ihr Nachfolger auf
dem Tommeldommer Thron?

Wie bereits in der letzten Ausgabe der Havena-Fanfare
berichtet, hatte sich der Gesundheitszustand der letzten Ba-
ronin Gwynna von Kataryn zu Tommeldomm dramatisch
verschlechtert. Schnell kam in der Bevdlkerung die Angst
auf, die alte Frau sei Opfer der im benachbarten Nostria
grassierenden Keuche geworden. Erste Anzeichen der
Krankheit sprachen auch im ersten Moment dafiir, doch der
Leibarzt gab schnell Entwarnung. Die Baronin leide unter
einer schweren Grippe.

Vor drei Tagen nun ist die bereits schon vorher geschwéch-
te Dame ihrem Leiden erlegen. Mit grofer Trauer hat die
Tommeldommer Bevdlkerung — allen voran ihr Vogt Knut
Knallfaust — vom Tod ihrer letzten Baronin erfahren. Damit
starb die letzte ihres Geschlechtes derer zu Kataryn und alle
Tommeldommer fragen sich nun, wer wird den verwaisten
Thron besteigen und neuer Baron oder neue Baronin ihres
Landes werden?

Dieses weill wohl keiner besser als der Vogt Knut Knall-
faust, doch der Thorwaler hilt sich bedeckt. Er meinte nur,
es wire alles geregelt, doch mdochte er erst einmal die Trauer-
feierlichkeiten abwarten und sich danach Gedanken iiber
eine Nachfolge hier in Tommeldomm machen. Aber es wird
eine Uberraschung geben, versprach der derzeitig erste Mann
der Baronie. (md)
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TomMELDOMM. Nach-

dem schon alle Tommel-
dommer sich auf eine Mirchenhochzeit

in ithrem Lande freuten, holten sie die
aktuellen Geschehnisse der hohen Poli-
tik auf den Boden der Tatsachen zurtick.

Es sollte die Marchenhochzeit seit lan-
gem werden in Tommeldomm, doch der
Konflikt zwischen Albernia und den
Nordmarken lieen diesen Wunsch wie
eine Seifenblase zerplatzen.

Schon einen Tag vor der Hochzeit zwi-
schen Vogt Knut Knallfaust und Eillyn
vom Rauhen Berg herrschte reges Trei-
ben im ganzen Tommeldommer Land.
Man hatte die Gassen festlich geschmiickt
und der Perainetempel Albanshall in den
Muftlon-Klippen erstrahlte im festlichen
Glanze.

Es war der 2. Ingerimm 1027 BF, als
sich das Brautpaar auf den Weg nach Alb-
anshall machte. Bereits jetzt jubelten ih-
nen die Bevdlkerung euphorisch zu und
am Eingang des Klosters dringten sich
hunderte von Menschen, um das Paar zu
begriilen. Kein geringerer als der Abt des
Klosters, Dunvallo von Albanshall,
hochstselbst iibernahm die Leitung der
Hochzeitszeremonie. Laut Berichten von
Gisten war es eine auBBergewohnliche
Hochzeitsfeier, bei der selbst der harte
Thorwaler eine Tréne aus dem Auge weg-
driicken musste, ganz zu schweigen von
seiner jungen Braut, die zu Trénen geriihrt
kaum das Ja-Wort herausbrachte. Uber-
gliicklich verlieBen sie schlieSlich unter
den Kléngen der beriihmten Silberblatt-
Orgel den Tempel und wurden jubelnd
von den wartenden Gésten vor dem Ein-
gang begriiit. Der Tross setzte sich in Be-
wegung Richtung Neue Residenz in Tom-
meldomm, hier hatte das junge Brautpaar
zu einer festlichen Hochzeitsfeier gela-
den.

Gerade hatte es die Tanzflache eroft-
net, als plotzlich ein Diener zum Vogt
kam, ithm etwas ins Ohr fliisterte und Knut
Knallfaust hastig den Saal verlie3. Es dau-
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erte nur einige Minuten, da kam der Thor-
waler leichenblass wieder in den Saal. Die
Musik verstummte und alle starrten auf
den Vogt. Dieser hob die Hand und ver-
kiindete: ,,Ich habe soeben erfahren, dass
der Konflikt zwischen unserem geliebten
Albernia und dem benachbarten Nord-
marken zu eskalieren droht. Man hat an
der Grenze zu unserem Konigreich Trup-
pen zusammen gezogen und laut unserem
Herrn Marschall kdnnten sie in Albernia
einmarschieren und unser Land besetzen.

mdglich sein konnte, dass
sie zum letzten Mal ihren
Mann sehen wiirde, wenn es zu einem

bewaffneten Konflikt zwischen den bei-
den Reichen kam, doch jeder betete fiir
den Thorwaler und ihrem geliebten Vogt,
dass er wohlbehalten zuriick kam. Eng-
umschlungen verlie3 das frisch verméahl-
te Paar den Saal und ging hinaus. Dort
wartete schon die Leibgarde Knut Knall-
fausts auf ihren Pferden. Ein jeder wusste
wie ihrem Vogt zumute war und niemand
sagte ein Wort. Noch einmal fiel die jun-
ge Eillyn ihrem Knut weinend um den

Nun sind alle Albernia aufge-
rufen, ihr Heimatland zu ver-
teidigen und fiir unsere Frei-
heit zu kdmpfen.*

Plotzlich ging die Tiir auf
und herein kam ein Diener mit
einer neuen Uniform {iber den
Arm. Er ging zu Knut Knall-
faust und half ihm in die Jacke.
Es war totenstill und jetzt blickten
alle auf die junge Braut, die eben noch
so freudestrahlend mit ihrem Mann ge-
tanzt hatte. Die junge Frau schluckte und
man sah ihr an, dass sie gegen ihre Tré-
nen ankdmpfte. Dann hielt sie es nicht
mehr aus, lief zu Knut und fiel ihm heu-
lend um den Hals. ,,Nein, du darfst nicht
gehen... du gehdrst zu mir, ich will dich
nicht verlieren!*

Der Thorwaler strich ihr sanft {ibers
lange Haar. ,,Aber Eillyn, mein Schatz,
sei nicht traurig, ich bin doch bald wie-
der zuriick und dann holen wir alles nach.
Aber du musst verstehen, dass ich mein
Land nicht im Stich lassen kann. Wir kdn-
nen nicht zulassen, dass wir unter das Joch
der Nordmarken kommen. Wenn du
wiisstest, wie gerne ich hier bei Dir blei-
ben wiirde... Ich verspreche dir, dass ich
so schnell wie mdglich wieder zuriick-
komme. Bitte weine nicht mehr!*

Pl6tzlich horte man es im ganzen Saal
schluchzen und alle fithlten mit der jun-
gen Braut. Jeder wusste genau, dass es gut
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Hals und schluchzte: ,,Ich
werde auf dich warten!*

Dann gab er ihr einen lei-
denschaftlichen Kuss, ging
zu seinem Pferd und
schwang sich in den Sattel.
,,Wie gut, dass es dunkel ist,
dann sieht man wenigstens

nicht, dass ich heule wie ein

Schlosshund®, fliisterte Knut sei-

nem Hauptmann zu, doch dieser nick-

te nur. Noch einmal hob Knut die Hand

und hauchte seiner Braut einen Kuss her-

iiber, dann gab er seinem Pferd die Spo-
ren und ritt mit seinen Leuten davon.

Eillyn sah ihnen noch eine ganze Wei-
le nach, auch als die Gruppe lidngst in der
Dunkelheit verschwunden war. Nun kam
der alte Malortie zur neuen Vogtin und
fasste ihr auf die Schulter. ,,Eillyn, Thr
miisst hineinkommen, Ihr erkiltet Euch.
Bitte, kommt herein. Ich habe bereits die
Giste nach Hause geschickt. Ich nehme
an, es war in Eurem Sinne.*

Die junge Frau nickte und lief3 sich
vom Hofmeister zuriick ins Schloss fiih-
ren. Wachhabende berichteten, dass Eillyn
noch die ganze Nacht hindurch geweint
hitte und den ganzen nichsten Tag auf
ihrem Zimmer blieb, weil ihre Augen so
angeschwollen waren vom Abschieds-
schmerz. Doch es musste weitergehen und
sie war nun die neue Regentin Tommel-
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oic BARODIE Lyngwraygn (ALB-iii-04]
von Andreas Kovermann
mit Dank an Kevin Gerhard fir die Beschreibung des Dorfes Lyngwyn

Die Baroniefir den eiligen L eser

Landschaften: Karether Forst, Hohenfelser Mark, Angrims
Hain, Lyngwyn, Wiallainen, Kareth

Gewasser: Tannwalder See im Stidosten

Bevolkerung (1028 BF): 4600 (10% tobrische Fluchtlinge,
50% Elfen)

Wichtige Doérfer: Lyngwyn (540), Niamadshus (280),
Wiallainen (280), Kareth (250), Lyllstein (200)

Lehens- und Landesherr:

(bis BOR 1022 BF) Marschall Throndwig Raul Helman
(danach) Rittmeister Reto Gerbald Helman

Wappen des Herrscherhauses: Zwei silberumrahmte schwar-
ze Balken auf blauem Grund

Wappen des Lehens: Schild schraglinks ge- |"_
spalten (blau und silber)

Wichtige Familien: Familie Helman, Familie '|,
Kareth, Familie Wiallainen, Familie Toras-
Wiallainen

Helden und Hellige: Niamad Ui Bennain (1. First
der Bennaindynastie), der Zwerg Garban (legendérer Stein-
metz)

Wundersame Orte: din natuathal, Angrimshain (speziell die
Gegend um das Elfendorf)

Festtage: Die im Mittelreich Ublichen, dazu (natiirlich) der
16. Ingerimm (Vernichtung Havenas durch die Jahrhundert-
flut) und Geburtstag von Kénig und Koénigin

Zum Geleit

~Geschmiegt an die Ingrakuppen im Sidosten, und durch
die Reichsstral3e von Abilacht nach Elenvina nur zum Teil er-
schlossen, liegt die Baronie Lyngwyn. Lichte Laubwalder im
Nordwesten gehen in Mischwalder tiber, die um so verbotener
erscheinen, je mehr man sich der Heimat der Zwerge néhert.
Und Elfen und sogar Feen soll es hier geben, wie Gberall in Al-
berniaund ganz besonders um meine Heimatstadt Winhall. Kurz
und gut — ein Zauber scheint tber der Landschaft zu hangen,
der es mir einfach machte, mich hier einzuleben, asich im
Hesinde des Jahres 21 nach Hal hierhin gelangte.

Und, Wanderer, geht es dir wie mir, so versaume auf keinen
Fall, die stolzen Burgen und Gutshéfe in Augenschein zu neh-
men. Ja— auch ein Abstecher in den Roten Hahn in Kareth ist
zu empfehlen, wo alerlel interessantes Volk zu findenist.”

- Baron Throndwig Raul Helman

Von Bergen und Waldern - Erste Eindrticke

DieWalder der Nordwestregion — ungefahr bis zu einer Li-
nie Kareth, Lyngwyn, Wiallainen — bestehen aus Forstbesténden,
die schon seit Jahrhunderten von den drtlichen Baronen und
Edlen genutzt werden. Und derer gab und gibt esin dieser Ge-
gend viele. Einer Gegend, auf deren sanft rollenden Higeln
alerlei Herden, wie Abilachter Fleckvieh und die unvermeidli-
chen Schafherden zu finden sind.

Das Bild andert sich, kommt man nach Siidosten. Dort, wo
jenseitsdes Tannwal der Sees die schroffen Spitzen desIngram-
gebirges in die Hohe ragen, bestimmen urtimliche, kaum er-
schlossene Wélder die Landschaft. Auch bedingt durch die ge-
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ringe Bevdlkerung, die im Wesentlichen in den drei grofRen
Orten entlang der Reichsstral3e und im Nordwesten lebt.

Wege, die diese Bezeichnung verdienen, gibt es in Lyng-
wyn aul3er der Reichsstral3e wenige. Dennoch sind die Karren-
wege selbst in Herbst und Spatsommer in leidlich gutem Zu-
stand. Bruchsteine und Schotter um die Schlaglécher zu fillen,
gibt eshier, in der Néhe der Berge, genug.

Anders ist das mit Erzen. Die wenigen Brocken Eisenerz
abzubauen, die eshier gibt, lohnt den Aufwand kaum und Gber-
stieg die Kraft (und auch Borse) von so manchem der hiesigen
Adligen. Ja - oft genug hat sich eine fir teures Geld von den
Zwergen erworbene Konzession im Nachhinein als nahezu
wertlos herausgestellt. Diesist um so verwunderlicher, alsman
sich hier weniger als 100 Meilen —Vogelflug — von Xorlosch
entfernt befindet.

Dennoch halten sich hartnéckige Geriichte von grof3en Sil-
ber- und Goldvorkommen und alle paar Jahre taucht tatsich-
lich ein Stein mit kleineren Spuren dieser Metalle auf.

VVon Bewohnern und Geschichte

Viele Herren bestimmten die Geschichte der Baronie
Lyngwyn, dieihrejetzigen Grenzen erst durch die Reichsgrund-
reform erhalten hat. Von den sechs ortlichen Baronien Baum-
wassern, Tannwald, Hohenfels, Kareth, Lyngwyn und Wial-
lainen wurden die letzten drei durch Beschluss Kaiser Retos
zur Baronie Lyngwyn zusammengeschlossen - die drei ersten
behielten ihre Selbststéndigkeit. Die Reform in Lyngwyn war
freilich auch nur moglich geworden, dadie Hauptlinien der al-
ten Adelsgeschlechter, dielange Zeit Gber Kareth und Widlainen
geherrscht hatten, inzwischen erloschen waren.
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Doch auch die Linie des Barons von Lyngwyn an den ihr
Besitz gefalen war, sollte die anderen nur um dreifdig Jahre
Uberleben. Roban, der &lteste Sohn des Barons, fiel bei der
Schlacht von Jergan, sein Bruder Brendan acht Jahre spéter an
den Trollzacken. Der Baron selbst wurde wéhrend des Alber-
nischen Burgerkrieges von Answinisten erschlagen. Ungeach-
tet dieser eher individuellen Geschichte, bleibt zu vermerken,
dass die Baronien der Region alle Hohen und Tiefen der Alber-
nischen Geschichte mitgemacht haben.An der Grenze der al-
ten Nordmarken des Bosparanischen Reiches gelegen, kamen
die ersten Siedler im Zuge der Besiedlung Honingens und
Abilachts in diese Gegend. Und auch die Thorwalertiberfélle
im 1. bis 3. nachbosparanischen Jahrhundert, die selbst in der
Nachbarbaronie Otterntal ihre Spuren hinterlassen hatten, gin-
gen an diesem L dndchen nicht folgenl osvorbei. Rotesund blon-
desHaar sieht man, trotz der Nahe zum I senhagschen viel und
der urtimliche Dialekt, der sich abseits der grofien Orte erhal-
ten hat, erinnert ans Seenléndische. Fremde aus anderen Teilen
des Reiches jedenfalls - vor allem jene, deren Heimat dstlich
des Kosch liegt - werden eine gewisse Zeit brauchen, um den
Sinn bestimmter Ausdriicke zu verstehen.

Von Orten und Weilern - Streifziige durch Lyngwyn

Ort und Region Lyngwyn

Keine drei Wegstunden von Abilacht in Richtung Traviarim
liegt daskleine Stadtchen Lyngwyn, ein eher beschaulicher Ort
mit typisch abagundschen Fachwerkbauten. Mehr alsdie Half-
teder Einwohner sind Handwerker mit ihren Familien. Der Rest
verteilt sich auf Uber ein Dutzend kleine und mittlere Hofe,
sowie den grof3en Hof des Freibauern Torkyn.

Letzterer ist ein gutes Beispiel fur die Holzschnitzkunst in
der Region und wem einige Minuten Ful3marsch nichts ausma-
chen, dem sei empfohlen, einen Blick auf die kunstvoll ge-
schnitzten Holzgiebel des Haupthauses zu werfen.

Das Land um den Ort ist das bevolkerungsreichste Gebiet
der Baronie. Hier finden sich vier Dutzend Gehdfte, darunter
der Gutshof des Freibauern Ronnelyn. Hinzu kommt eine in-
tensive Nutzung als Weideland. Auch der Wald direkt stdlich
von Lyngwyn, Angrims Hain genannt, wird von einigen Wald-
bauern bewirtschaftet. Alles in allem haben Ort und Region
Lyngwyn wohl 1400 Einwohner.

BesonperHEITEN: Nicht ganz drei Meilen von Lyngwyn in
stidostlicher Richtung findet man auf einem kleinen Hiigel an
dessen Ful’ Garbans Pfad weiter nach Burg Lyllstein fuhrt, die
Uberreste einer alten holzernen Fluchtburg, von der Satinavs
HOorner nur ein planiertes Karree und die Reste von Wéllen tbrig
gelassen haben.

Jenes Feld erinnert an die Glydwicker Trollborch, tragt je-
doch den Namen diin na tuathal (dun natu-aly), wassicherlich
nichts mit dem Wort ,, Diine" — Thorwalsch dun — zu hat, den
man in manchen Ortsnamen entlang der Thorwal schen Kiste
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findet. Doch das scheint hier kaum einen Unterschied zu ma-
chen, denn auf Altalbernisch bedeutet dieser Name ,, Festung
der Nordlander”, vielleicht doch ein Hinweis auf das Wirken
der Thorwaler?

Ort und Region Kareth

Obwohl Kareth bis zur Reichsgrundreform eine selbstandi-
ge Baronieunter der Familie von Kareth war, zahlte der Haupt-
ort mit seinen Handwerkern, den vier kleinen Hofen und dem
grofRen Hof der Baronsfamilie schon damals kaum 200 Ein-
wohner. Auf dem Gebiet der ehemaligen Baronie finden sich
auch sonst nicht viele Menschen. Die etwazwei Dutzend Hoéfe
und die Handvoll Hirtenstellen verlieren sich in der Landschaft,
dieimmerhin fast die Hélfte der Fléche der Baronie ausmacht.

Bemerkenswert ist die grofRe Anzahl von Waldbauern, die
sich vornehmlichim Karether Forst finden. Insgesamt zahlt die
Region wohl 750 Seelen.

BesonperHEITEN: Eine Empfehlung der besonderen Art ist
der Rote Hahn, ein Waldgasthaus am Rande Kareths, von wo
ein Pfad praioswérts zum Wohnturm der Kareths fuhrt. Sein
rustikaler Stil 1&dt zu einem langeren Verweilen. Der Wirt Ektor
Connairson, ein alternder Soldner aus Winhall, braut hier zu-
sammen mit seiner Tochter Tika sein weitgerihmtes Bier.

Neben Mythan von Kareth, dem neuen Edlen der Region,
trifft man hier so schillernde Gestalten wie den Halbelfen Gildo
Sternensang genannt Rotjacke, sowie den Bankel sdnger Joswig
ausWiallainen. Beide kennen die Region und bringen so man-
che Neuigkeit in den Roten Hahn.

Auf halbem Weg zum K arether Turm gelangt man zum Guts-
hof derer von Kareth, welcher der Familie seit Generationen zu
eigenist. Nach einer Wegstunde erhebt sich schlief3lich eintrut-
ziger ater Turm auf der Spitze eines steilen Higels. Schon von
weitem zeugt der an die drei8ig Schritt aufragende viereckige
Turm aus Koschbasalt von seiner Wehrhaftigkeit und seit erim
Besitz der Familie Kareth ist, wurde er noch nie erobert.

Bis zum Winter 1026 BF lebte Baron Gugi Ronem el"Kara,
der 1022 BF gefliichtete Baron von Arbasien (Markgrafschaft
Beilunk), mit einer kleinen Schar von Getreuen aus seiner Hei-
mat hier. Gugi Ronem hatte einen hohen Preis im Krieg be-
zahlt. Die letzten Jahre ddmmerte er dahin und tréumte von
aten Zeiten, wenn ihn sein Freund und Waffengeféhrte aus
Burgerkriegszeiten, Alt-Baron Throndwig Helman, besuchte.

Schliefilich zog die Familie aber zu ihrer Tochter in den
Kosch, weit ab von allem Schmerz und traurigen Erinnerun-
gen, um einen neuen Anfang zu versuchen.

Der Wohnturm der Familie Kareth kann auf eine bewegte
Geschichte zurlickblicken. Gebaut bereits zur Zeit der
Thorwal eriiberfalle (89-291 BF) durch die Barone von Kareth,
wurde er erst gegen Ende dieser Zeit im Jahre 270 BF fertigge-
stellt, sodass er nur einmal tatsichlich einem Uberfall stand-
halten musste.

In spéteren Jahrhunderten erflllite er so manche Funktion,



jedoch selten die des Wohnsitzes der Familie Kareth, die es
vorzog, auf ihrem Landsitz zu residieren.
Heute findet sich auf dem fiinfzehn Schritt hohen und felsi-

gen Higel nur der Turm selbst, an dessen stidwestlicher Seite
sich seit kurzem (ab Fruhling 1027 BF) ein dreistockiger An-
bau anlehnt, und eine heruntergekommene, der Hohenliniefol -
gende Holzpalisade. Der Koschbasalt aus den Uberresten der
alten Schmiede und der alten Stallungen fand im Erdgeschoss
des Anbaus, den neuen Stallungen, Wiederverwendung. Die
zwel folgenden neuen Stockwerke bestehen indes aus Fach-
werk und geben dem ansonsten abweisendem Turm nicht nur
einen durch zahlreiche Fenster erhellten neuen Rittersaal und
weit angenehmere Wohnraume fir die Familie, sondern auch
eine freundlichere Seite.

Gut Silberstein, ehemals das zweite grol3e Gut derer von
Wiallainen. Mit Erlaubnis des Barons hat sich dort ein Ordens-
banner — 15 Mann — des Ordens der Schwerter zu Gareth ange-
siedelt. Verwaltet wird das Gut durch Hauptmann Gleanu ui
Berycain seit Vogt Ordhan von Schnittingen-Briillenbdsen 1022
BF in der dritten D@monenschlacht verschwand.

Das Guit ist eine kleine Anlage, zu dem neben Stallungen
und einer Scheune auch etwas Acker- und Weideland in der
Umgebung gehért. Seit der Orden das Gut im Jahre 1017 BF
Ubernommen hat, hat sich einigesgetan. Der einstmalsverwahr-
loste Eindruck, den das Gut machte, ist gewichen. Ein neuer
Anstrich und Umbauarbeiten haben aus dem Gehdft ein schmuk-
kes Anwesen gemacht, Uber dem dasrot-schwarz-goldene Ban-

ner des Ordens flattert.

Erst dieser Anbau macht
das Gebaude wirklich zu
einem Wohnturm fir die
Familie.
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Auch die Palisade, soll,
so bald die Schatulle des
Edlen es wieder zulasst,
durch eine niedrige Mauer

F Die ehemalige Bedeu-
tung jedoch wird Silber-
steinwohl kaum wieder er-
ringen, war esdoch vor der
Reichsgrundreform der
Fronhof fur viele Bauern,
die sich nach der Neufest-
legung der Grenze auf

“

mit Zinnenkranz ersetzt
werden. Nicht zu veréndern
ist indes der schmale Weg,
der sich auf daskleine Pla-
teau schlangelt. Reiter und
schwere Fuhrwerke werden
es auch weiterhin schwer
haben, diesem Pfad ob sai-
ner starken Steigung und
scharfen Kurven zu folgen.

Abilachter Gebiet wieder-
fanden. Insgesamt hat
Wiallainen bei der Reichs-
grundreform namlich
nicht nur seine Selbstén-
digkeit, sondern auch fast
ein Drittel seines Territo-
riums verloren.

Burg Wiallainen nahe
der Nordgrenze der Ba-

Belohnt wird der Wanderer
nach dem anstrengendem Aufstieg jedoch nicht nur durch die
schéne Aussicht auf das hiigelige Umland, sondern auch durch
den kleinen Hain mit uralten Apfelbdumen, die den Eindruck
vermitteln, al's stammten sie noch aus der Zeit der Thorwaler-
Uberfélle. Nichtsdestotrotz sorgt Peraine noch jedes Jahr fur
einereiche Ernte.

Ort und Region Wiallainen

Die Region um das kleine Dorf Wiallainen ist das am dich-
testen besiedelte Gebiet der Baronie Lyngwyn. Seit der Reichs-
grundreform liegt es direkt an der Grenze zur Mark Abilacht.
Es beherbergt auf3er den freien Handwerkern und Burgern mit
ihren Familien - etwa 200 Menschen - noch ein halbes Dutzend
kleiner Bauernhofe. In der kleinen Region um das Dorf finden
sich dazu noch zwei Dutzend weitere Hofe, darunter die Guts-
hofe des Edlen, und der Gutshof der Freibauerin Ailill. AulZer-
dem wird wohl kein anderes Gebiet der Baronie so intensiv a's
Weideland genutzt.

BesonpERHEITEN: Erst vor kurzem wieder bezogen wurde das
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ronie Lyngwyn wiederum
ist Sitz des Edlen Cluain Toras von Wiallainen, einem Schwa-
ger Throndwigs von Lyngwyn. Er lebt auf dem Gut mit seiner
zweiten Gemahlin, sieben seiner elf Kinder und einigen Be-
diensteten. Es handelt sich dabei um den Meier des Gutshofes,
den Hauslehrer der Familie, einen Forstaufseher mit Gehilfen
und einen Garderitter.

Esist also kein Wunder, dass sich die Burg des neuen Her-
ren von Wiallainen, des Edlen, eher bescheiden ausnimmt. Ir-
gendwo zwischen einem befestigten Gehoft und einer kleinen
Burg einzuordnen, nimmt sich die Residenz jedoch inmitten
der Felder recht malerisch aus.

Kaum gréf3er ist die alte Burg Wiallainen, die wie ein mah-
nender Finger aus den Hiigeln aufragt, die heute die Abilachter
Lande von der Baronie Lyngwyn trennen. Die ausgebrannte
Ruine der alten Burg kiindet von der bewegten Geschichte der
Region, die nach der Jahrhundertflut in Havena Sammel punkt
fur Albernische Separatisten war, bis sieim Zuge der ,Umer-
ziehung' erstirmt und gebrandschatzt wurde.

Dies alles zeigt, dass Albernia auch eines ist, namlich das
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Land uralter Burgen. So alshétten dieAlbernier zu allen Zeiten
ihre Kraft darauf verwendet, ihrer bewegten Geschichte stei-
nerne Denkmale zu setzen.

Die Anzahl der Burgen im Lyngwyner Raum ist dennoch
erstaunlich und wohl vor allem der grof3en Anzahl kleiner und
kleinster Herrschaftsbereiche zuzuschreiben. So entstanden
Burgen an Stellen, die allenfalls regional, d.h. im Streit der al-
ten Adelsgeschlechter, Bedeutung hatten, ohne jedoch zusam-
men die Fl&che einer grof3en Baronsburg auszumachen, wie man
siein anderen Teilen des Reiches findet.

Burg Lyllstein und der Siidosten

»Der Stammsitz des Baronsist eine eindrucksvolle Wasser-
burg am Nordrand des Tannwalder Sees, die von einem méch-
tigen Burgfried dominiert wird. Im Winter leben hier biszu 35
Menschen - die Familie des Barons und die Ritter eingeschlos-
sen, eine Zahl die auf 25 félt, wenn der Baron wieder einmal
mit seinem Gefolge in Havena weilt, um seinen Aufgaben als
Marschall von Albernia nachzukommen.*

- Geschichten aus dem Roten Hahn

Burg Lyllstein spiegelt wie kaum eine andere Burg der Re-
gion das Auf und Ab abernischer Geschichte wieder, sind die
Spuren zahlreicher Umbauten doch nicht zu Ubersehen. Was
heute ein malerisches, kleines Schloss ist, war anfangs ein
Fluchtturm, nicht undhnlich dem in Kareth, wenn eben auch
ein gutes Jahrhundert &lter.

Gesindehaus, Stallungen, Schmiede, zusétzliche Befestigun-
gen, sowie der Gutshof am Seeufer machten die Burg schlief3-
lich im Jahre 493 BF. zum standigen Sitz des Barons. Zwei
weitere Phasen, jeweilsim Abstand von etwa 200 Jahren gaben
der Burg dann das obige Aussehen.

Spétestens mit der Reichsgrundreform und der Zusammen-
legung der Baronien Lyngwyn, Kareth und Wiallainen zeigte
sich jedoch das grundsétzliche Problem der Anlage. Was einer
kleinen Baronie durchaus angemessen war, erwiessich auf ein-
mal als zu klein. Doch die Insel im Tannwalder See war schon
seit Jahrhunderten vollstandig bebaut. Guter Rat war teuer.
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So entschied sich der damalige Baron, den der Burg vorge-
lagerten Gutshof zu befestigen und durch eine Mauer mit dem
Briickenkopf Burg Lyllstein zu verbinden. So besteht die Burg
eigentlichauszwei Teilen, der Insel, sowie dem Gutshof in dem
einige Stallungen und zusétzliche Gasteraume untergebracht
sind.

Noch am Ende des Jahres 1026 BF wurde das Torhaus am
Eingang des Gutshofes zu einer kleinen Kaserne ausgebaut —
Platz fur die Halbschwadron ehemaliger Abilachter Reiter, die
nach der Schlacht von Hammer und Amboss Reto nach Lyng-
wyn gefolgt sind.

VVom Torhaus der Burg fihrt ein stabiler Hol zstieg zum Burg-
dorf. Das Dorf besteht im wesentlichen aus dem Gutshof des
Barons. Hinzu kommen einige Handwerker mit ihren Familien
- etwa 80 Leute - und drei kleine Hofe von Leibeigenen.

Der Stidostenist hiigelig und waldreich, so dasssich diewe-
nigen Hofe und die Waldbauern in dem relativ grof3en Gebiet
verlieren. Etwas abseits, aber noch in der Néhe des Wal dweges
von Burg Lyllstein nach Lyngwyn, liegen zudem die Hirten-
stellen desBarons. Burg Lyllstein und der Siidosten der Baronie
ist Heimstatt fir ca. 400 Menschen.

Ebenfalls am Tannwalder See und zwei Meilen norddstlich
der Burg liegen die Pfahlbauten einer kleinen Auelfensippe.
Hier leben etwa 20 Auelfen, die sich jedoch nur duf3erst selten
in den Orten der Baronie sehen lassen.

Der Nordwesten

Ehemals zu der Baronie Wiallainen gehorend, ist die Regi-
onim aufersten Nordwesten heute ein recht eigenstandiges Ge-
biet. Mittelpunkt dieser Gegendist daskleine Dorf Niamadshus,
dessen Handwerker und ihre Familien mit den Bewohnern der
etwaein Dutzend Hofe eine recht eingeschworene Dorfgemein-
schaft bilden. Nicht weit auf3erhalb Niamadshusliegen die rest-
lichen Hofe der Region und die Hirtenstellen des Dorfes. Ein-
zig der Hof desWaldbauern Gorwain liegt etwas ab und gehort
auch nicht mehr zu Dorfgemeinschaft, wiewohl er zu dieser
Region gezéhlt wird.

Der Ort Lyngwyn
Einwohner: ca. 480
Tempel: TRAvia, PERaine, BORon (Schrein)

Traviatempel

Gemal3 dem bescheidenen Auftreten ihrer Geweihten ist der
Tempel Travias eher schlicht gestaltet. Das zweistdckige Haus
ist von auf3en nur schwer als Gotteshaus zu erkennen. Im Erd-
geschoss befindet sich der Andachtsraum, der neben einer le-
bensgrofien Statue der freundlichen Gottin einen reich ge-
schmiickten Altar enthé@lt. An den Wénden héngen Holzstiche,
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die traviageféllige Szenen der Bewirtung und des gemeinsa
men Mahles zeigen. Im Obergeschoss befindet sich ein grof3er
Schlafsaal, in dem Bedurftige, Durchreisende und auch Flucht-
linge eine Unterkunft finden kénnen.

Perainetempel

Wiein vielen [éndlich geprégten Ortschaften gibt es auch hier
einen Tempel der Gottin des Ackerbaus und der Heilkunde.
Wobei die Gottin eher als Begleiterin im téglichen Leben eines
Bauern zu sehenist. Der Geweihte Bendrich Ui Cualainist seit
sieben Jahren auch der einzige Heilkundige des Dorfes.
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Boronanger und -schrein

Etwas westlich, am Rande des Stadtchens, befindet sich Lyng-
wyns Boronanger. Abgesehen von den meisterlich geschnitz-
ten hdlzernen Halbrédern ziert nur ein kleiner geweihter Schrein
die sonst so schmucklose Anlage. In schwarze Marmorplatten
ist das Bildnis eines Raben eingemeif3elt, zusammen mit der
Widmung ,, Ruhe sanft in BoronsArmen*“. Der Name des Prie-
sters, der die Segnung des Toten-Schreins durchfUihrte, ist, ganz
nach dem Willen seines Herrn, in Vergessenheit geraten.

Marktplatz

Einmal im Monat, meist am ersten Marktag, fullt sich der Platz
zwischen den beiden Tempeln mit Handlern aus Abilacht, Ka-
reth und den umliegenden Dorfern, um ihreWaren in Lyngwyn
anzupreisen. Auch einige einheimische Stande mit Schnitze-
reien, Gebrauchsgegensténden oder gar M 6bel stiicken sind dort
zu finden.

Haus des Stadtvogtes

Ein fast schon stédtisches Fachwerkhaus, etwas nordlich vom
Marktplatz gelegen, ist seit kurzem der Sitz des neuen Stadit-
vogts von Lyngwyn. Ein zweistockiger Bau, der friher einmal
eine Werkstadt beinhaltete, dient dem Vogt Dunwyn Llanfair
als Birgerhaus und Verwaltungsgebaude des Dorfes. Einige
Innenarbeiten sind noch nicht beendet, sodass Ritter Llanfair
sein Arbeitszimmer oft mit einigen hdmmerneden Handwer-
kern teilen muss.

Hof des Bauern Torkyn

Wahrlich einer der besonderen Ortein Lyngwyn stellt der Hof
des Freibauern Torkyn dar. Die kunstvoll geschnitzten Holz-
giebel des Haupthauses sind ein gutes Beispiel fur die Holz-
schnitzkunst in der Region. Sie erinnern fast schon an die Ver-
Zierungen, die man auch an thorwal schen Drachenbooten fin-
det.

Schreibstube der ,, Gelehrten Dame" Murrigan von Draustein
Zusammen mit ihrem , Laufburschen* Bryneich bietet die an-
gesehene Drausteinerin hier ihre Dienste as Schreiberin an.
Auch nahegelegene Botengange nimmt sie gerne entgegen,
welche dann aber, auf Grund ihres hohen Altersvon ihrem Sohn
erledigt werden.

Bognerei des Sean Llanfair

Der Name , Llanfair ist wohl mit dem Begriff Bogenbau so
stark verbunden, wie keine andere Familie in ganz Albernia,
denn sieblickt zuriick auf einelange Ahnenreihe von Hofbogen-
machern. Auch die Bogenbaukunst des Sean L lanfair ist Tradi-
tion in Lyngwyn, und so wundert es keinen, dass er ganze Ar-
mee-Einheiten mit seinen Langbdgen versorgt.
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Hemas Krémerladen

Hema Conaill ist der Name der freundlichen Krdmerin, diein
Lyngwyn einen gut besuchten Laden unterhalt. Allerlei Gemi-
seund Gewdlrze sind hier zu erstehen, zu durchaus bezahlbaren
Preisen, weshalb Hema und ihr Geschéft in der ganzen Umge-
bung einen sehr guten genief3en.

Rodrom, Sohn des Rogan

»Seile, Netze, fein geknipfte Kettenhemden® kiindigt das hol-
zerne Schild vor Rodroms L aden an, washier zur Auswahl steht.
Der etwas verwegen aussehende Zwerg, der laut Aussage aus
einer Gegend stidlich der Ingrakuppen stammt, bietet hier den
zahlreichen Handwerkern Lyngwyns das nétige Werkzeug um
ihre tégliche Arbeit zu verrichten.

Handwerkerviertel

Drechgler, Fasshender, Schnitzer, Tischler, Zimmerméanner und
Wagenbauer haben hier ihr Quartier aufgeschlagen, um sich
mit der Holzbearbeitung ihr Brot zu verdienen. Oftmals ver-
kaufen die in Lyngwyn Uberwiegenden Handwerkerfamilien
ihre Erzeugnisse an durchreisende Handl er weiter oder verkau-
fen sie allmonatlich auf dem Markt. Einige haben sich auchin
ihren beschei denen Hausern einen kleinen Laden eingerichtet,
der aber kaum zum konkurrieren ausreicht. Trotzdem ist das
Handwerkerviertel (ImVolksmund auch Hobelviertel genannt),
eines der meist besuchten in Lyngwyn. Hier befinden sich au-
ferdem noch zwei Gasthéuser, die die schwer arbeitenden Ge-
sellen bei Laune halten.

Holzféllerlager

Die abgeholzten Baumstdmme aus dem Karether Forst oder
auch aus Angrims Hain werden mit mehreren Wagen hierher
transportiert, um sie fur die Weiterverarbeitung bereit zu ma-
chen. Entasten, und ,, Schélen” eines Baumes, sowie die Her-
stellung von Balken und Brettern gehdren so zu den téglichen
Aufgaben eines Lyngwyner Holzféllers.

Fluchtlingsbarracken

Angesichts der wachsenden Zahl an Flichtlingen aus Tobrien
und anderen Gebieten liefd man in Lyngwyn vor einiger Zeit
mehrere Blockhtten aufstellen, um die Bedirftigen aufneh-
men zu kdnnen. Wer seinerseits sogar noch etwas handwerkli-
che Begabung mit sich bringt, der findet sicherlich auch noch
eineAngtellung bei einem der vielen Zimmerméanner Lyngwyns.
Davon abgesehen, wurden die meisten Tobrier und Beilunker
auf Hofe in der Umgebung verteilt, so dass esin Lyngwyn im
Gegensatz zu anderen Baronien keineregelrechten ,, Fltichtlings-
siedlungen” gibt.
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UNSAGLICHhes ChAOS im GADZED

Nachdem bekanntermalien die markgréfli-
che Hauptstadt und der Reichshafen Harben
unter dem Banner der aufsténdischen See-
soldaten liegt, scheint sich auch im restlichen
Windhag Chaos zu verbreiten.

Wie bereits in der Vergangenheit sowohl
in der Havena-FANFaRe als auch im AvenTu-
RISCHEN BoTEN zu lesen war, gibt es keine
verlésslichen Nachrichten aus Harben mehr.
Was jedoch den Verbleib der Flotte betrifft,
scheint es spétestens seit dem Reichskongress
zu Elenvina Gewissheit zu geben: Herzog Cu-
simo Garlischgrétz von Grangor, der Gesand-
te des Reiches der Horas, forderte offen und
lautstark, dass die Piraterie durch die Schiffe
der Harbener Flotte gegen Schiffeund Lander
der Horas zu unterbinden seien, da dieses ei-
nen Bruch desVertrages von Weidleth darstel -
le!* Da es keine sachlichen Widerspriiche sei-
tens des Reiches Rauls gab, muss angenom-
men werden, dass die Admiralitat mittlerwei-
levon der Piraterieihrer ehemaligen Soldaten
Uberzeugt ist.

Kontrollieren die Aufstandischen offenbar
die uneinnehmbare Hafenstadt und ihr Um-
land, so hat dieser Umstand schon zu anwach-
senden Misssténden in der ganzen Mark Wind-
hag gesorgt: Handel sziige, die iber den Schat-
tengrundpass gen Siiden wollen, werden in
Harben blockiert und zumeist ausgeraubt — es
kommen keine Waren mehr in Stidhag und den
anderen Landern siidlich Harbens an. Auch
scheint die Stimmung Harbens auf dieletzten
noch loyal wirkenden Kampfer desMarkgra-
fen, dasBanner Markgréflich Windhager Axt-
schwinger, das seit der Zeit des Wurms von
Windhag (die HavENA-FANFARE berichtete) bel-
derseits des Schattengrundpasses stationiert
war, abzuférben: Einzelne Berichte sprechen
von diszipliniert wirkenden Axtkémpfern, die
in den Bergen Réauberei betreiben. Aus Wid-
dernhall dringt das Geriicht, dass Baron
Gringulf, Sohn des Gromosch nahezu macht-
|os mitansehen musste, wie die Axtschwinger
ihren Rock ablegten und sich verstreuten. Ein-
zelne, nochimmer loyale Soldaten wurden da-
bei teilweise von ihren verérgerten Kamera-
den angegriffen.

Vielederartige Gerlichte werden derzeitim
Windhag gestreut, doch am deutlichsten er-
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scheint der Umstand, dass zum Reichskonvent
zu Elenvinakeine Del egation desWindhag an-
gereist war! Lediglich der Stadtmeister Kyn-
dochs, Efferdan Windock, der nur einen kur-

Uber den Grofl3en
Fluss hatte, und der Baronvon
Osthagen, Falk vom Darpat, mit seiner
Adjutantin Deirdre vom Drachenberg, die ge-
rade Uber Albernia gen Osthagen reisten und
dabei Uber Kyndoch kamen, hielten die Fahne
desWindhag hoch! Wo war der Rest desWind-

Ungeklért ist auch weiterhin das Schicksal
desMarkgrafen Radulf Eran Galahan. Verein-
zelt wurde berichtet, er stiinde im Bunde mit
den Aufsténdischen, wirde gar einen Tell der
Flotte wieder fuhren, von anderer Seite horte
man, er sei bereitsin die Hallen des Schweig-
samen eingezogen. Ebenso unbekannt ist der
Aufenthaltsort des Rateral Bedwyr Sanin,
Pfalzgraf von Weil3engau und Seeherr von lla
und Eiras, der nach seiner Abfahrt aus Havena
nicht wieder gesehen wurde. Als gesichert
kann lediglich gelten, dass er das Ziel seiner
Reise, die Pfalzim Herzen desWindhag, nicht
erreicht hat!

So unruhig das gesamte Reich ist, so unru-
higist auch der Windhag. Allenthalben scheint
die Ordnungsmacht einzubrechen und esbleibt
zu wunschen, dass mit dem neuen Reichs-
regenten bald wieder Ruhe und Disziplin nicht
nur imWindhag, sondernim ganzen Reichein-
kehren moge!

Fur die Harbener Redaktion der Havena-
Fanfare aus grangorischem Asyl,
Arin lod' Fahr (ags)

Pikanterweise berichtete der Herzog, dass auf-
grund dieser Piratenakte das Horasreich auch in die-
sem Jahr die Zahlung der Reparationsleistungen un-
terlassen werde, was wiederum dazu fiihren wird, dass
das Reich auch in absehbarer Zeit den Seesoldaten und

Matrosen keinen Sold wird zahlen kdnnen...

hager Adels?

OER REICHSKONGRESS
ZU €LeNVIDA

ELenvina. Der Reichskongress zu Elenvinaist beendet und Vieles hat sich fiir das Raulsche
Reich gedndert. Was bedeutet dies fur Windhag?

Zunéchst einmal wére da die Wahl des Avon Nordfalk zu Moosgrund zum Reichserzadmi-
ral anzusprechen. Diese Wahl scheint aufgrund der derzeitigen Situation in Harben tatséchlich
die beste Entscheidung gewesen zu sein, die unter den gegebenen Umsténden Uberhaupt még-
lich war. Zwar hat der Streiter des Reiches und Burggraf zu Baliho keinerlei Erfahrung im
nautischen Bereich, doch sollte seine Erfahrung als Soldat und Kampfer fur das Reich dies
mehr als wettmachen. Der gute Ruf beim Militér sollte bel etwaigen Verhandlungen mit den
Aufstandischen sicherlich von Vorteil sein — schliefdich ist bekannt, dass der neue Reichserz-
admiral nichtsvon Intrigen hélt und stets das offene Wort bevorzugt. Eine Eigenschaft, die von
denjenigen Seesoldaten, die sich zumindest noch ein Fiinkchen Ehre bewahrt haben, geschétzt
werden sollte. Es steht jedenfalls zu hoffen, dass Avon Nordfalk schnell eine Ldsung des Pro-

4 O AN NAAAA WAL A VAVAAAN AL AA

blems gelingt. bittewenden
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Dies gilt insbesondere, da der horasische
Herzog Cusimo von Garlischgrétz auf dem
Reichskongress auf ein baldiges Einschreiten
gegen die Harbener Piraten dréngte. Der Her-
zog sprach sogar von einem Bruch des Weid-
lether Vertrages, was das Horasreich zum An-
lass nahm, die Zahlung der jéhrlichen 100.000
Dukaten einzustellen, die im Vertrage festge-
schrieben waren. Zudem verkiindete der Gran-
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gorer, dass es sich das Neue Reich wohl nicht
erlauben konne, auf den Schutz durch den
Weidlether Vertrag zu verzichten. Viele der An-
wesenden fassten dies als eine Drohung der
Horasier auf und Tumulte brachen aus, die nur
miithsam unter Kontrolle zu bringen waren.
Dies alles zeigt deutlich, wie angespannt
die Situation zwischen den beiden Reichen ist
und wie wichtig es ist, dass sich Reichserz-

admiral Nordfalk rasch des Problems annimmt.
Inwiefern die Weigerung Albernias, dem
Reichsregenten Jast Gorsam vom Grofien
Fluss den Treueid zu leisten, die Situation wei-
ter verkompliziert, muss sich allerdings noch
zeigen. Ein Krieg zwischen Albernia und den
Nordmarken hétte mit Sicherheit grofe Pro-
bleme fiir Windhag zur Folge.

(r)

KLESIiDAU VOM ODRACDED

Kremau. Kurz bevor es den Helden des
Windhag gelang, iiber den fiirchterlichen Rie-
senlindwurm zu triumphieren, traf der Zorn
des Drachen einen weiteren Ort der Markgraf-
schaft. Unbestitigten Berichten zufolge soll
das Dorf Kleinau in der Baronie Siidhag durch
das Wiiten des Wurmes zerstort worden sein.

Der Wurm hatte unseren Informationen
nach, zunichst den als verflucht geltenden
Steinbruch Kleinaus (siehe HAVENA-FANFARE
No. 2) angegriffen und dort unglaubliche Zer-
stérungen angerichtet. Viele der Arbeiter sol-
len dem rasenden Monstrum innerhalb weni-
ger Augenblicke zum Opfer gefallen sein. So
gewaltig war dessen Wut, dass er sogar das
Gestein mit Feuer und Klauen attackierte.

Als der Wurm hier alles zerstort hatte fiel
er dann {iber den Ort selber her. Es heifit, der
Drache habe schlimmer gewiitet als je zuvor,
und es seien mehrere Dutzend Menschen ge-
totet oder verletzt worden. Der Travia-Geweih-
te des Ortes, Vater Radulf, hat aufgrund der
unglaublichen Zerstérungswut und der Bru-
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talitdt des Wurms den Verstand verloren.

Die Kémpfer des ortlichen Junkers Bomil
zu Kleinau sollen nichts gegen den Drachen
haben ausrichten kénnen. Nur der Einsatz der
spéteren Drachentéter selbst habe die vollige
Vernichtung des Dorfes verhindern kdnnen.
Doch wurde dies nicht bestétigt. Es mag gut
sein, dass die Drachent6ter sich dem Wurm in
Kleinau noch nicht entgegenstellten und die-
se Berichte vollig aus der Luft gegriffen sind
— scheint es sehr unwahrscheinlich, dass die
Helden des Windhag es nicht vermocht hét-
ten, das Untier schon in Kleinau zu erlegen.

Doch auch das Schicksal der Uberleben-
den von Kleinau bleibt mehr als ungewiss. Da
ein Grofiteil der eingebrachten Ernte zerstort
wurde und das Drachenfeuer fast alle Gebau-
de verbrannt habe, sei unklar, ob Junker Bomil
zu Kleinau die Bevolkerung durch den Win-
ter habe bringen konnen. Kleinau liegt zwar
so weit im Siiden, dass die Winter meist recht

mild sind, doch ohne einen GroBteil der Vor-
rite und durch die hohe Zahl an Opfern kénn-
te schon ein nur wenig hérterer Wintermonat
— gar mit einem Rondrikan — schnell das Aus
fiir das weit ab von jeder Zivilisation liegende
Dorf bedeuten. Zumal aus Harben aufgrund
der Meuterei keine Hilfe nach Kleinau ge-
schickt werden konnte und auch der Baron zu
Stidhag, Oldebor von der Froschau, mit eige-
nen Problemen beschiftigt war. Bis heute hat
die Havena-FANFARE jedenfalls keine Neuig-
keit aus Kleinau erreicht!

Es steht zu hoffen, dass dies ,,nur in den
Harbener Aufstdnden begriindet liegt und nicht
bedeutet, dass der Wurm noch iiber seinen
Tode hinaus Verderben iiber die Menschen
Kleinaus gebracht hat. aGr)

Uber Windhags Berge weit

Tragt ein Drache sehr viel Leid.
Totet Vieh und Frau und Mann,
Wer ist, der dem wehren kann?

Er bringt Not und Graus und Brand,
Verwiistet Dorf und Wald und Land.

HarBeN. Nicht nur am Schattengrund-
pass feiert man den Tod des Wurms. Aus
vielen Dorfern vor allem in Siiden
Windhags werden Freudenfeste gemeldet.
Der Windhag ist in manchen Teilen wild
und weit und so dauert es, bis sich die Kun-
de vom Ende des schrecklichen Tyrannen
in alle Winkel verbreitet hat. Wo die Be-
volkerung besonders zu leiden hatte, sind
Freude und Trauer nahe beieinander. Viele
verloren Familienmitglieder und Freunde
durch den Drachen. Was werden jene den-
ken, die dem barbarischen Brauch des
Jungfrauenopferns nachgingen? Viele wer-
den sich fragen, warum der Drache nicht
frither zur Strecke gebracht werden konn-
te. Doch einigen Jungfrauen haben die Hel-
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den des Wind-hag durch ihre tapfere Tat si-
cher das Leben gerettet und sie vor dem Opfer-
pfahl bewahrt! So manche braven Bauersleu-
te und so manche Dorfschonheit werden die
Drachentéter in ihre Gebete an die Zwolfe ein-
schlieen.

In ersten Lieder und Versen auf die ehren-
volle Tat werden die Retter des Windhag be-
reits besungen. Eine Kostprobe wollen wir
unseren geneigten Lesern nicht vorenthalten.
Da es sich nach eigener Aussage des Urhe-
bers der Verse noch um eine erste, fliichtig ge-
formte Strophenfolge handelt, an der er noch
zu feilen gedenkt, mochte der Barde vorerst
noch un-genannt bleiben. Daher gilt ihm un-
ser besonderer Dank, diese Rohfassung ver-
offentlichen zu diirfen. (mg)

Auf Weg und Steg und Pass Gefahr
Der Schattengrund geschlossen gar.

Was wir suchen bringet mir!

So fordert es das Drachentier.
Menschen leiden, jammern, fleh’n,
Ko6nnen’s Untier nicht versteh’n

Angst geht um in Dorf und Land
Bis es Helden wurd bekannt,
dass ein Untier Menschen quilt.
Ob nun Rettung Einzug halt?

Tapfer, mutig, Spiel voran

Kriegen sie den Drachen dran.

Vom Wurm befreit sind Hoh und Tal.
Freud und Jubel tiberall!

Uber Windhags Berge weit

Trug ein Drache sehr viel Leid.

Des Drachen Tod kann ich nun melden.
Vivat Hoch auf Windhags Helden!

A
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dienen. Es prasentiert einen Schauplatz des Abenteuers, den Ort Kleinau, etwas ausfihrlicher.

OAS JUDKERGUT KLEinAU
VOD JAD ROOEKIALD

Das Junkerngut fur den eiligen Leser

Landschaft: Karges Higelland der Windhaggebirges
Gewasser: Viele kleine Flusse durchziehen das Land
Bevolkerung: etwa 210

Einzige Ortschaft: Kleinau

Lehensherr: Junker Bomil zu Kleinau (die alleinige Verwendung

des, zu" ohnedas ubliche ,von“ stellt eineregio-
nale Besonderheit dar, die jeden Herold auf eine
harte Probe stellt)

Wappen: In Blau eine goldene Flamme

Festtage: 30. Efferd/ 1. Travia(Nacht desbrennen-
den Wassers)

Landschaft, Tier- und Pflanzenwelt

Kleinau liegt in der Baronie Siidhag nahe der Grenze zum Horas-
reich. Doch obwohl das Alte Reich nur wenige Meilen entfernt
liegt, kdnnten es genausogut hundert oder tausend Meilen sein, so
sehr unterscheidet sich die L ebensweise von der jenseits der Gren-
ze. Denn das Leben fir die Bewohner dieses Landstrichs ist oft
reines Uberleben. Die Ernten sind meist mehr als diirftig, und dann
mUissen noch die Abgaben fir den nicht gerade bescheidenen Adel
geleistet werden. Daher wird ein langer Winter fast mehr gefiirch-
tet als die Gefahren der Wildnis.

KargesHuigelland - von Dutzenden kleinen Béchen durchzogen
- macht ein Grofdteil der Flache Kleinaus aus. Einst undurchdring-
liche Nadelwalder wurden fast vollstandig abgeholzt, um den
Kriegshafen Harben mit Holz zu versorgen. Die Rodungen hinter-
lieflen weite Fl&chen, dielediglich fur Viehwirtschaft nutzbar sind,
aber noch sind einige der wildreichen Forste erhalten. Die Land-
schaft wird zudem durch das nahe Massiv der Windhagberge ge-
prégt. Schroffe Grate, tiefe Schluchten und hoch aufragende Steil-
wande, schier unglaubliche Felsformationen, dies alles ergibt ein
beeindruckendes und zugleich bedrohliches Bild.

Verschiedene Raubvdgel, sogar Kénigsadler und insbesondere
Sturmfalken ziehen ihre Kreise hoch am Himmel. Aber auch die
furchterregenden Harpyien haben im Gebirge ihr Revier. So ver-
wundert es nicht, dass die Kleinauer unzéhlige Sagen Uber die
Windhagberge kennen. Geheimnisvolle Orte und Wesen soll esdort
geben, und niemand weif3, ob nicht ein Finkchen Wahrheit in den
Uberlieferungen steckt.

Einige Tierarten des Lieblichen Feldes kann man bereitsfinden
(zumindest in den Sommermonaten), z. B. Saphir- und Regenbogen-
fasane, Stinktiere, sowie das SiRmaul, eine Dachsgattung, diesich
gern Uber die Zuckerriben auf den Feldern hermacht. Ansonsten
gleicht die Tierwelt der des restlichen Windhags.

Das Klimaist in Kleinau zwar milder alsin nordlichen Teilen
der Markgrafschaft, doch aufgrund des kargen Bodenswéchst nicht
viel auf den Feldern: Hopfen und Gerste, diverse Riiben- und Kohl-
sorten, sowie Flachs, der zu Segeltuch und Leinen verarbeitet wird.

Alle zwei, drei Jahre diingen die Bauern die Felder mit Kalk
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aus den Bergen, dadie Erde schnell auslaugt. Ohne den jéhrlichen
Segen wandernder Tsa- oder Peraine-Geweihter zur Saatzeit wir-
den die Acker wahrscheinlich tiberhaupt keine Friichte tragen. Je-
denfalls behaupten das einige tobrische Fliichtlingsfamilien, diees
nach der borbaradianischen Invasion bis hierher verschlagen hat.

An den schmalen Feldwegen stemmen sich uralte Birnen-, Ap-
fel- und Zwetschgenbdume gegen den stetig wehenden Beleman.
Die Acker und Weiden werden durch Heckenrosen, Haselnuss-
straucher und Schlehen vor dem Wind geschiitzt. In erstaunlich
grofRen Mengen gedeiht der wilde Knoblauch an den Flusslaufen.
Der Verkauf dieser und anderer Wildpflanzen bringt den Einwoh-
nern ein zusétzliches Einkommen, was sie auch bitter nétig haben,
denndieArmut in Kleinau ist grof3.

Die meisten der kleinauer Birger sind unfrei und missen sich
um die Schaf- und Rinderherden des Junkers kiimmern oder pla-
gen sich fir ihren Herrn auf der Scholle. Von grof3erer Bedeutung
ist weiterhin die Forstwirtschaft. Die Armsten der Armen leisten
jedach tagtaglich Knochenarbeit im alten kleinauer Steinbruch, in
dem Kreide abgebaut wird.

Das Dorf Kleinau

Kleinau selbst stellt nicht mehr dar, as eine Ansammlung
schlichter Hiitten und Hofe am stidostlichen Ufer eines unbenann-
ten Baches. Zu jedem Haus gehort ein kleiner Gemusegarten, in
dem sich Kohl, Riiben, Bohnen, Zwiebeln, Erbsen und auch Lauch
den Platz teilen. Zwischen den Katen tummeln sich Schweine, Zie-
gen und alerlei Geflligel.

Im Herbst und nach der Schneeschmel ze, aber auch nach jedem
heftigen Regenfall verwandeln sich die unbefestigten Wege in ei-
nen schlammigen Morast, weshalb dann Holzplanken ausgelegt
werden.

Eine einfache Palisade mit nur einem Tor im Stidwesten schiitzt
das Dorf notdiirftig gegen Uberfélle. Wegen der allgegenwértigen
Bedrohung aus den Bergen, sei es durch Tier oder Mensch, trégt
jeder Einwohner zumindest ein langes Messer bei sich, wenn er
den Schutz des Dorfes verl&sst.

Am Palisadenwall am Ortseingang steht ein kleiner Wachturm.
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Hier verrichten zwei Kleinauer Birger - neben ihrer normalen Ar-
beit - Dienst as Bittel, der eine vom stidhager Baron und der an-
derevom Junker eingesetzt. Die Ordnungshiter sind aber mehr da-
mit beschéftigt, sich im Auftrag ihrer jeweiligen Herren gegensei-
tig im Auge zu behalten, als die Bewohner zu schiitzen oder die
wenigen Delikte aufzukl&ren.

Nahe der nordlichen Palisade steht ein hilbscher Stabtempel,
welcher der Traviageweiht ist. Er sticht durch ihre reichen Holz-
schnitzereien aus der tristen Umgebung hervor. Die Kirche mit
Wanden aus senkrechten Holzpféhlen und steilen, Gbereinander
geschichteten Déachern ist an den Giebeln mit fliegenden Génsen
und an den Tiren reich mit Flammen- und Tierornamentik ver-
ziert. Die kleinauer Birger sind zu recht stolz auf ihr Goéttinnen-
haus, und die Familien verwenden gemeinsam einige Zeit darauf,
esin Stand zu halten. Die Armut der Kleinauer verhinderte
zuletzt jedoch alféllige
Arbeiten an Fassade

! A
und Dachstuhl. Erst die Ay g b

grof3ziigige Spende ei-

.
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Mahne, der schon vor Jahren in Kleinau hangengeblieben ist. Er
hat eine vollténende Stimme und trégt im Gastraum auch gern
thorwal sche Hel denepen vor, wenn man ihn nur darum bittet. Wenn
die Praiosscheibe jedoch hinter dem Horizont verschwindet, zieht
Phileas zusammen mit eventuellen Besuchern seines Gasthauses
in die Gans und Fuchs um, denn er liebt Gissas und Mowerts
Schnépse fast so sehr wie echtes Premer Feuer. Es ist schon ein
eigenartiger Anblick, wenn Phileas und seine Gaste, beladen mit
Schemeln, Banken und dem ein oder anderen Bierféasschen, durch
das halbe Dorf zur Konkurrenz pilgern.

Neben dem Blockhaus der Biittel an der Palisade befindet sich
einekleine Schmiede. Die Schmiedin SusaAngbarer stellt hier nicht
nur Hufeisen, Pflugscharen und anderes Eisenwerkzeug her, son-
dern auch einfache Messer und Dolche. Ein recht eintrégliches Ge-

schéft fir Susaist das Schmieden und Verzieren der Klingen
(und nur der Klingen)
far die im ganzen
Windhag verbreiteten
s Zwellilien,

nes Praios-Geweihten
ermoglichte eine Reparatur Uber das Notwendigste hinaus, und mitt-
lerweile erstrahlt das Bauwerk wieder in altem Glanze.

Das Herdfeuer des Tempel s, angeblich stammt dieses noch vom
gottlichen Feuer, das einst den Lokalheiligen Haldan errettet ha-
ben soll, hitet schon viele Jahre Vater Radulf (der Onkel des der-
zeitigen Junkers). Der greise, aber ungebeugte Mann entspricht ganz
und gar nicht dem Bild des immer freundlichen, mitfiihlenden
Travia-Geweihten: Radulf halt die Glaubigen mit ungewodhnlicher
Strenge dazu an, die gottlichen Gebote zu achten und fordert die
unbedingte Einhaltung der Traditionen. Nichtsdestotrotz hilft er,
wo seine Hilfewirklich benétigt wird und wird von alen Kleinauern
geachtet und respektiert.

Vor dem Haus der Travia befindet sich ein kleiner Tempelplatz,
um den sich diewichtigeren Hauser drangen. Auch ein Gehegefir
die Tempel ganse wurde hier geschaffen.

Uber der Tir eines schiefen Fachwerkhauses dicht am Tempel
baumelt ein Schild, auf dem man mit viel Mhe die Umrisse einer
Gans und eines Fuchses ausmachen kann. Dies ist das Wirtshaus
Guildene Gansund Roter Fuchs. VVon den Kleinauern wird die Schen-
ke ob des schlechten Bildnisses auch scherzhaft Huhn und K éter
genannt, aber natirlich nur, wenn die Wirtsl eute Gissaund Mowert
nicht in der N&he sind. Schliefdlich méchten man die beiden nicht
verdrgern, denn ihre ganz hervorragenden Brande will keiner im
Ort missen. Besondersbeliebt ist die Flamme, ein hochprozentiger
Birnenschnaps, der brennend serviert wird und zu besonderen An-
| &ssen genossen wird. Ansonsten hélt man sich eher an daskleinauer
Bier, was auch nicht so teuer ist.

Die andere Gaststétte desWeilersist der Unerschopfliche Kes-
sel direkt am Ortseingang. Hier steigen die wenigen Reisenden ab,
die es nach Kleinau verschlégt. Neben dem in vielen windhager
Gaststuben Ublichen Geweihtenzimmer fiir reisende Diener der
Zwolfe gibt eslediglich einen grofRen Schlafsaal direkt unter dem
Dach, dafir wohnen in den Nachtlagern auch nicht allzuviele‘ Un-
termieter’. Das Haus wird vom Skalden Phileas Oddason gefiihrt,
einem aufféllig klein gewachsenen Thorwal er mit inzwischen grauer
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AnsonstenistKlein-
au ein ziemlich langweiliges Kaff. Einmal im Jahr jedoch - in der
Nacht zum 1. Travia - wird die beschauliche Ruhe durchbrochen.
Zu dieser Zeit namlich feiern die Einwohner Kleinaus zu Ehren
des Lokahelden Haldan das Fest des ,, brennenden Wassers®. Zu
diesem Anlasslassen sie mit Ta glichtern versehene Schiffchen und
Schalen brennend den Fluss hinabtreiben. Etwa eine Meile west-
lich des Ortes stiirzen die Lichter dann einen kleinen Wasserfall
hinunter. Sollte anschlief3end noch wenigstens ein Schiff brennen,
so gilt dies als wohlwollendes Zeichen Travias fir den Winter.

Das Herrenhaus Ulmenhoh

Auf einer Anhdhe ein gutes Stiick 6stlich des Dorfes steht trut-
zig Ulmenhoh, das Gutshaus des Junkers. Die sogenannte Hohe
Halle wurde in der fir Windhag typischen befestigten Bauweise
errichtet. Auf einem viereckigem, mittlerweile komplett mit Efeu
Uberwucherten Stumpf aus Bruchgestein steht ein hohes Fachwerk-
gebaude, dessen Krippelwalmdach mit ockergelben Schindeln ge-
deckt ist.

Eine im Notfall leicht einzureif3ende Hol zrampe fuhrt zum Tor
hinauf, welches sich in etwa dreieinhalb Schritt Hohe und damit
noch im Stumpf befindet. Das Herrenhaus l&sst sich durch diese
Konstruktionsart gut verteidigen, weshalb es der Familie des Jun-
kers und den wenigen Bediensteten durchaus Schutz vor pliindern-
den Goblinsund anderem Gesindel zu bieten vermag. Solche Uber-
falle sind jedoch hier im Stiden weit weniger haufig alsin anderen
Regionen des Windhag-Gebirges.

Am Fuf3 des Hiigel s erhebt sich eine seltsam gewachsene, Uber
20 Schritt hohe Blutulme, die dem Gutshaus seinen Namen gab.
An eben dieser Stelle soll einst ein Einhorn getttet worden sein,
alseseinejunge Maid vor einer Horde Orken rettete. Die Legende
fand wohl darin ihren Ursprung, dass der Stamm des magischen
Baumesin sich verdreht ist, und so mit etwas Phantasie und gutem
Willen an das Horn eines Einhorns gemahnt.

+0
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Freie Tronune

SCHWEIGEN IM RECHTEN MOMENT
Dic WIRREN IM MITTELREICH SOLLEN UNS NICHT BEKUEMMERN

ANDERGAST. Kaum eine Stellungnahme
war bisher aus der Konigsburg zu den Ge-
schehnissen bei unseren siidostlichen Nach-
barn zu erhalten, obgleich sich allméhlich
zu kléren beginnt, was dort iiberhaupt ge-
schehen ist. Diese seien fiir den Leser kurz
zusammengefasst: Das Mittelreich wurde
offenbar von Transysilien und der Warunkei
angegriffen, zwei selbsternannten Reichen,
welchen auch Andergast bisher jegliche An-

erkennung und Zusammenarbeit verweigert.
Bedeutende Teile des Heeres unseres Nach-
barn sind versprengt und die Angreifer konn-
ten erst bei der Hauptstadt Gareth aufgehal-
ten werden, wo die bisherige Reichsregentin
Emer von Gareth fiel. Im Anschluss an die
Ernennung des Herzogs der Nordmarken,
Jast Gorsam vom Grof3en Fluss, zum neuen
Reichsregenten verweigerte Invher ni Ben-
nain, die Konigin von Albernia, diesem den

Lehenseid.

Konig Efferdan hat dem Gesandten des
Mittelreiches bereits mitgeteilt, dass auch er
um den Verlust der Reichsregentin Emer
trauere und er dem neuen Reichsregenten
Jast Gorsam zu seiner Ernennung die besten
Wiinsche zu iibermitteln bitte. Zur Alber-
nischen Frage war ihm lediglich zu entlok-
ken, dass er sich nicht in die Angelegenheit
fremder Reiche einzumischen pflege. (ps)

PRINZESSIN IRINIA UND DIE DIENER SUMUS

ANDERGAST. Harte Worte hat-
te der Sume Sirdan bei der Bei-
setzung Kusmins gesprochen
(siche ANDERGASTISCHE FREIE
TROMMEL in BELEMAN-SONDER-
AUSGABE 2,5), Worte, die Prinzes-
sin Irinia ins Mark trafen. Sie, die
stets den Fortschritt gefordert
hatte, in der festen Meinung, da-
mit das beste fiir das Wohl des
Andergastischen Reiches zu lei-
sten, war es wohl, die er im Auge
hatte, als er von den Grenzen des
menschlichen Strebens sprach.

Konig Efferdan versuchte of-
fenbar vergebens, seine Schwi-

gem Wortge-
fecht mit dem
ergrauten Drui-
den. Obschon
wir den genau-
en Wortlaut der
Auseinander-

i setzung der Na-
f E tur der Sache

g entsprechend

L] .

My [’ nicht kennen,
i B muss wohl
auch dieses Ge-

= E']' sprach nicht

9 nach dem Wun-
u sche der Rek-

gerin zu beruhigen, jedenfalls
sah man sie einige Tage spéter in hitzi-

kin Hesindes
ausgegangen sein. So wurde denn ein

Bote zu Arbogast dem Alten ausgesandt,
welcher sich tatsdchlich einige Wochen
spater am Konigshof einfand, um sich mit
der aufgebrachten Priesterin zu unterre-
den. Diesem muss es wohl schlieBlich ge-
lungen sein, Irinia zu beruhigen, jeden-
falls vernahm man seitdem keine murren-
den Worte mehr aus ihrer Kemenate, in
welche sie sich wie vor dem Vorfall zu-
meist zuriickgezogen hat.

Aus wohl informierten Kreisen war zu
vernehmen, sie arbeite nunmehr an hesin-
dianischer Forschung iiber die Sitten und
Gebriuche Andergasts.

Die ANDERGASTISCHE FREIE TROMMEL
wird sich selbstversténdlich darum bemii-
hen, dieses Werk in Ausschnitten verof-
fentlichen zu diirfen. (ps)

UNRUHE AN DER NORDOSTGRENZE
VERMEHRT ANGRIFFE DER ORKS AN DER THASCHSTRASSE

TescHKAL. Beunruhigende Neuigkeiten gibt es aus den nord-
oOstlichen Steppengebieten. Auf der Stra3e nach Lowangen wur-

den zwischen der Messergrassteppe und

holt Héndler von Orks angegriffen, konnten die Angreifer je-
doch zumeist zuriickschlagen. Freiherrin

dem Thasch wieder-

Ossyra von Teschkal  geiibt sind.

will einen Teil ihrer Herdtruppen, verstirkt durch Freiwillige
und Ortskundige, aussenden, um dem Treiben ein Ende zu set-
zen. Fiir diese Aufgabe werden noch Helfer gesucht. Bevor-
zugt werden dabei Ménner ohne Familie, welche mit Waffen

(ps)
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DAS ANDERGASTER WETTER

Aufgrund der Stiicke des Barden Voltago
Woronesch (siche ANDERGASTISCHE FREIE
TROMMEL im BELEMAN 2) erreichten uns zahl-
reiche Anfragen, ob denn Andergast wirk-
lich so verregnet sei, wie es seine Dichtung
glauben macht. Darob haben wir uns ent-
schlossen, ein wenig ndher auf das Wetter
in unserem schonen Lande einzugehen, zum
einen fiir die auswartigen Besucher, zum an-
deren aber auch und gerade fiir jene unter
unseren Lesern, welche sich nur in ihrer hei-
matlichen Region auskennen.

Beginnen wir mit dem Oberwaldviertel,
welches besagter Barde offenbar bereiste,
denn in der Tat, kaum eine Gegend vermag
sich an Regen und Schnee mit den Siidhén-
gen des Steineichenwaldes zu messen. Der
stete Siidwestwind treibt die regenschweren
Wolken vom Meer der Sieben Winde heran,
kaum erreichen diese die Berge, entlassen
sie ihre Last auf die Wilder, fiillen so die
Béche und machen so das Fl6Ben im Stein-
eichenwald so einfach. So mag es in der Tat
der Plan der Gotter sein, dass sie uns hier so
reich mit dem Himmelsnass segnen. Im Win-
ter liegt hingegen der Schnee oft mannshoch,
so dass die Schneeschmelze im Friihjahr die
wenigen Wege ginzlich unpassierbar macht
- eine bessere Absicherung gen Norden
konnten wir uns kaum wiinschen.

Dass viel Regen nicht zwangsldufig zu

feuchtem Boden fithren muss, zeigt Tesch-
kalien. Auch hier regnet es sich gerne an den
Hiangen des Thasch ab, doch sogleich ver-
sickert das Nass und der Boden bleibt so
trocken, dass es zwischen Teschkal und den
Thaschbergen keine Quelle und keinen Bach
gibt, an dem man seine Wasserschlduche fiil-
len konnte - dies sei auch Reisenden als War-
nung mitgegeben. Manche behaupten, dass
das Wasser unter der Messergrassteppe ent-
lang flieBe, um als Anval und Bregval, die
Quellfliisse des Ingval, wieder emporzu-
treten. Eine weitere Besonderheit des tesch-
kalischen Wetters sind die Gewitterstiirme,
welche immer wieder dort toben, wo die
warmen, feuchten Winde aus Westen mit den
kalten, trockenen aus dem Orklande zusam-
mentreffen. Blitze zucken, Donner grollt und
es ist kein Wunder, wenn man sagt, dass die
Herrin Rondra Teschkalierin sei und man-
che behaupten, Kreyenhorst seien ihre Stal-
lungen.

Oberingvalien und das Niederwaldviertel
teilen das Schicksal, dass die Wolken zu-
meist liber sie hinweg ziehen, um dann erst
weiter im Nordosten ihre Last abzuladen.
In tiefen, oft bizarr geformten Fetzen fegen
sie vom Wind getrieben iiber das Land, wel-
ches so zwar manchen Schauer, doch aber
selten langeren Regen oder Schneefall kennt.

Thuranien schlieflich, soweit es nicht im

Die VieRTeEL
ANDERGASTS

Obgleich sie als Einheiten der Ver-
waltung langst abgeschafft sind, sind
die Viertel Andergasts noch immer vie-
len ein Begriff. Fiirst Wendohir der Bar-
tige teilte einst sein Land in folgende
vier Teile: den Steineichenwald, die
Wailder siidlich des Ingval, Thuranien
und schlieBlich das obere Ingvaltal. Mit
den jiingsten Zugewinnen an Land kam
noch Teschkalien hinzu, so dass man
heute folgende fiinf Viertel kennt:
Obwalden, Niedwalden, Thuranien,
Oberingvalien und Teschkalien. Manch
bdse Stimme kennt noch ein sechstes
Viertel: das Hinterwaldische, jene Ge-
biete, die nordlich des Steineichen-
waldes liegen. (ps)

Windschatten der Koschberge liegt, teilt
weitgehend das Schicksal Obwaldens. Auch
hier pflegt es lange und ausgiebig zu regnen
und im Winter zu schneien. So ist es auch
kaum verwunderlich, dass hier die Quellfliis-
se des Tommel entspringen.

(s)

Qufruf sur Ofburanisth_m Thurney

@Zﬂil? Wenzeslaus, Recke Rondras und Kronprins des Reiches gnher;asf 'gehm su fuissen und su kundt:
-

€in jeder wehriahige Hann Thuraniens sep aufgerufen, sich am bievsehnten Tage des Rahjamondes in
Albumin epnzufinden, um dagelbst sein Geschick an devTWUaffe 3u sepgen.

* Jene, toelche bevepts in threr thuranischen Hepmath sich befinden, begeben sich ohn’ Yersug su threm
Ffreiherrn, m{f dass dieser entscheyde, ob sie sich sepnem QAufgebot fyr die Thurney ansuschlieen haben.

Jene indes, welche sich befinden i der Fremdt oder ty anderen Theplen des Reiches, finden sich am
biersehnten @age des Rabja-Mondes in g[ﬂumtmem

@egehen U gnbergast am ersten des Rah;a-ﬁilunhes des Jahres 1874 der Unabhanginkeit

Dieser Aufruf ist wohl noch am ehesten mit einer ,, Teilmobilmachung* zu vergleichen.
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Uberfall auf Yoledamm!

Yorepamm, PHE 1881. Nach der Seu-
che in Nostria suchte weiteres Unheil un-
ser Konigreich heim. Das Kiistenstddchen
Yoledamm mit seinem altehrwiirdigen
Boronkloster wurde das Opfer eines
Raubzuges von Piraten aus dem Norden
Thorwals. Sie erschlugen Geweihte, pliin-
derten Gréber und machten den Tempel
dem Erdboden gleich.

zu spit. Ein Pfeilschuss aus den Nebel-
schwaden holte den Gongschldger vom
Turme. Gleichzeitig brach ein Briillen wie
aus Drachenkehlen los, und das Geklirr
von aufeinander prallenden Klingen be-
gann. Wir rannten umbher, ziellos, hilflos,
ohne Ausweg. Vorn krachte eine Ramme
gegen die Torfliigel, vom Garten her ka-

ganz deutlich. Blut, so viel Blut.”
-Frenglion, Novize im Kloster

,,P16tzlich standen diese Barbaren dann
mitten im Ort. Die Gesichter in irrsinni-
ger Wut verzerrt, gingen sie auf jeden los,
der sich ihnen in den Weg stellte. Es schien
ihnen nichts auszumachen, dass wir nicht
einmal Waffen trugen. Selbst Miit-

,,Es war ein nebliger Morgen,
der 13. Phex. Die meisten Bewoh-
ner Yoledamms schlummerten
noch, als Jolper und ich uns auf
den Weg zu Fischerbooten mach-
ten. Frith waren wir aufgestanden,
damit uns an diesem Tag ein gu-
ter Fang gelingen wiirde. Dem
Seelenrichter schien die Ruhe an
diesem Morgen gefillig, und so
sprachen wir auch kein Wort, als
wir am Anger vorbeigingen. Da
plétzlich horten wir einige Stim-
men, leise zunéchst, in einer an-
deren Sprache. Wir schauten die
Boronskant herunter und sahen
ein Schiff, das am Strand ange-

terchen Rudane, die nur ihr Schlaf-
chen am Dorfbrunnen hielt. Eine
alte, wehrlose Frau, zerfetzt von
diesen rdudigen Hunden. Hauser,
Speicher und Miihlen pliinderten
sie, alles, wo es Beute gab. Das we-
nige, was wir hatten, wurde ein-
fach genommen, selbst die weni-
ge Vorrite, die nach dem Winter
geblieben waren. Den Gisbrecht-
hof stek-kten sie gar in Brand,
nachdem sie den Hausherren mit
ihrer Axt erschlugen. Seine Toch-
ter, die Elysa, ist bis heute ver-
schwunden. Mitgenommen haben
sie das arme Madchen bestimmt,
ich will mir gar nicht ausmalen,
was sie jetzt mit ihr anstellen. Es

landet war. Und im Nebel dahin-
ter war noch eins auszumachen. Mir wur-
de ganz bange bei diesem Anblick. Thor-
waler Piraten! Jolper lief los, um das Klo-
ster zu warnen, und ich zuriick nach Yole-
damm. Dann sah ich, wie sie schon mit
lautem Kampfgeschrei losstiirmten. Wie
im Traum waren mir die ndchsten Mo-
mente, sosehr ich es auch versuchte, mein
Korper war wie gelahmt. Ein StoBgebet
kam mir tiber die Lippen, als ich ihnen
ohnmichtig gegeniiberstand. Eine Krie-
gerin mit blonder Mahne stie8 mir ihre
riesige Axt in die Seite, und ich verlor die
Sinne.*
-Kasimira, Fischerin aus Yoledamm

,»Als der Gong schlug, war es bereits

men einige, die sich tiber die Mauer ge-
schwungen hatten. Da war eine Hiinin mit
einer unbéndigen Mihne aus rotbraunem
Haar, die schien ihre Anfiihrerin zu sein.
Als sie der Prior, der friiher einmal Ritter
gewesen war, mit seinem Schwert verletz-
te, wurde ihr Toben ein Orkan, und mit
einem markerschiitternden Schrei trieb sie
die Axt durch seinen Leib. Was sollten wir
tun? Wir waren so wenige, die eine Waffe
zu fithren wussten, und weit und breit kei-
ne Rettung! Schwester Silvana stie mich
die Kellertreppe hinab und durch die Ge-
heimtiir, und kaum hatte sich diese ge-
schlossen, da kam bereits von hinten ein
Kerl und schlug Silvana den Kopf ab. Ich
sah’s ganz deutlich durch das Guckloch,

dauerte unertraglich lange, bis die
Thorwaler sich zuriickzogen. Viele von
uns haben erst spiter erfahren, dass im
Kloster noch viel schlimmer gewlitet wur-
de. Niemand hat sich seiner Trénen ge-
schamt, als er der Zerstérung an dem
Gotterhaus, den verkohlten Leichen und
den geschéndeten Gréabern ansichtig wur-
de.”

-Durin Holzstetter, Handwerker in
Yoledamm

»Am schlimmsten aber war dieses
grausame Lachen aus ihren dreckigen
Méulern. Sie lachten, angetrunken von ih-
rer Kampfeslust, iiber unseren Tempel, die
Geweihten und uns im Dorf. Wir waren
wehrlos, und dass schien sie erst recht




anzuspornen. Es war eine fiirchterliche
Erregung, ein unbandiger, animalischer
Trieb. Noch immer verfolgen mich diese
Bilder, sobald ich die Augen schlieB3e.
Boron mége ihre Seelen verdammen.

-Isegund Spanger, Schreiberin in
Yoledamm

,Der Albio ist ein ganz niedertrachti-
ger Verrdter. Schert sich doch nicht dar-
um, was in Nostria passiert, solange sein
Salza die ganzen Handler anzieht. So ein
gemeiner, geldgieriger Batzen. Ich wette,
dass er mit den Mordbrennern von Yole-
damm im Bund steht. Erst hat er sich die
Thorwaler ins eigene Haus geholt, und
jetzt lasst er sie auf uns los. Genug damit!
Lasst uns zum Kriegszug riisten. Zuerst
Albios Kopf, und dann Eldgrimms. Be-
freien wir Salza vom Verrdter und Kendrar
vom Besatzer.

-Jagio von Landerwall, Adliger aus der
Kiistenregion

»Was in Yoledamm geschah, bewegt
uns alle, sowohl in Nostria wie auch in
Salza. Worte kdnnen unsere Trauer dar-
iiber nur unzureichend beschreiben, Mit-
gefiihl aber wollen wir den Opfern aus-
sprechen, und Beistand jenen, die die
Pliinderung iiberlebten. Es war eine frev-

Nostrisehe Postille

lerische Untat von ehrlosen Piraten, die
den Géttern keine Achtung entgegenbrin-
gen. Aus dem Charakter dieses Uberfalls
entspringt nur eine mogliche Reaktion.
Sinnlos ist es, wenn wir nun alle Thor-
waler fiir diese Verbrechen zur Verantwor-

tung ziehen wollen, zumal dies ohnehin
nicht moglich ist. Vertrauen wir auf das
Urteil der Médchte Alverans, denen es ob-
liegt, iber die verkommenen Seelen zu
richten, die das Kloster iiberfielen. Gleich-
zeitig ist es notwendiger denn je, gute Be-
ziehungen zu den friedliebenden Elemen-
ten im thorwalschen Volk aufrecht zu er-
halten, auf dass gegenseitige Achtung und
gewinnbringende Handelsbande die Si-
cherheit und Prosperitét unserer Lander
gewihrleistet.

Es sei verkiindet, dass die Grafschaft
Salza den Menschen von Yoledamm eine
Hilfsleistung in Form von Baumaterial
und Nahrungsmitteln zur Verfiigung stellt.
Ein Detachement der Salzeraner Garde
wird vor Ort aktive Hilfe beim Wieder-
aufbau des geschdndeten Boronangers
leisten. So hoffen wir einen groeren Bei-
trag zum Wohle Yoledamms zu leisten als
nur durch leere Worte, wie sie aus gewis-
sen Kreisen des Adels zu vernehmen
sind.”

-Albio I1I., Graf von Salza

,,In Thorwal nennen sie ihn den Gold-
ghulen und sprechen seinen Namen nicht
mehr aus. Er war es, der mit seinen Man-
nen und Frauen das Gold und Geschmei-
de aus den Gribern raubte. Uber ihnen
kreisten die Raben, als sie die Schitze aus
der Gruft trugen. Mit hohnendem Lachen
sprach da der Kapitin: ,,Schaut, ihr drek-
kigen Kréhen, die Diener eures Gottes lie-
gen in Blut begraben. Zehrt an dem toten
Fleisch, ich mache es euch zum Ge-
schenk. Da stiirzten die Vogel mit mah-
nendem Kriachzen auf sie nieder und sta-
chen einer Piratin gar die Augen aus.
Angst befiel da die Frevler, und in eiliger
Hast trugen sie die Beute auf ihr Schiff.
Hastig gemahnten sie zum Aufbruch und
stachen als erste wieder in See, gen Nor-
den, wo sie sich in Sicherheit glaubten.
Doch kein Gliick war ihnen beschert. In
der Nacht kamen sie vom Kurs ab, dann
peitschte ein Sturm sie weiter aufs Meer.
Nach drei Tagen erst kamen sie wieder in
Sichtweite der Kiiste, als pldtzlich ein
Schwarm Raben das Schiff einfing. Sie
zogen den Thorwalern das Fleisch von
den Knochen, nahmen ihr Mahl und ver-
schwanden dann. So bezahlten die Pira-
ten ihren Frevel mit dem Leben.*

-erzdhlt in Trontsand

Gim)

Die Ioten und die Lebenden

Nostria, TSA 1881. Die Tage der jungen, schopferischen

Dem Zeremoniell auf dem Boronsanger folgte der Gang auf

Tsa symbolisierten in diesem Goétterlauf mehr denn je einen
Neubeginn. Wéhrend auf Flur und Feld Leben einkehrte und
sich die Bauern nach den Wintertagen wieder ihrem Tagewerk
zuwandten, galt es in Nostria erst einmal, Abschied zu nehmen
von den Menschen, die das Wiiten der Blauen Keuche nicht
iiberlebt hatten. Zusammen mit der Geweihtenschaft von Boron,
Tsa und Peraine sowie vielen Biirgern im Gefolge zog die K6-
nigin am ersten Tage des Mondes zum Boronsanger vor den
Toren der Stadt, wihrend schwere Wolken am Himmel standen
und einen passenden Ausdruck der Gemiitslage der Nostrianer
in diesen Tagen darstellten. Vor dem Boron-Tempel wurde in
einer stillen Messe den vielen Seuchenopfern gedacht, Mas-
sengriber eingesegnet und der Grundstein zu einem Gedenk-
schrein gelegt. Mit Blumenkridnzen, Kerzen und Raucherwerk
wurden die Graber geschmiickt, wiahrend die Angehdrigen in
Klageliedern und Epitaphen ihren Gefiihlen freien Lauf lieBen.

das Turnierfeld am nérdlichen Tommelufer, wo sich viele hun-
dert Menschen einfanden, um der heiligen Segnung von Mensch
und Land beizuwohnen. Der Tsa-Geweihte Dario Buntenbrug
nahm zusammen mit der Peraine-Geweihten Nella Frinshof eine
symbolische Aussaat vor, lie frische Bliiten verteilen, die dann
iiber dem Feld verstreut wurden. In gldubiger Erwartung schau-
ten die Priester in den Himmel und hofften auf ein Zeichen der
Uberderischen. Und fiirwahr, einzelne Strahlen der Praios-
scheibe brachen durch die Wolkendecke und schienen herunter
auf die versammelten Nostrianer. Zunéchst zaghaft, mit zwei-
felnder Reserviertheit wurde dieser Moment aufgenommen,
einige aber sahen es gar als ein Fanal des Neubeginns. Dann
sprach Konigin Yolande einige Worte. ,,Menschen von Nostria!
Schwere Zeiten liegen hinter uns, eine jede Familie dieser Stadt
hat horrende Schmerzen durch das grausame Wiiten der Seu-
che erlitten. Angesichts dieses Schreckens ist es einfach zu ver-




zagen, sich selbst aufzugeben. Dies aber soll nicht unser Schick-
sal sein. Denn trotz allem standen uns die Gotter zur Seite, ha-
ben uns auch in der dunkelsten Stunde nicht verlassen. Nicht
wenige haben ihre besten Tugenden gezeigt: Selbstlosigkeit,
Mitgefiihl und Beistand. Die Mauern Nostrias stehen noch,
standhaft sind auch seine Menschen. Grofle Opfer sind nicht
selten ein Zeichen fiir den Neubeginn. Lasst uns also wieder

stern!

C

L

aufbauen, was die Seuche zerstort hat. Nicht nur in den Straflen
der Stadt, sondern auch in unseren Herzen.*

Vielfacher Beifall erklang da, und Jubelrufe auf die junge
Konigin, die bei ihrem zweiten 6ffentlichen Auftritt ihren Ruf
als sympathische, volksnahe Herrscherin festigen konnte. M6-
gen Weisheit und Gliick weiter den Weg ihrer Herrschaft pfla-

Gim)

Ein neuer Regent fiir dag Raulsche Reich!

ELENVINA, ING 1027 BF. Im Schatten des
Chaos haben die Méachtigen des Mit-
telreichs Herzog Jast Gorsam vom Grof3en
Fluss zum Nachfolger der entschwunden
Emer und damit zum neuen Reichsregenten
gesalbt.

Zum frohlichen Turniere waren sie an-
gereist, zur schlimmen Offenbarung geriet
es. Denn statt frohgemuten Parlieren und
ehrbaren Streiten erwartete die Hohen Leut’
bestiirzende Kunde und erschiitternde Ge-
riichte iiber die Lage in den zentralen Pro-
vinzen.

In Vertretung einer vermissten oder gar
gefallenen Reichsregentin war es an Reichs-
erzkanzler Hartuwal vom Grof3en Fluss, die
Edlen des Reiches zu empfangen und zu
begriilen. Die in der Folge kund getanen Be-
richte der Spéher, Gardeoftiziere und Ge-
weihten zeichneten ein diisteres, ja grauen-
haftes Bild der Ereignisse. Reichsregentin
Emer, bei der Verteidigung des weitldufigen
Gebeinfelds siidlich der Stadt Gareth vom
Schwarzen Drachen verschluckt, die Thron-
erbin Rohaja von Gareth bei Wehrheim ver-
schollen, die wehrhafte Stadt in einem bei-
spiellosen Zerstdrungsakt vergangen. Die
Stadt des Lichts, das Heim des Herrn Praios
auf Dere, zerschmettert von einem ddmoni-
schen Konstrukt unbeschreiblichen Grauens.
Doch nicht genug! Auch die Residenz der
Raul’schen Kaiser soll verheert worden sein.

Gegen Trauer und Wut anredend, war es
dann auch der Reichserzkanzler, der das
Augenmerk auf die dringlichen Aufgaben
zuriicklenkte. Denn neben den oben genann-
ten, fanden noch weitere Namhafte des Rei-
ches den Tod. Beim Sturm iiber Gareth ist
der Reichstruchsess Fingorn von Mersingen
zu Boron gefahren, einige Wochen davor
bereits der Reicherzadmiral Rudon von
Mendena. Diese vakanten Posten galt es nun

von der durch Idhmendes Entsetzen gezeich-
neten Versammlung zu besetzen.

Von den aus den Provinzen vorgeschla-
genen Kandidaten konnte sich das Gra-
fenkonvent auf Graf Orsino von Falkenhag
als Reichstruchsess und auf Burggraf Avon
Nordfalk von Moosgrund als neuen Reichs-
erzadmiral einigen. Am Rande des Kongres-
ses tauchten vereinzelt Geriichte iiber Stim-
menkauf auf, die aber keinerlei Beachtung
fanden, konnte doch scheinbar jeder mit die-
ser Entscheidung leben.

Doch galt es nicht nur die verwaisten
Reichserzamter zu besetzen, auch ein neuer
Regent fiir das Reich musste gefunden wer-
den, waren doch sowohl Konigin Emer, als
auch ihre Tochter, die Thronerbin, ver-
schwunden. Deutlich war den Herrschaften
ihre Sorge iiber die ungewisse Zukunft ins
Antlitz geschrieben, als sich der junge Prinz
Selindian Hal von Gareth von seinem Plat-
ze neben dem Herzog erhob und das Wort
ergriff. Erstaunen, aber auch Amiisement be-
fiel die Anwesenden, als da Seine kaiserli-
che Hoheit zu aller Verwunderung offen
nach der Kaiserkro-

breit, schlieBlich sei der Prinz nicht einmal
volljahrig, gab man zu bedenken. Von Graf
Rondrigan Paligan von Perricum bedringt,
seine eigene Schwester nicht fiir Tod zu er-
klédren, war es dann Prinz Storko, der seinen
Enkel die Augen 6ffnete.

,»,Das Reich wird dir nicht folgen.*

Von allen Seiten bestiirmt, fiigte sich der
junge Groffiirst sodann seinem Schicksal
und stellte seinen Anspruch zuriick. Da sich
auch sonst kein geeigneter und dariiber hin-
aus auch noch rechtméBiger Erbe auf der
Empore erschien, zogen sich die Reichserz-
amter zur Beratung zuriick. Die Verwunde-
rung hielt sich in Grenzen, als die Reichs-
krone dem Gastgeber, Herzog Jast Gorsam
vom Groflen Fluss angetragen und nach sei-
ner Zustimmung von der Praios-Geweihten-
schaft auf sein Haupt gesetzt wurde. So zer-
rissen das Reich politisch ist, so unterschied-
lich fielen auch die Reaktionen der Adeli-
gen aus. Von bleichen Gesichtern, bis hin
zu stillen Zufriedenheit, waren unterschied-
lichste Reaktionen auf die Wahl zu erken-
nen.

ne heischte.

,Es ist Unsere
Pflicht, dem Reich
in dieser schweren
Stunde eine Stiitze
zu sein. Das Reich
braucht einen Kai-
ser. Ich will diese
Verantwortung
iibernehmen.*

Wihrend einige,
besonders die Edlen
Almadas, das Vor-
haben offen unter-
stiitzten, machte
sich  anderswo
schieres Entsetzen

delt.

Saspet det Schuld-
netr gefangen?

Nostria, ING 1881. Geriichte, wonach der beriichtigte Rau-
berhauptmann Jasper von der Stadtgarde gefangen wurde, ver-
dichten sich. Im Schutze von Nacht und Nebel, so wussten es
die Bettler der Stadt zu berichten, wurde eine vermummte, in
Ketten gelegte Gestalt in den Schuldturm der Stadt gefiihrt. Auch
die rege Betriebsamkeit in und um den Schuldturm néhren die-
se Vermutung. Bis zum Redaktionsschluss war jedoch nicht zu
ermitteln, ob es sich bei der Person tatsdchlich um Jasper han-

(tzs)




Der nun folgende Lehenseid hatte ganz
eigene Brisanz, machten doch die Gesand-
ten der almadanischen Landesstdndever-
sammlung ihrem Unmut Luft und kiindig-
ten an, GroBfiirst Selindian Hal im Einklang
mit dem Almadaner Landrechtsbrauch nach
Ablaufvon 12 mal 12 Tagen zum K6nig von
Almada zu kronen.

Wihrend die Gesandten der {ibrigen Pro-
vinzen das Knie vor ihrem neuen Herrscher
beugten und ihm die Treue schworen, ver-
schméahte Konigin Invher von Albernia den
Eid und verlieB mit ihrem Gefolge erziirnt
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den Saal. Einzig Jast Irian von Crumold,
Graf von Bredenhag, folgte dem Ruf seines
Schwiegervaters Jast Gorsam, worauf der
Graf noch an Ort und Stelle von der Koni-
gin seines Landes entlehnt wurde. Rufe nach
Verrat und Festsetzung der albernischen Ge-
sandtschaft wurde mit dem Verweis auf den
Burgfrieden zum Schweigen gebracht.
Seltsam mag erscheinen, dass nur die
Provinzen Almada, Darpatien, Garetien,
Greifenfurt, Kosch und die Nordmarken
neben dem Reich auch noch auf die Person
des Reichsregenten geschworen hatten. Es

bleibt abzuwarten, ob sich dieser Zwist aus-
weitet oder ein rasches Ende findet. In An-
betracht der Lage, wire ersteres wiinschens-
wert, ist doch anzunehmen, dass die Wehen
des Streites auch die nostrischen Lande be-
rithren werden.

- aus der Feder des Schreibers Nostro
Veringer, der im Gefolge des zum Herzogli-
chen Turniers angereisten Herren Muragio
Ansfinion von Kendrar in Elenvina weilte
und die dortigen Geschehnisse getreulich
aufzeichnete.

(tzs)

Schere Unwetter bedrohen nostrische Oeiche

Kuste, PER 1881.,,Deiche
in Gefahr”. Dieser Satz, auch
aus Miindern Unkundiger,
reicht aus, um in den nostri-
schen Landen selbst gestande-
ne Miénner in Angst und
Schrecken zu versetzen. Noch
ist vielen die verheerende Flut
vor 30 Goétterlaufen gut im

schaften. Von meterhohen
Wellen, die sich mit ungestii-
mer Kraft ihren Weg in Rich-
tung Strand bahnen, ist da die
Rede, und dass obwohl man
doch hier, nérdlich von Salza
seit Jahr und Tag keine gro-
Bere Flut mehr gesehen hat.
Bereits jetzt erscheint vie-

o

Gedéichtnis, die so viele nos-
trische Méanner und Frauen mit sich in den
Tod riss. ,,Efferd hat die verderbten See-
len geholt”, zischelten damals die alten
Weiber voller Geifer. Und so blicken die-
ser Tage zahllose Augen auf das weite

Meer hinaus, gebannt auf Zeichen war-
tend.

Besonders aus den nordlichen Gefil-
den, namentlich dem thorwalsch besetz-
ten Kendrar, vernimmt man unruhige Bot-

len Kiistenbewohnern das
Wetter gespenstisch, und so mag man sich
gar nicht ausmalen, was geschieht, soll-
ten sich die Unwetter ausbreiten oder -
Efferd bewahre - noch weiter verstarken.

(1zs)

Und 8o it e$ nun Dielanoth

NorpvesTt, PHE 1881 Der Friihling
bringt die Entscheidung! Stolz hdngen die
Banner von Land und Kénigreich von den
Zinnen der alten Grafenburg, auf die nun
Melanoth von Ingvalsrohden Einzug hilt.
Sie hat es geschafft, im Ringen um die
Herrschaft im Norden Nostrias hat sie sich
durchsetzen konnen.

Die Menschen applaudieren, werfen
ihr Blumenkrénze zu Fiilen und singen
Loblieder auf das edle Grafengeschlecht.
Melanoth ist beliebt, sie weill, wie man
Vertrauen schafft, trotz vergangener Ta-
ten. [hrem Onkel Droderon folgt sie nach,
der den groBten Teil seines Lebens in der
Hauptstadt verbrachte. In seinem Heimat-

ort war er ein Fremder.

Was ist aber mit ihren Gegnern? Erin-
las, ihr Vetter, stellt sich ihr demonstrativ
zur Seite. Auch der alte Ablasion folgt ihr
nach, als sie das Burgtor durchschreitet.
Nirgends zu sehen ist Sania von Nordvest,
alte Widersacherin Melanoths und &rgste
Konkurrentin im Kampf um die Grafen-
wiirde.

Man sagt, ein bedauerlicher Jagdunfall
hitte ihre Reise nach Nostria verhindert,
wo sie ihre Position vor den Méchtigen
des Reiches stirken wollte. Stattdessen
war es Melanoth, die sich die Gunst der
Konigin sicherte. So ist es zumindest wei-
terhin eine echte Ingvalsrohden, die iiber

das Land gebieten wird.

Von ihren adligen Untertanen ist in
letzter Zeit nur Gutes iiber sie zu horen.
Vorbei die Zeiten, in der man sie als ,mal3-
lose Zechprellerin’ bezichtigte und ihr
vorhielt, junge Bauernburschen auf das
damals ritterliche Gut zu entfithren, um
nichtelangen Liebesspielen zu fronen.
Nun ist sie Grafin Melanoth von Ingvals-
rohden, eine stolze, ehrbare Adelsfrau,
keine bessere kann man sich an der Gren-
ze zu den Thorwal-Barbaren und dem
windigen Albio von Salza vorstellen.

Lange war es still auf Nordvest, in die-
sem Friihling aber kehrt neues Leben ein.
Wie sich die Zeiten doch dndern!  (jm)
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AM Urran, FRUHLING 1881

Der Ritter

,»Mein Herr, die Stellungen am Urfan
wurden gesichert. Die verbliebenen Fiol-
barer haben sich nach Siiden in ihre Ort-
schaft zurlickgezogen.* Der Ritter schaute
mit Sorge auf seinen Knappen. ,,Gibt es
Nachricht aus Nostria? Hat der Hof et-
was verlautbaren lassen?*

,Nein, seit Marschallin Sappenstiels
Depesche kam kein Wort aus der Haupt-
stadt. Auch haben unsere Spéher nieman-
den auf dem Weg nach Fiolbar entdeckt.*

Vielleicht waren sie nicht aufmerksam
genug. ,Ist gut Reffel, erstatte nun im
Lager Bericht.” Der Knappe nickte und
tat, wie ihm geheillen. Varigio Belafin
aber blieb in seinem Zelt. Er war von Un-
ruhe gepackt, und das schon seit Tagen.
Alles war gut verlaufen, die Frankfrei-
schaft Klingenfiolbar erwies sich nicht als
ernsthafter Gegner seines Biindnisses.
Vom Flussgrafen war keine Reaktion ge-
kommen, der fette Bombast hatte mit Si-
cherheit noch immer nicht geschnallt, dass
der Angriff seinen Territorien galt. Der
Ostliche Uferstreifen war schnell genom-
men, mehrere Hofe nun unter Mirdiner
Kontrolle. Es wire nur eine Frage der Zeit
gewesen, bis der Herr auf Klingenfiolbar
seine Niederlage eingestanden hitte.
Doch war die Planung nicht iiber das Ge-
schehen in der Hauptstadt erhaben. Im
Namen der Konigin kam die Warnung,
ausgesprochen aber von der Sappenstiel.
Die Fiirstedle von Harmlyn, und nun wie-
der Marschallin. Sie war nicht in der Seu-
che umgekommen, wie sein Informant
ihm vor dem Angriff versichert hatte. Ein
Dilettant, den er noch richten wiirde. Spa-
ter, denn seine ganze Aufmerksambkeit galt
dem Kriegszug, den er anfiihrte. Er musste
zu Ende gebracht werden, ein Zuriick gab
es nicht mehr.

Der Herold

Hastig schritt Arrio Radenhus die Stu-
fen der Grafenburg hinauf. Kalt war es,
modrig, dunkel und zugig. Ein unwirtli-

Tage des ;ﬁ)offen 1nd Q%arigens%

cher Ort, den er ungern aufsuchte. Und
noch weniger den Burgherren. Die Ko6ni-
gin aber hatte es ihm personlich aufge-
tragen, und ihren Weisungen folgte er. Vor
dem Residenzsaal hielt er inne, schopfte
kurz Luft. Dann trat er durch die schwere
Eichentiir. Am Ende einer langen Tafel saf3
der Flussgraf in seiner beleibten Herrlich-
keit und schliirfte eine wohlriechende
Suppe. Den Herold bemerkte er erst, als
dieser ihm eine kurze, frostige Begriifung
entgegen warf. ,,Euer Hochwohlgeboren.
Die Konigin verlangt zu wissen, wie es
um eure Grafschaft bestellt ist. Berichte
von einem Angriff aus

ment. Ich werde spdter aufihn zurtickkom-
men.

,Ersticken an eurer Suppe sollt ihr,
Graf von Ichensteck. Zu lange schon habt
ihr euch hier eingenistet, trage haben euch
die Jahre der Herrschaft werden lassen,
euren Verstand eingeschlifert und euren
Leib gerundet. Es liegt nicht an mir zu
entscheiden, welche Halunken in der Pro-
vinz ihre Hoheit vertreten. Ich verkiinde
einzig den Willen der Konigin. Seid aber
gewarnt, dass eure ungebiihrlichen Aus-
sagen auf dem Harodfelsen kein Wohl-
wollen hervorrufen werde. Vor allem sei

euch versichert, dass Yo-

dem Mirdiner Land ha-
ben den Hof erreicht.
Fiolbar soll in Bedring-
nis geraten sein. Doch
dariiber wisst ihr sicher-
lich mehr zu berichten.*
Der Graf schaute sein
Gegeniiber fiir einige Au-
genblicke beinahe unglaubig
an, dann nahm er ein Stiick
Brot, tunkte es in die Suppe und
schlang es herunter. Langsam
schmatzend hob er die Stimme. ,,Die K6-
nigin? Meint ihr dieses junge Ding, dass
sich sein Erbe durch das Missgeschick der
Seuche verdiente?* Ohne die Antwort des
Herolds abzuwarten, fuhr er fort. ,,Ihr er-
gebener Untertan, meine Wenigkeit, hat
ihr folgendes mitzuteilen. Zerbrecht nicht
euer kluges Kopfchen iiber Dinge, die
euch doch nur sorgen wiirden. Fiolbar
weil} sich selbst zu helfen, und so auch
Ichensteck. Sollten wir Hilfe von eurer
Konigsmacht benétigen, so werden wir
nicht zégern es mitzuteilen. Fiir den Mo-
ment bedarf es dieser Hilfe nicht.*
Miide musterte Arrio den Flussgrafen.
Der lange Ritt von Nostria sall ihm in den
Knochen, der Regen auf Mantel und
Haupt. Dafiir war er also gekommen, fiir
diese Worte. Nicht einmal der Versuch
vom Bombasten, seine Verachtung zu ver-
hehlen. Dieser Fettwanst méchte in Ruhe
gelassen werden. So sei es, fiir den Mo-

lande Kasmyrin nicht so
kurzsichtig ist wie es der
alte Kasimir war. Labt
euch an eurer Wiirde, so-
lange ihr sie noch inne-
habt. Denn bald schon
wird sie ein Ende finden.
Auf Wiedersehen, Graf.«

,Fur euch Flussgraf!®,
schallte es Arrio noch hinter-
her, als er schweren Schrittes den
Saal verliel3.

Der Vogt

Auf dem Marktplatz herrschte zu die-
ser Nachmittagsstunde schon kein Trei-
ben mehr. Bauern und Héindler wagten
sich ohnehin kaum mehr nach Fiolbar, seit
die Mirdiner losgezogen waren. Die mei-
sten Einwohner hielten sich in ihren Hau-
sern versteckt, wo sie der Dinge harrten,
die da kommen wiirden. Eine paar muti-
ge Mannen und Frauen hatten sich dage-
gen Dolch und Kniippel gegiirtet und den
wenigen verbliebenen Streitern ihre Un-
terstiitzung zugesagt. Worte des Beistands
waren aus Béarengrund und Elgern-Schar-
ten, ja selbst von den Wojwoden im Osten
der Grafschaft gekommen, doch keine
Waffenhilfe. Volliges Schweigen dagegen
vom Flussgrafen, dem nominellen Herren
dieses Landes. Etwas anderes war auch
nicht zu erwarten gewesen. Ichensteck
war verkommen unter seiner Agide. Und




Fiolbar wiirde nun den Preis dafiir zah-
len. Sie waren allein.

Vor den Mauern der Stadt lagerten die
Kéampfer des Trutzbundes, in Kopfzahl
und Kampferfahrung den Belagerten
iiberlegen. Eine aussichtlose Situation, in
der die Aufgabe das einzig Verniinftige
schien. Der Vogt war sich noch unsicher,
was zu tun sei. Ausharren, bis vielleicht
ein paar Streiter der Marschallin eintref-
fen wiirden? Sich zum Kampf stellen und
das Ganze zu Ende bringen? Oder doch
die Kapitulation? Sinnlos, alles abzuwd-
gen. So oder so hat Varigio gewonnen.
Niemand wird uns beistehen, eine kleine,
unwichtige Frankfreischaft die wir sind.
Ichensteck liegt am Boden, Nostria bereits
im Sterben. Wer ist schon Yolande? Sie
wird uns auch nicht helfen konnen.

Defdtismus und Verzweiflung hatten
ihn vollig eingenommen. Mit gesenktem
Kopf, beinahe beschamt, setzte er sich zu
seinen Mannen, die im Wachturm das
Mirdiner Lager im Auge behielten. Sie
reichten ihm eine Becher Lyckschnaps,
den er dankend annahm. So konnte er sei-
ne Sorgen zumindest bis zum morgigen
Tag ertranken. Dann wére ohnehin alles
vorbei.

Schrecken Des

SEENLAND, TSA 1881. Neuesten Be-
richten zufolge breitet sich der Schrecken,
der nun schon seit einigen Monden das
Nostrische Seenland und angrenzende
albernische Gebiete unter seine Knute
zwingt, nach Norden aus. Selbst von To-
desfillen am Tommel ist nun zu horen.

Es muss wohl zu Beginn des Tsa-
mondes gewesen sein, als man die er-
schreckenden Neuigkeiten aus der Graf-
schaft Ichensteck erstmals vernahm. Das
Treiben des Seenlands, das vor einigen
Monden um das Dorf Varnyth herum sei-
nen Anfang fand, hatte sich nach Norden
iiber den Tommel ausgebreitet. Mittler-
weile ist die Opferanzahl auf 17 angestie-
gen. Von diesen wurden gleich vier nord-
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Der Frankfreie

Sie hatte ihm tiefin die Augen geblickt,
und wohl auch in seine Gedanken. Ob
Magie dabei gewesen war? Das also ist
unsere Konigin. Wie sehr sich doch die
Dinge gedndert haben. Balpher war sich
nicht sicher, was davon zu halten war.
Zwei Gotterlaufe war er notgedrungen aus
Nostria ferngeblieben, seit jenem schick-
salstrachtigen Tag, als er mit einigen Mit-
streiter versucht hatte, Kasimirs lethargi-
scher Politik ein Ende zu setzen. Es war
fehlgeschlagen, kurz darauf waren sie al-
lesamt des Hochverrats angeklagt und
zum Tode verurteilt worden. Er war mit
schierem Gliick entkommen, jemand an-
deres wurde an seiner Statt im Fluss er-
trankt. Das lag nun hinter ihm. Sein Titel
war nicht mehr der eines Kronbellius, nun
war er wieder Frankfreier, so wie schon
einmal, in den Jahren vor 1870. Yolande
Kasmyrin hatte ihn in alte Wiirden einge-
setzt. Klingenfiolbar war wieder seins.
Und in grofter Bedrdngnis.

Es war eine schone Nacht, das Licht
der Sterne spiegelte sich in den Fluten des
Urfan, der beschaulich durch das sanfte
Hiigelland floss. Ein paar Frosche quak-
ten, als Balpher die Furt an der Mistelau

durchritt, Wasserspritzer benetzen sein
Gesicht und sorgten fiir eine angenehme
Frische. Er war zuriick, dies war seine
Heimat. Beinahe wollten ihm Trénen in
die Augen steigen, die er aber vorerst zu-
riickhielt. Dafiir war ein andern Mal Zeit.
Zwei Wegmeilen spéter hatte der
Frankfreie Fiolbar erreicht. Die Mirdiner
Spéher zu umgehen war nicht schwer ge-
wesen, er kannte sich noch gut in der Ge-
gend aus. Am Erdwall der Palisade gab
es einen geheimen Durchgang, durch den
er in den Ort gelangte. Zumindest hatte
sich hier nichts verindert, die Hiuser und
Stralen waren noch immer dieselben,
auch wenn es ungewohnt dunkel und still
war. Selbst aus der Urfanschinke dran-
gen kaum ein Gerdusch, nur geddmpftes
Fliistern. Varigio, das wirst du mir biif3en.
Kein Leben im meinen schonen Fiolbar.
Eine laute, angetrunkene Stimme lief3 ihn
aufschrecken: ,,Wer seid ihr, dass ihr euch
toricht zu dieser Stunde auf die Strafle
wagt? Die Mirdiner konnten jederzeit
angreifen. Geht zuriick in euer Heim.*
Es war der Vogt. Mit einem Lacheln
antwortete Balpher. ,,Dies ist mein Heim.
Und mit meinem Leben werde ich es ver-
teidigen.” Gm)

Seenlands 3ieht nach lorden

lich des Tommel gefunden. Auch eine
Edelfrau wurde Opfer des unbekannten
Grauens, schrecklich verstimmelt fand
man sie auf ihrem Gut unweit des Ortes
Elger. Erstmals hat der konigliche Jagd-
meister Selvirion Schattenlauf Schritte
unternommen, um der dreuenden Gefahr
Herr zu werden. Hofischen Quellen zu-
folge, brach der Jagdmeister Mitte Tsa
nach Albernia auf, um sich dort ein Bild
von den Verwiistungen zu machen. Ge-
riichten zufolge schickte man den Nostrier
sogleich nach Osten weiter. Ergebnisse
liegen uns bisher nicht vor.

Es muss festgestellt werden, dass ein
Handeln langst iiberfillig erscheint, was
eine Handvoll Wojwoden dazu veranlasste
von Reichsverrat zu sprechen und die

Konigin anzuhalten, die Stelle neu zu be-
setzen.

Von kdniglicher Seite liegt uns jedoch
folgendes Zitat vor: ,,Wir haben dem
Frankfreien zu Finsterwasser unser Ver-
trauen ausgesprochen und ihm versichert,
dass er bei seinen Handlungen Riicken-
deckung erhalt!*

Wie weit diese Riickendeckung jedoch
reicht, weill so recht niemand. Es bleibt
abzuwarten ob und wann der Jagdmeister
mit neuen Erkenntnissen aus dem Siiden
zurtickkehrt und welche Schritte er dann
unternehmen wird. Doch bis dahin wird
die Opferzahl wohl weiterhin ansteigen.

Ferdilas Zollmeister
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Wie es kam

Im Kloster von Yoledamm residieren die Diener des Seelen-
richters Boron, eine um die zwanzig Kopfe zdhlende Gemein-
schaft von Priestern und Mdnchen, die sich dem kontemplati-
ven Dienste an ihrem gottlichen Herrn verschrieben haben. Thre
Urspriinge finden sich, so man den dltesten Aufzeichnungen
Glauben schenken darf, in den Jahren nach dem Krieg der Tra-
nen, etwa um 300 v. BF herum. Zu dieser Zeit fehlte es in Nostria
an einer Geweihtenschaft des Totengottes, und so nahmen Gei-
stererscheinungen und Untote in vielen Regionen des Landes
Uberhand.

Erst das Wirken des legendéren Burdanio konnte diesen Um-
trieben ein Ende setzten. Der stumme Gottesdiener erschien
unvermittelt dort, wo die Toten wiiteten und bezwang sie allein
mit der Kraft, die er aus seinem Glauben zog. Ebenso wichtig
waren die von ihm geschaffenen Todesriten. So ist der Sang
des Heiligen Burdanio im Norden Nostrias noch immer Teil
einer jeder Bestattung.

In spiteren Jahren sammelte er seine Anhédnger an der Kii-
ste, wo er ihnen auftrug, dem Herren Boron den ersten Tempel
auf nostrischem Boden zu errichten. Als das Gotteshaus fertig-
gestellt und von seinem Gott fiir wiirdig befunden war, starb
Burdanio. Aus dieser Zeit stammten noch die Griifte und die
Burdanskammer in der GroBen Abtei. Die seinem Erbe ver-
pflichtete Klostergemeinschaft durchlebte in ihrer langen Ge-
schichte viele Hohen und Tiefen, bevor sie im Jahr 614 BF ein
Ende fand, als der letzte M6nch in Yoledamm einsam starb.

Es bedurfte einer Auswiartigen, der Havener Boron-Geweih-
ten Stellana Mortadh, um die Heilige Stétte neu zu begriinden.
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Auf einer Visionsqueste fand sie in den Griiften des verlasse-
nen Klosters Schriften, die vom Wirken Burdanios kiindeten
und beschloss, die Verehrung Borons an diesen Ort erneut auf-
leben zu lassen. So zogen im Jahr 963 wieder glaubige Laien
und Priester in das Kloster, das zu dieser Zeit um mehrere Ge-
biude erweitert wurde, so das Novizenhaus und den Turm der
Seelenruhe.

Klosterleben

Obzwar die Exerzitien, also die stillen Entsagung an das welt-
liche Leben, die Grundlage des Konventes darstellen, pflegt man
auch Kontakte zu den Kiistenbewohnern. Die Klosterbriider und
-schwestern sind bei ihnen hoch angesehen, stellen ein Vorbild
in Frommigkeit und Demut vor den Uberderischen dar, und
man sucht ihren Rat in Fragen des Todes und des Seelenheiles.
Zu einem tberregionalen Brauch hat sich die Ernennung der
Namenshiiter durch den Prior des Klosters entwickelt. Aus der
ganzen Kiistenregion kommen dann die Jugendlichen zusam-
men. Nicht wenige der Erwéhlten finden in dieser Aufgabe ei-
nen starken Glauben an Boron. Nicht verstummen wollen Ge-
riichte, nach denen es einigen fliichtigen Visaristen gelang, im
Kloster Unterschlupf zu finden. Angeblich soll sogar ihr be-
riichtigter Anfiihrer Vitus Verdegast in Yoledamm gesehen wor-
den sein. Auf Fragen diesbeziiglich antwortet die Monche aber
nur mit borongefilligem Schweigen.

Weitere Informationen zum Ort Yoledamm und den Namens-
hiitern finden sie in der Spielhilfe Unter dem Westwind auf

Das Klostergeléinde

. Grofle Abtei mit Priorsturm und Burdanskammer
. Galerie der Griinder

. Wildgarten

. Verbindungsgang

. Treppe zu den Griiften

. Haus der Mdnche

. Turm der Seelenruhe

. Kriutergarten

. Brunnen

10. Werkstitten und Lagerraume

11. Haus der Reinigung

12. Haus der Studien und Scriptorium
13. Novizenhaus

14. Statue des Hl.Burdanio

15. Boronsanger

16. Haus der Toten

17. Tafel der Helden
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Oer Schwarzpelz isc geschlagen!

VILNVAD. In heftigen Kiimpfen um das von den Orken belagerte Vilnvad konnte der Feind nun endlich vernichtend geschlagen und
in seine Heimat zuriickgetrieben werden. Nach den schrecklichen Geschehnissen, iiber die wir in den letzten Ausgaben berichten
mussten, konnen die Bewohner des Bodirtales wie ganz Thorwals nun endlich aufatmen. Doch lassen wir jene zu Wort kommen, welche
die Ereignisse aus nichster Nihe miterlebten:

Faenwulf Walkirsson, der Hetja der
Hjalskari, berichtet:

Die hranngarverfluchten Schwarzpelze hat-
ten uns also in dem Dorf eingekreist. Zwar ge-
lang es mehreren Boten, bei Nacht und Nebel
durch den Fluss schwimmend Vilnvad zu ver-
lassen, sodass sowohl die Jarle des Bodirtales
als auch Herkonnunger und Herstjori in Thor-
wal liber die Lage bescheid wussten. Jedoch
war es unmoglich, frische und ausgeruhte Rek-
ker, Ausriistung oder Nahrung herbeizuschaf-
fen.

Im Zuge zweier Austfille konnten wir in den
ersten beiden Tagen noch Fliichtlinge an den
Schwarzpelzen vorbei in das Dorf bringen,
danach tauchten keine weiteren Menschen in
un-serer Sichtweite auf, auch waren derartige
Aktionen gegen die mittlerweile dichter an-
einander liegenden und gut gesicherten Stel-
lungen der Belagerer zu riskant geworden.

Schon bald begannen sich die tiblichen Pro-
bleme einer solchen Situation bemerkbar zu
machen: die Orks wurden nicht miide, bei Tag
wie bei Nacht mit kleineren Gruppen die Pali-
saden zu berennen. Zwar war es nicht schwer
diese Angriffe zuriickzuwerfen, doch ihr Sinn
war augenscheinlich nicht, durchzubrechen,
sondern die Verteidiger zu zermiirben. Auch
konnte sich nicht vermeiden lassen, dass wir
trotz allem bei diesen Angriffen mehrere gute
Rekker verloren, wihrend der Feind seine Ver-
luste selbst bei dieser fiir ihn riskanten Vorge-
hensweise gering zu halten verstand.

Zwischen diesen zahllosen VorstoBen star-
teten die Schwarzpelze mehrere grofer ange-
legte Versuche, die Wille zu stiirmen. Bei die-
sen Gelegenheiten wurde auch immer der Oger
zum Einsatz gebracht, welcher eine besonde-
re Gefahr darstellte, da wir ihn um jeden Preis
davon abhalten mussten, die Palisade einzu-
reifen. Unter groBem Aufwand konnten wir
zwar verhindern dass der Feind ins Dorf ein-
drang, der Preis dafiir, den wir in wertvollen
Menschenleben zahlten, war jedoch immens.
So ist es nicht verwunderlich, dass die Moral
der Rekker auf den Willen zusehends

Besonders arg konnten die Orken uns mit
ihrem Katapult zusetzen: nach drei Tagen der
Belagerung war dieses fertiggestellt, und nach
einem weiteren Tag waren sie im Umgang
damit bereits so geschickt, dass sie die Wélle
an mehreren Stellen schwer beschédigen konn-
ten. Wir schafften es, diese Locher notdiirftig
auszubessern und unsere Gegner zuriickzuwer-
fen, doch auch dabei lichteten sich die Reihen
der Verteidiger mehr als gut fiir uns war. In
der Nacht sahen wir uns gezwungen, trotz des
hohen Risikos und der absehbar hohen Verlu-
ste einen Ausfall zu wagen, um diese Bedro-
hung auszuschalten.

Genauso begannen sich abseits der direk-
ten Kampfhandlungen die Schwierigkeiten zu
mehren: Mit den naskheimer Fliichtlingen, den
Hjalsrekkern, den Reisenden, welche, von den
Kampthandlungen im Tal iiberrascht, in das
befestigte Dorf geflohen waren sowie den Rek-
kern aus den Nachbarddrfern, die gleich zu
Beginn zu Hilfe geeilt waren, war Vilnheim
reichlich iibervolkert. Die driickende Enge in
den Jolskrimi, das Geschrei der Kinder und
das Stoéhnen der Verletzten beanspruchte un-
sere Geduld bis iiber ihre Grenzen hinaus und
sorgte fiir einigen Zwist, selbst wenn es nur
um Kleinigkeiten wie die Verteilung der
Schlafplitze ging. Mehr als einmal mussten
Hetfrau Malina und ich sehr harte Worte, sel-
ten gar sanfte Gewalt anwenden, um auch nur
zum Beispiel eine Pritsche fiir einen schwer-
verletzten Rekker frei zu bekommen.

Die Vorrdte im Dorf hétten zwar ausge-
reicht, um die Vilnvader fiir ldngere Zeit zu
versorgen, mit den zahlreichen anwesenden
Kéampfern und Fliichtlingen zeichnete sich je-
doch schnell ab, dass wir streng einteilen
miissten, wer wie viel Nahrung am Tag bekéa-
me, um die Zeit der Belagerung zu iiberste-
hen. Gerade ich selbst machte mich mit Maf3-
nahmen wie diesen bei den Vilnvadern wie
auch bei vielen anderen recht unbeliebt, zu-
mal ich den Rekkern natiirlich grofere Ratio-
nen zugestehen musste als manch Anderem,
um sie kampfbereit zu halten.

Die wenigen Personen im Dorf, die tiefere

Kenntnis von der Kunst des Heilens ihr Eigen
nannten, gelangten schnell an die Grenzen ih-
rer Leistungsfahigkeit: zu gro3 war die Zahl
an Verletzten, die in kurzer Zeit zu versorgen
waren. Viele Menschen im Dorf, die nicht im-
stande waren zu kimpfen, boten sich dem Lék-
nir aus meiner Otta und den anwesenden Heil-
ari als Helfer an. Viele der Rekker holten sich
jedoch so schwere Verletzungen, dass die Ver-
sorgung mit ein paar Verbdnden nicht getan
war, mehrere verloren Gliedmallen oder ein
Auge, und manch ein treuer Kampfgeféhrte
starb den Heilari unter den Hénden weg, nach-
dem es zwei Tage lang so ausgesehen hatte,
als ob er gerettet wire.

Einen Moment des Schreckens erlebten wir
als an einem Abend ein Sdugling unter den
Naskheimern hohes Fieber und starken Hu-
sten entwickelte, und am néchsten Tag meh-
rere Personen, die in der gleichen Halla iiber-
nachtet hatten, ebenfalls fiebrig wurden. Swaf-
nir und Travia sei Dank, es gelang der Travia-
geweihten aus Vilnvad, Mutter Hjalma, eine
Ausbreitung der Krankheit mithilfe einiger
Kréuter und Mittelchen schnell zu verhindern.
Vor diesem Hintergrund ist es nur zu verstand-
lich, dass Unruhe unter den vielen Menschen
in Vilnvad entstand. Merklich angespannter
wurde das Verhiltnis zwischen Einheimischen
und Fliichtlingen, zwischen Hjalsrekkern und
den Thinskari der Hetleute des Bodirtales,
zwischen jenen, die kdmpften, und jenen, die
auf andere Weise mithalfen (denn ein Jeder
tat, was ihm moglich war, um das Dorf und
die vielen Leben zu retten). Bald schon ent-
standen iible Geriichte, dass die eine Gruppe
der anderen gegeniiber bevorzugt wiirde oder
dass die Einen die Anderen den Orken als Preis
fiir deren Abzug ausliefern wollten, und es kam
zu einigen Raufereien aus den nichtigsten An-
lassen, die gliicklicherweise alle ohne Einsatz
von Waffen abliefen und schnell geschlichtet
werden konnten.

Um all dies kurz zusammenzufassen: es war
schnell absehbar, dass wir unter diesen Bedin-
gungen dem Feind nicht ewig die Stirn bieten
koénnen wiirden.
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Auf den Wallen ver ndertesich die Stim-
mungalsoim Laufeder Zeit. Sowollen wir
als Beispiele einige Berichte von unter-
schiedlichen Tagen der Belagerung ver 6f-
fentlichen.

Vom ersten Tag liegt unsein Bericht des
Skalden Hjore Asgardson vor:

Jetzt sallen wir also schon wieder hinter
Palisaden und warteten auf die stinkenden
Schwarzpelze. Doch diesmal wirden sie sich
ne blutige Nase holen! Die Rekker der Hjals-
kari wirden schon daflr sorgen! Die Nask-
heimer brannten formlich darauf, Rache zu
Uben, die Hjal srekker strahlten zuversichtliche
Ruheaus, dieVilnvader vertrauten auf ihre Be-
festigungen und die anderen Rekker aus den
umliegenden Dorfern konnten sich nicht vor-
stellen, dass fir eine solche Streitmacht ein
paar Orks eine Bedrohung sein konnten. Wir
wirden ihnen eine ordentliche Schlacht lie-
fern, das wohl! Nur der Oger machte mir ein
paar Sorgen. Wenn der wieder auftauchen wir-
de, wiirde es ernst werden. Ein harter Brok-
ken, dieser stinkende Riese. Aber dassagteich
den braven Vilnvader nich, esgeniigte, wenn's
die Leute von der Hjalskari wussten.

Dakamen sie also wieder angestirmt. Eine
Gruppe Orks auf ihren kleinen struppigen
Ponys. Wollen die uns niederreiten? Die Pali-
sade wirden die kleinen Ponys nie schaffen.
Doch wasmachte diese Hranngarsbrut? Stopp-
te vor den Wéllen und Uberschiittete uns mit
Pfeilen, der ganze Himmel schien voll davon!
Wir natiirlich sofort die Képpe eingezogen,
doch asich meinen wieder hoch streckte, sah
ich ungefahr zwei Dutzend von diesen Stin-
kern wie sie versuchten, Baumchen an die Pa-
lisade zu legen und Seile zu werfen, um daran
hochklettern zu kénnen. ,Alle zu mir! Sie
wollen Uber die Wdllel“

So machten wir uns sofort daran, die Seile
abzuschneiden, die Baumchen umzuschmei-
f3en und jeden Schédel, der so frech war Uber
der Mauer aufzutauchen, zu spalten, bei Swaf-
nirt Am Anfang dachte ich, datauchen fir je-
den Orkkopp zwei neue auf, doch nach eini-
ger Zeit, die mir ewig erschien, ebbte der An-
sturm ab und wir sahen die letzten Mauer-
stiirmer Fersengeld geben. Das war nhoch mal
gut gegangen. Doch jetzt brauche ich erstmal
eine Pause, beim néchsten Ansturm wiirdeich
dieser Hrangarrsbrut wieder eins auf die M (it-
ze geben, das wohl!

Bereitsam zweiten Tagjedoch zeichnete
die vilnvader Thinsrekker Wulfhilda
Livkasdottir in ihrer Erzahlung ein deut-
lich diistereres Bild der Lage:

Dieganze Nacht Uber hatten die Trommeln
ohne Unterlass gedréhnt und einem jeden in-
nerhalb der Palisaden den Schlaf geraubt. Alle
die eineWaffe halten konnten, hielten abwech-
selnd Wacht, starrten in die undurchdringli-
che Finsternis, vergeblich Ausschau haltend
nach den Schwarzpelzen, die irgendwo da
drauf3en ihren unvermeidlichen Angriff vor-
bereiteten. Trotz der Jahreszeit wurden man-
chem die Finger klamm, denn einleichter, aber
kalter Nieselregen setzte ein.

Bei Tagesanbruch horten die dumpfen
Schlége auf und eine geradezu unheimliche
Stilletrat ein. Langsam schélten sich die Kon-
turen der Baume am Waldrand aus dem Dun-
kel des aufkommenden Tages, aber dort war
nicht die geringste Bewegung zu erkennen,
kein einziger Ork auszumachen.
Was hatte das zu bedeuten? g
Hatte sich die Horde tatsdch- 5%
lich zuriickgezogen? Oder
handelte es sich um eine
List?

Gerade alsdasTorim
Westen einen Spalt ge-
offnet wurde, um die
Kundschafter hin-
auszulassen ge-
schah es: zu glei-
cher Zeit gab esei-
nen Trommel-
schlag, der allen das
Mark in den

Knochen
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und unmit-

telbar neben dem Tor erhoben sich plétzlich
Uber ein Dutzend vor Dreck starrende Gestal-
ten aus dem Schlamm. Die Kléange der zahl-
reichen orkischen Kriegspauken lie3en die
L uft geradezu schwingen, a's die Spéher nie-
dergestreckt wurden und die Orks sich durch
das halb getffnete Tor zu dréngen versuch-
ten. Gleichzeitig kam Bewegung am Waldrand
auf: Von allen Seiten stiirmten Schwarzpelze
auf den Palisadenwall zu, die Luft erfullend
mit ihrem unséglichen Kriegsgeheul und dem
Schlagen von Waffen auf die Schilde.

Im Tor entbrannte ein wilder und heftiger
Kampf: die Orks waren in der Minderzahl,
doch sie hieben wie wahnsinnig um sich, den
Wachen keine Gelegenheit bietend, das Tor
wiederum vollsténdig zu schlief}en. Schnell
farbte sich der Boden rot vom Blut. Viel Zeit
blieb den Verteidigern nicht, in wenigen Au-
genblicken schon wirden die ersten Schwarz-

pelze Verstérkung durch ihre herbeieilenden
Briider erhalten!

Ich und einige weitere Rekker hasteten von
unseren Platzen auf den Wallen zum Ort des
Geschehens und warfen uns ins Getimmel.
Mit einigen schweren Hieben machten wir den
wenigen Orken der Vorhut, die noch standen,
den Garaus. Zu viele waren wir nun, als dass
siemehr asdieersten paar Schlége hétten ab-
wehren kdnnen. Wahrend Torstor und ich ge-
meinsam mit ein paar Naskheimern in Win-
deseile die Kadaver der erschlagenen Feinde
vor das Tor warfen und die Leichen der Uns-
rigen hereinzerrten, sodass das Tor wieder ge-
schlossen werden konnte, stemmten sich an-
dere bereits gegen dessen schwere Fligel.
Durch den vom vergossenen Blut glitschigen
Boden, in dem unsere Schuhe keinen

guten Halt fanden, sah es anfangs
jedoch so aus, als wir-
e den die Ka-
meraden die
Torflugel nie
zu bewegen vermo-
gen. Gerade noch
rechtzeitig schlosssich
dasTor, dieerstender her-
beistirmenden Schwarzpelze
waéren fast mit ihren flachen
Nasen dagegen gelaufen.
Schwer atmend standen win
da, dasaufmunternde Lacheln, daswir uns zu-
werfen wollten, wurde zur Grimasse in unse-
ren vor Anstrengung verzerrten Gesichtern. Da
ertdnten auch schon die Rufe von der Palisa-
de: ,Herauf, ale hier herauf! Sie versuchen’s
wieder Uber’'n Wall!“

,hr da, zu mir! Sie kommen von Norda!“
Keine Rast war uns vergonnt, es ging gleich
weiter, und das auch noch von mehreren Sei-
ten. Mde hoben wir unsere Waffen und klet-
terten zurtick auf unsere Positionen.

T

Eda

Am funften Tag schliefdlich bekam un-
ser Zutrager in Vilnvad vom Rekker Stir-
bjorn 1skirsson Folgendes zu horen:

Ich kann nicht mehr! Seit gestern Abend
war ich unentwegt auf dem Wall, keine Ah-
nung mehr wie oft wir dieses Orkgeschmeif3
zurtickgeworfen haben, oder wann ich zuletzt
etwas zu essen hatte. Ich habe das Gefuhl ich
spuremeineArmenicht mehr. Liflind, diedie
ganze Nacht lang an meiner Seite stand, wére
heute morgen beinah tiber die Palisade hinun-
ter gesprungen, wollte sich in die Klingen der
Orken werfen, nur um der Sache ein Ende zu
machen. Ein Bein hatte sie schon auf der an-
deren Seite. Erst als Hetfrau Malina sie mit
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einem Kinnhaken bewusstlos schlug, konnte
man sie in ihr Jolskrim hinunter bringen. Ich
kann esihr nicht veriibeln, auch ich habe schon
mit dem Gedanken gespielt, gleich zu Swafnir
zu gehen, anstatt das scheinbar Unvermeidli-
che hinauszuzogern. Allein der Gedanke an
meine kleine Eyvin, meine Tochter, hat mich
zuriickgehalten.

Vorhin, als die Schwarzpelze dann noch
einen ernsthaften Sturm versuchten, waren wir
alle so erschdpft, dass sie fast durchgedrun-
gen wéren. Drei oder vier von ihnen waren
schon auf der Plattform, von der aus wir ver-
zweifelt versuchten, den Oger mit unseren
Speeren am Einrei3en desWalles zu hindern.
Zwei meiner Freunde, Lingard und Rekki,
konnten sie hinunterstiirzen, bis die Hjals-
rekker uns zur Hilfe kamen. Rekki |ebte noch,
als er am Ful3e der Palisade lag, das habe ich
genau gesehen. Aber es gab nichts, was wir
flr ihn tun konnten. Nur Herzschlége spéter
wurde er von einem dieser Orkponys tot ge-
trampelt.

Ich lege mich jetzt schlafen, wer weif3,
wenn Swafnir mir wohlgesonnen ist, ist viel-
leicht allesvorbei, wenn ich wieder aufwache
— oder er ist gnédig und I&sst mich nicht mehr
erwachen...

Wie schon erwahnt, wurde es in der
Nacht vom dritten zum vierten Belage-
rungstag nétig, einen Ausfall zu wagen um
das orkische Katapult zu zerstoren.

Lest dazu den Bericht vom vilnheimer
Thinsrekker Ulfhard Klingenbrecher:

Vor der Halla sammelten wir uns. Einige
der Gesichter waren éngstlich, einige aber auch
voller Zorn und Wut. Viele von uns hatten Hab
und Gut oder sogar geliebte Menschen verlo-
ren. Jetzt war die Zeit desHandel sgekommen,
endlich. Im Halbdunkel waren gedémpfte Ge-
spréchsfetzen zu héren. Nicht, dass ich den
leisen Unterhaltungen folgen konnte, aber al-
leine aus ihrem Klang war die Anspannung
und Unsicherheit zu erkennen. Thibor Jalsen-
son kam auf uns zu und gab das Zeichen zum
Aufbruch.

Leise folgten wir ihm durch dunkle Stra-
f3en, unser Ziel war der Rundturm, der den
sijdwesdlichen Eckpunkt der Befestigung un-
seres Dorfes bildete. Von dort aus sollten wir
uns durch eine enge Mannpforte nach drau-
en bewegen. Nach draufRen! Dort vor dem
Dorf befanden siesich, die stinkenden und hin-
terhaltigen Orks. Seit Tagen schon hielten sie
uns in unserem eigenen Dorf gefangen. Die
letzten Fluchtlinge kamen am zweiten Tag der
Belagerung an, am gleichen Tag, an dem die

Schwarzpelze ihren Ring um uns schlossen.
Wir konnten sie durch einen gewagten und
auch verlustreichen Ausfall in die Sicherheit
der Befestigung retten. Und genau so eine
wagemutige Aktion mit unsicherem Ausgang
mussten wir nun erneut starten. Unser Ziel war
diesmal nicht die Rettung von Flichtlingen,
wir wollten das grof3e Katapult zerstoren. Ich
frage mich noch heute, wie die tumben
Schwarzpelze darauf gekommen sind. Eine
grobe Holzkonstruktion, ein grofler Loffel,
gehalten von groben Stricken. Aber die Wurf-
kraft reichte aus, um Tod und Verderben tber
uns zu bringen. Zu Anfang waren sielangsam
und ungelibt. Das hat sich leider geéndert. Die
Einschlége der groben Steine wurden zuneh-
mend treffsicherer, schliefdich hatten sie da-
mit unser Sijdtor geknackt. Den folgenden
Angriff konnten wir gerade noch zuriickwer-
fen, seitdem bildeten umgestiirzte Wagen und
eilig errichtete Palisaden unser neues Tor. Wie
lange es wohl halten wirde?

Heute nacht war eine Entscheidung fallig
— 50 oder s0. Entweder wir konnten das Kata-
pult zerstren oder wir verloren unser Leben
und damit wertvolle Rekker fur das Dorf. Es
ging los, wir waren am Turm. Vor mir stieg
Alfgang aus der gedffneten Pforte ins Dun-
kel. Keiner von uns hatte Fackeln oder Later-
nen dabei. Unsere einzige Beleuchtung war die
schmale Sichel des Madamals. Mehr schien
auch nicht notwendig, kannten wir doch das
Gelénde vor der Stadt seit unserer Kindheit.
Die neu errichteten Stellungen der Orks hat-
ten wir uns in den letzten Tagen gut einge-
prégt. Leise und vorsichtig schlichen wir ins
Dunkel. Nach einigen hundert Schritten hor-
ten wir einen leisen Pfiff, gefolgt von einem
kurzen Rocheln. Jolme war auf eine Wache
getroffen und hatte sie ausgeschaltet.

Ander alten knorrigen Eicheteilten wir uns
in zwei Gruppen auf. Thibor sollte mit eini-
gen von uns direkt das Katapult angreifen,
Riangarda sollte sich mit den Ihren, unter de-
nen auch ich mich befand, in Reserve halten,
um notfalls eingreifen zu kdnnen.

Diekleine Gruppe um Thibor war nur leicht
gerlstet, um sich schnell und leise bewegen
zu konnen. Thre wichtigste Waffe waren die
Olschlduche, die sie mit sich trugen. Damit
sollten sie das Katapult Ubergief3en und an-
ziinden.

Siewaren noch nicht langein Richtung des
Lagers verschwunden, als wir von dort zorni-
gesKIé&ffen und Bellen horten. Die Orkhunde!
Sie schienen unsere Kameraden gewittert zu
haben. Was tun? Kurze kehlig gebriillte Be-
fehle, nur wenig spater Waffenlérm und

Kampfgeschrei. Unsere Kameraden waren ent-
deckt worden! Jetzt galt es schnell zu handeln.
Mit einem lauten Kriegsschrei stirmten wir
auf das Lager zu, die ersten Orks tauchten
schemenhaft aus dem Dunkel auf. Digjenigen,
die noch konnten, wichen vor uns zuriick —in
der Dunkelheit konnten sie nicht richtig ab-
schétzen, wievielewir waren. Unser Ansturm
geriet ins Stocken, alsimmer mehr Gegner aus
der Nacht auftauchten. Jetzt begann fir uns
der Kampf ums Uberleben. Wenn es uns nur
gelénge, den anderen ein wenig Ablenkung zu
schaffen. Unsere Gebete wurden erhort —im
Lager der Orks griffen helle Flammenfinger
gierig in den nachtdunklen Himmel. Im Feu-
erschein war zu erkennen, dass das Katapult
brannte. Swafnir war bei uns, Thibor hatte Er-
folg gehabt, zumindest wenn man die Sache
mit sehr kiihlem Kopf betrachtete: Im Licht
der Flammen war nur zu gut zu erkennen, wie
er und die letzten seiner Geféhrten von den
Schwarzpel zen niedergemacht wurden. Rian-
garda gab mit Trénen in den Augen den Be-
fehl zum Rickzug, wir konnten es uns nicht
erlauben, noch mehr Kémpfer flr die Stadt zu
verlieren. Unsere Rache musste warten, noch.
Es gelang uns nur knapp, uns von den Geg-
nern zu lésen. Eine wilde Flucht durch die
stockdunkle Nacht begann. Ab jetzt zéhlte je-
der Atemzug. Hinter unshortenwir eifrige Be-
fehle und das Bellen dieser verfluchten Hun-
de. Was soll ich noch lange erzdhlen? Es ge-
lang uns mit knapper Not die Stadt zu errei-
chen. An eilig herabgeworfenen Seilen wur-
denwir in dievermeintliche Sicherheit der Be-
festigung gezogen.

VVon den Palisaden konnten wir die vergeb-
lichen L dschversuche unserer verhassten Fein-
de sehen. Das Katapult, unsere gréf3te Bedro-
hung, war ausgeschaltet. Doch um welchen
Preis?

Wir hatten teuer fir unseren Ausfall be-
zahlt, hoffentlich wiirde sich das Opfer aus-
zahlen. Die gefallenen Kémpfer werden uns
bei den néchsten Angriffen fehlen. Und diese
Angriffe wirden nicht lange auf sich warten
lassen. Ausdem Dunkel hérten wir die bedroh-
lichen donnernden Trommeln der Orks — wie
vor jedem ihrer Anstirme.

Die Entscheidungsschlacht

Wie aus vorher Gesagtem bereits ersicht-
lich, war esnur eine Frage der Zeit, bismanin
Vilnvad vor die Wahl gestellt wurde, sich in-
nerhalb des Dorfes der letzten, entscheiden-
den Schlacht zu stellen, oder den Kampf vor
die Wélle des Dorfes zu tragen: die Vorréte
gingen allmé&hlich zur Neige, zumal es den
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Schwarzpel zen gelungen war, zwei Hauser in
Brand zu schief3en, wodurch die in ihnen ge-
lagerten Lebensmittel vernichtet wurden. Zu-
dem hatten die Orken nach der Zerstérung ih-
res ersten Katapultes sofort mit dem Aufbau
eines Neuen begonnen, welches am sechsten
Tag der Belagerung beinahefertiggestel It war.
Dazu kam, dass durch die laufenden Verluste
unter den Verteidigern ein Ausfall nicht mehr
ewig moglich sein wirde, wollte man diesen
nicht nur zu dem Zwecke beginnen, ruhmvoll
und geschlossen in SwafnirsHallen Einzug zu
halten. So entschieden die Hetleute im Dorf,
dass man sich vor den Toren dem Feind stel-
len wiirde. Ein Hoffnungsschimmer war, dass
von Vilnvad aus einige Aktivitaten um Bodon
beobachtet worden waren, welche man dahin-
gehend deutete, dass sich die Entsatztruppen
der Jarle des Bodirtales sammelten.

Hetja Faenwulf Walkirsson berichtete
Uber dieVorbereitungen:

Nun, nachdem die Entscheidung gefallen
war, dasswir unserem Schicksal auf3erhalb der
Waélle begegnen wollten, beratschlagten Het-
frau Maina, Hetman Sven Thorbjarnson von
den Naskheimern und ich Uber das We. An-
féanglich Uberlegten wir, in zwei Gruppen zu
operieren, doch aufgrund der hohen Verluste
die wir bereits bis zu jenem Zeitpunkt zu ver-
zeichnen hatten, war esuns schliefdlich zu un-
sicher, unsere Kréfte aufzuteilen.

Was uns an gelibten Rekkern geblieben
war, waren neununddrei3ig meiner einstmals
aus einer halben Hundertschaft bestehenden
Ottader Hjalskari, zwanzig Mannen und Frau-
envon der vilnvader Thinskari sowieein Dut-
zend von jener aus Naskheim, und die acht
Rekker, die von den ehemals zehn uns zu Hil-
fe geeilten Bodonern Uberlebt hatten. Dazu
kamen ungefahr hundertvierzig Vilnvader, die
fahig waren, eine Waffe zu flhren, sechzig
ehemalige Mitglieder der Naskheimer Biir-
gerwehr, abgekdmpfte und teilweise eher
schlecht ausgertistete Gestalten, sowie zwan-
zig Waffenféhige unter den tbrigen Flichtlin-
gen, diesich ins Dorf gerettet hatten.

Unsdreihundert M enschen gegentiber stan-
den unseren Schéatzungen zufolge etwa drei-
hundertzwanzig Orks, besser gelibt und aus-
gerlistet als der Grofdteil unserer Leute, mit
ihrem guten Dutzend an Kampfhunden und
unterstiitzt von ihrem Oger, dem alle Treffer,
die wir ihm im Laufe der Belagerung zuge-
flgt hatten, nicht ernsthaft zur Gefahr gewor-
den waren.

Unser Plan sah vor, dasswir Vilnvad durch
das ohnehin zerstorte Sijdtor verlieen und in

der Vorwértsbewegung eineKeilformation ein-
nehmen sollten. So wollten wir die gegneri-
schen Stellungen, die sijdlich des Ortes den
Abschlussihres Bel agerungsringes zum Bodir-
ufer hin bildeten, Uberrennen, von dort nach
Westen schwenken und die weiteren Ork-
gruppen, zu denen wir durchkamen, in ihrer
Flankeangreifen. Die Spitze diesesKeilssollte
die Hjalskari bilden, die AulRenseiten die ge-
Ubten Rekker aus den Dorfern des Bodirtales,
wéhrend die Ungellbteren, im Inneren der
Formation platziert, aus zweiter Reihe kdmp-
fen und entstehende Liicken schnell wieder
schlief3en sollten.

Als Zeitpunkt fur den Ausfall legten wir
den frilhen Morgen des néchsten, siebenten
Tages der Belagerung fest. Um unseren Brii-
dernund Schwestern, diewir in der Nahe ver-
sammelt wahnten, zu signalisieren, dass un-
ser letzter Kampf begann, beschlossen wir,
zum einen wahrend dem Sturm aus dem Tor
jedes Horn zu blasen und jede Trommel zu
schlagen, diewir im Dorf auftreiben konnten,
sowie ein grof3es Flof3 in Brand zu setzen und
auf den Bodir hinauszuschieben, sodass auch
weiter entfernte Spéher unsere Signale wahr-
nehmen konnten.

In dieser Nacht lief3en
wir die Verteidigungsan- ‘f‘ o
lagen mit dem absoluten i .
Minimum an Leuten be- ¥ ‘I'L
mannen, ummaglichst vie- RS F
len Rekkern eine ange-
messene Ruhe vor dem
entscheidenden Mo-
ment zu goénnen. Etwa eine
Stunde vor Sonnenaufgang versam-
melten wir uns schliefdich auf dem Dorfplatz,
wéhrend die Posten auf den Waéllen von eini-
gen Alten und Halbwiichsigen abgel 6st wur-
den, auf dass es fir den Feind mdglichst lan-
ge so aussahe, alswirde dieser Tag einer wie
al jene zuvor.

Der Hjalsrekker Ulfgar Beornhildson
schilderte uns seine Beobachtungen wah-
rend der grofRen Schlacht:

Ich selbst stand zusammen mit meinen Ka-
meraden von der Hjalskari ganz vorne an der
Spitze unseres Keils. Gleich nachdem wir das
Tor im Sijdan passiert hatten, brach ein Lar-
men und Brllen los, wie ich es noch nie er-
lebt hatte: unsere Horn- und Trommelsignale
und unser Kriegsgeschrei vermischte sich mit
den Alarmrufen der Orks, dass man glauben
konnte, Hranngar selbst sei mit ihrer komplet-
ten Brut erschienen, um Dere den Garaus zu
machen. Wir stiirmten auf die Verschldge los,
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die unsere Feinde am Bodirufer errichtet hat-
ten, und warfen uns auf sie. Schild an Schild
riickten wir vor, und hackten und hieben auf
das Geschmeil ein. Bald schon war kein le-
bender Schwarzpelz mehr in dieser ersten Stel-
lung Ubrig, und Hetja Faenwulf gab das Kom-
mando fur den Schwenk nach rechts. Wir
stirmten weiter in die zweite und dritte Anla-
gedesBelagerungsringes und hinterlief3en zer-
storte Verschlége und Orkleichen, bisschlief3-
lich die Hauptmacht des Feindes zu unserer
Rechten auftauchte. Erneut schwenkten wir,
doch bevor noch alle Unseren neu ausgerich-
tet waren, hatten dieVilnvader, die unter ihrer
Hetfrau Malina die rechte Flanke bildeten,
Kontakt mit der Spitze der Orkfront.

Dawir Hjalsrekker durch den unvollstén-
digen Schwenk ein Stiick vor Malina zu ste-
hen gekommen waren, versuchten wir uns zu
ihnen durchzuschlagen, doch schon hattensich
grofRere Gruppen des Feindes zwischen uns
und dieVilnvader gedréngt. Hinter mir begann
Hetja Faenwulf zu fluchen: im Morgendunst
war der riesenhafte Umriss des Ogers aufge-
taucht, der auf die Thinskari um die Hetfrau
zuhielt. Verzweifelt schlugen wir auf die
Schwarzpelze ein, die sich uns in den Weg
dréangten, doch schnell hatten diese eben-
falls einen Schildwall geformt und
wir konnten Malina nicht zu Hilfe

kommen. Wéhrend wir uns also
mit jenen Gegnern herum-
schlugen und
& immer wieder
einen Blick in
die Richtung
des Menschenfressers
warfen, der mehr und mehr Rekker erschlug,
horten wir plétzlich einen schier unmenschli-
chen Schrei und sahen wie Hetfrau Malinaund
mehrere ihrer Thinsrekker, wohl in tiefste
Swafskari verfallen, die Formation verlief3en
und ihre eigene Sicherheit nicht achtend mit
schweren Hieben auf den Oger eindrangen.
Zwei menschliche Leiber sahen wir in hohem
Bogen davonfliegen, doch dann brach das
Monster pl6tzlich nieder, stirzte auf die Knie,
wurde gleich von mindestens vier Axten
schwer getroffen, und sank schliefdlich nach
vorne. Hetfrau Malina, deren Axt wohl den
todlichen Schlag vollfiihrt hatte, indem siedem
knienden Oger die Brust und den Bauch auf-
gerissen hatte, verschwand unter dem fallen-
den Leichnam. Einen Moment lang sah es so
aus, alsob die Front der Unseren in dem Mo-
ment, da Hetfrau Mdina fiel, an jener Stelle
einbrechenwirde, doch plétzlich gelang esuns
Thinsrekkern, den orkischen Schildwall vor
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uns zu durchbrechen, wohl weil einige der
Schwarzpel ze, die um den Oger gruppiert ge-
wesen waren, kurzzeitig zuriickwichen, wo-
durch hinter jenen, die uns im Wege standen,
der Druck nachlief3.

So gelangten wir also an die Stelle, dadas
Monster und die wackere Hetfrau ihr Ende
gefunden hatten, und es gelang uns, wieder
zu einer geschlossenen Formation zuriickzu-
kehren, auch wenn unsererseits nun endguiltig
keine Vorwértsbewegung mehr moglich war.

Ich weil3 nicht, wie lange wir so standen
und kémpften, Rekker um Rekker fiel, doch
von hinten riickten stetsdietapferen Bodirtaler
nach, auch wenn sie wussten, dasssie hier ihr
Ende finden wiirden.

Doch auch wir hielten blutige Ernte unter
den Feinden, und immer mehr Leichen von
Mensch wie Ork lagen in ihrem Blut, dazwi-
schen die Kadaver von Kampfhunden, die es
glucklicherweise nur selten schafften, an un-
seren Schilden vorbei zukommen, und von den
Leuten in der zweiten Reihe sehr schnell er-
schlagen wurden.

Irgendwann, eskam mir wieunendlich vie-
le Stunden des Kampfes vor, doch im Nach-
hinein betrachtet war es wohl nur knapp eine,
anderten sich die Geréusche in unserer Um-
gebung. Anfangs konnte ich nicht genau sa-
gen was es war, ich war so konzentriert, dass
ich allein schon einige Zeit brauchte um zu
bemerken, dass sich etwas tat, doch dann ris-
kierte ich einen schnellen Blick, und was ich
sah, lief3 mein Herz hoher schlagen: Schrég
hinter uns waren Rufe und HornstéRe ertont.
Auf dem Higelkamm im Sijdan waren Ge-
stalten zu sehen, diesich schnell néherten, und
gleich darauf konnten wir erkennen, dass es
sich um thorwalsche Rekker handelte — der
herbei gesehnte Entsatz war angekommen!

Sowie diese Rekker herangekommen wa-
ren, und die ersten Schlége gegen unsere Geg-
ner ausfihrten, spurten wir, dass auch die
Waucht der orkischen Angriffein unserem Ab-
schnitt der Schlachtreihe nachlief, und gleich
darauf wandten sich die ersten Schwarzpelze
zur Flucht. Noch einmal warfen wir uns mit
aller Kraft dem Feind entgegen, und plétzlich
bewegten wir uns alle

Schrecken am Djatdorpass

vorwaérts. Noch einige
Orken gerieten unter
unsere Axtbléatter,
dann plétzlich hielt

FeLsteYN. Wie nachtréglich
bekannt wurde, haben die Orks
nicht nur im oberen Bodirtal
zugeschlagen, sondern auch an
anderer Stelle ihre Macht de-
monstriert.

Wahrend, wieberichtet, an-
dernorts schreckliche Kémpfe
witeten, marschierte ein gro-
Ber Orktrupp nach Felsteyn
und versetzte die Menschen in
Angst und Schrecken. Zum
Glick gab es kaum Tote, da
groRere Kaémpfe ausblieben.

Diehier nach Edelmetallen
schirfenden Zwerge sahen
schon von weitem die heranna-
henden Orks und warnten die
Birger des Ortes. Daraufhin
packte ein jeder sein wichtig-
stes Hab und Gut und rettete
sichindie Berge, deren Hohen
und Tiefen niemand so genau
kennt wie die Felsteyner.

Gebrechliche und Kinder,
sol che Personen aso, die nicht
gut zu FuB sind, fanden hinge-
gen Unterschlupf in den Stol-

len der Zwerge, deren Eingan-
ge sorgsam hinter dem letzten
Fliehenden verschlossen wur-
den. Allerdings verhinderten
schwer bewaffnete Angroschim,
dass die Felsteyner weit in die
Stollen vordringen konnten.

Der Ort lag den Orks fast
schutzlos ausgeliefert, doch
zum Verwundern aller, wurde
kaum etwas zerstort. Zum Be-
dauern der betroffenen Famili-
en setzten essich aber leider ei-
nige Bewohner in den Kopf,
den Ork aufzuhalten, oder ihm
zumindest nicht kampflos den
Ort zu Uberlassen. Das Ergeb-
nis war eine Tragddie, denn
keiner der gegen die Orks an-
getretenen Uberlebte das Mas-
saker.

Der Ort an sich wurde kaum
angertihrt, lediglich der kleine
Ingerimm-Tempel wurde zer-
stort. Auswelchem Grund dies
geschah und weshalb die Orks
danach wieder abzogen, ist der-
zeit noch ungeklart. (jak)

Hetja Faenwulf den
Kopf ihres Anfuhrers,
auf einem Speer auf-
gespiefyt, in die Hohe
und schrie seinen Sie-
gesschrei hinaus, und
dabegannendleFein-
de zu rennen. Wir hat-

ten gesiegt!

Bericht desJarles
von Hojre Bodrdal,
Grodir Stelgardson:

Ichwar sofort nach
Eintreffen der Berich-
te Uber die Belagerung
Vilnvads mit meiner
vierzig Mann starken
Jarlskari nach Auplog
gezogen, wo Hetmann
Kaerngar bald darauf
funfzig Rekker in Ab-
marschbereitschaft
versetzt hatte. Wir be-
schlossen, etwa eine
halbe Wegstunde
flussabwaértsvon Viln-
vad unser Lager auf-
zuschlagen, um im
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Notfall schneller am Ort des Geschehens zu
sein, dort aber noch auf die Mannen und Frau-
en der anderen Ottas unseres Jarltums zu war-
ten. Auch entsandte ich immer einige Beritte-
ne, die von den Hugelkdmmen aus das bela
gerte Dorf im Auge behalten sollten. Zu die-
sem Zeitpunkt waren die Vilnvader bereits
zwei Tage lang eingeschlossen, sie schienen
sich aber ganz gut zu halten.

Einen Tag spéter kam Jarl Algard vom
Vaenstre Bodrdal auf unsere Flussseite her-
Uber, in seinem Gefolge sechzig Rekker. Da
auch er noch auf weitere Aufgebote warten
wollte, beschlossen wir, erst am achten Tag
der Belagerung unseren Angriff zu beginnen.

Nun, am siebten Tag, wir hatten zu jenem
Zeitpunkt eine Stérkevon etwahundertachtzig
Rekkern, erreichteunsdie Nachricht vom Aus-
fall unserer Brider und Schwestern. Da ga-
ben Algard und ich natirlich den sofortigen
Abmarschbefehl. Als wir in Sichtweite des
Schlachtfeldes kamen, bot sich uns ein
gréssliches Bild: Die Unseren waren von den
orkischen Horden eingekreist worden, um sie
herum lagen Dutzende L eichen von Orkenwie
Menschen, Uberall war Blut verspritzt und Ge-
darm verteilt, und dazwischen erblickten wir
auch viele Verletzte, die sich in Schmerzen
wanden. Grob geschétzt mochten noch gut
zweihundert Thorwaler knapp dreihundert
Orken gegeniiberstehen, alswir eintrafen.

Sofort stlirmten wir in die Schlacht, und
tatsachlich gelang esuns, ausgeruht und zorn-
erfullt, wie wir waren, den bereits lange im
Kampf stehenden Schwarzpel zen schnell gro-
bere Verluste zuzuf igen. Als dann Hetja Faen-
wulf und seine Hjalsrekker im Zentrum des
Kampfgeschehens den feindlichen Hauptling
erschlagen konnten und seinen Kopf auf ei-
nem Speer présentierten, war die Sache ge-
laufen: die Orken wandten sich zur Flucht.
Doch, bel Swafnir, wir verfolgten sie, fast hun-
dert dieser Bastarde fielen uns noch in die
Héande und dieVilnvader und Naskheimer nah-
men an eben jenen blutige Rache.

So trauern wir nun um die vielen guten
Menschen, welche ihren Weg zu den Gottern
antraten besonders um meine treue Freundin
Hetfrau Maina, welcheihr Lebenlief, alssie
den Oger zur Strecke brachte, dadurch aber
die Leben vieler Anderer rettete. Zugleich dan-
ken wir Swafnir, dass er uns die Giite erwies,
Vilnvad halten zu kénnen. Ich werde mich
noch diesen Mond mit Jarl Algard und den
Hetleuten und Hersiren der Region treffen, und
wir werden die Konsequenzen aus diesen Vor-
falen zu ziehen wissen, das wohl!

(sh/vl/am/ as)
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Es gibt Neues zu berichten
aus der besetzten Hauptstadt
Njurunsgards. Die Verbiindeten
sind aktiv geworden und haben

Verrac in (Duryc

Oiie Belagerung von Befreiung

Friedloser. Kannst dudir vorstel -
len, zuwelchen Tatenich erst f&
hig sein werde, wenn ich wie-
der Jarl bin? Die Jarlskari wer-

die Stadt umzingelt. Niemand
kann die Stadt verlassen oder sie betreten, ohne
die Stellungen der Belagerer zu passieren. Das
gilt sowohl fur den Land- wie auch dem See-
weg. Nur diesem Umstand ist es zu verdan-
ken, dasswir hier an dieser Stelle von einigen
Tatsachen und Entscheidungen berichten kon-
nen, die den Verréter Thurske sicher sehr in-
teressieren dirften. Doch lesen Sie selbst!

Vom Besuch Jurgas bei Thurske in
Muryt

MuryT. Mit hinter dem Kopf verschrénk-
ten Armen lehnte er sich auf seinem Thron
zurtick und schaute sein Gegentiber mit einem
selbstgefélligen Grinsen an. Misshilligend
wanderte Jurgas Blick Uiber seine Sitzgel egen-
heit — ein Thron, dem albernischen Konigs-
thron nachempfunden und keine Woche alt.
Die Muryter Handwerker hatten ganze Arbeit
geleistet. Sie selbst musste mit einem specki-
gen und schmutzigen Scherenstuhl vorlieb
nehmen —wenn sie nicht auf dem Boden sit-
zen wollte. Keiner der beiden sagte ein Wort,
sondern musterte den jeweils anderen unent-
wegt. Thurske fuhlte sich sichtlich wohl. Er
war in neugeschneiderte Kleider gehullt, Klei-
der die mit Borten und Ornamentstickerei ge-
radezu Ubersét und aus teurem Brokat gefer-
tigt waren. An seinen Fingern glitzerten wert-
volle Ringe und er hatte sich eine mittel-
reichische Amtskette um den Hals gelegt, die
er irgendjemanden geraubt haben musste. Ein
Maédchen, kaum zwdlf Jahre alt und in halb-
durchscheinende Gewéander gehtillt, servierte
ihrem,,Herrn" gerade ein Horn warmen Mets,
lief3 Jurgaaber unbeachtet. Thurske nickte dem
Madchen selbstgefallig zu, tétscheltedann ih-
ren Po. Veréngstigt-scheu |&chelte sieihm ent-
gegen. Jurga ahnte schon, was ihr Gegenuiber
dachte und vermuitlich spétestens heute Abend
durchzuftihren beabsichtigte.

,» Thurske, was willst du von mir?* durch-
brach sie das nervtétende Schweigen. Der An-
gesprochenerichtete seinen Blick auf die ober-
ste Hetfrau, nachdem er dem davonhuschenden
Maédchen sehnsuchtsvoll nachgeblickt hatte.
+~Wasichvondir will, Hetfrau? | ch habe nach
dir geschickt und dich an meinen Hof befoh-
len. Und wie es treuen Untertanen geziemt,
hast du diesem Ruf folge gelelstet.” Jurgatrau-
te ihren Ohren nicht. Was mal3 dieses wider-

waértige Schwein sich an? Doch noch ehe sie
Thurske angemessen etwas entgegnen konn-
te, lachte dieser pl6tzlich vergniigt auf. ,,Nein,
daswar ein Spal3, liebste Jurga. Selbstverstand-
lich bist du nicht meine Untertanin. Was ich
vondir will?Ich bietedir eineAllianz mit mir
an. Wir beide zusammen wirden Thorwal be-
herrschen und das Reich von seinen Feinden
bereinigen. Wir beide — du als meine Gemah-
lin — werden das von deinem Vater hinterlas-
sene Reich vergréRRern. Andergast, Nostria,
Alberniaund das Gjal skerland werden einge-
gliedert und mit Thorwal zusammen zu einem
Grof¥reich vereint, wieesauch dasMittelreich
und dasHorasreich welchesind. Wir beide zu-
sammen...”

» Thurske, ich bin nicht hier um mit dir zu-
sammen deinen Tagtréumen nachzuhéngen.
Und hor auf mir den Deppen vorzuspielen.
Sag, weshalb du mich zu sprechen wiinschst.”

Thurske verzog eine misshilligende Mie-
ne. ,Habeichdir erlaubt zu sprechen?ch glau-
be nicht. Aber ich will dir noch ma verzei-
hen, weil du mit den hiesigen Gepflogenhei-
ten nicht vertraut bist. Die Sache mit unserer
Verméhlung sollten wir vielleicht auch ein an-
deresMal diskutieren, wenn die vornehmliche
Sache erledigt ist.”

Wenn nicht so viele Menschenleben von
ihrem Gespréach mit dem Friedlosen abhingen,
waére Jurgaschon langst aufgestanden und ge-
gangen. So aber machte sie gute Miene zum
bosen Spiel und ging auf ein. ,, Genau Thurske,
lass uns zuerst das Dringendste beratschl agen.
Spéter istimmer noch Zeit um Uber unsere ge-
meinsame Zukunft zu sprechen.”

Uber Thurskes Gesicht huschte ein L&
cheln. Er war schon immer davon Uberzeugt,
dass die Trondestochter etwas fir ihn Ubrig
hatte, und sah sich nun bestétigt. ,Mein liebe
Jurga, wie du weil3t, gehort dieses Jarltum ei-
gentlich mir. Dieser hinterh&ltige Hundsfott
Bagjan Runenhand hat gegen mich intrigiert
und leider durchschaute dein Vater diese Hin-
terhdtigkeit nicht. Aber mir gehdrt nun mal
der Titel des Jarls, mir gehdrt Njurunsgard.”
Verschworerisch beugte sich Thurske Uber den
Tisch. ,, Ich bitte dich darum, mich wieder als
Jarl einzusetzen. Das hat Vorteile fir dich. Du
siehst, welche Macht ich schon habe und dies
obwohl ich derzeit nichts anderes bin als ein

deich askleine Armee ausbau-
en und ale deine und meine Feinde ausrot-
ten! Grabjergen wird brennen! Kein Mann,
keineFrau, erst recht kein Greisund kein Kind,
wird mir und meinen Mannen entkommen
konnen. Nur zwei Personen lasse ich Ubrig:
Die Jarlin Firnlind Ssehntilsdottir wird lange
und unbeschreibliche Qualen erdulden fir ihre
Frechheiten die sie mir einstens an den Kopf
warf. Und natirlich lasse ich deine Freundin
Marada am Leben. Erniedrigt und zutiefst ge-
demiitigt werdeich sie dir zu FufZen legen. In
Ketten geschmiedet wird sie dich um Gnade
anwinseln, sie wird um ihr jdmmerliches Le-
ben flehen, dich mit trénenerstickter Stimme
anbetteln ihr den Gnadenstof? zu verpassen...”

»Besonders wegen letzterem Punkt, wére
dies schon zu Uberlegen”, schmunzelte Jurga,
der eine gefangene Marada durchaus gefallen
wirde. ,, Aber niemand in Thorwal wird sich
damit einverstanden erklaren kdnnen, Fried-
lose in einem Jarltum offiziell ansiedeln zu
lassen.”

»Bahhh, wer spricht denn von den Fried-
losen. Mir ist schon klar, dassdu dein Erfolgs-
erlebnis haben musst, um die Spinner die der-
zeitin deinem Umfeld sind, beruhigen zu kon-
nen. Aber auch der Greisund der Krippel wer-
den dich lobend ansehen, wenn du ihnen die
Friedlosen bringst, die Muryt besetzt halten.
Verstehst du wasich meine? Setz mich als Jarl
einundich présentieredir as erstes Geschenk
die Képfe meiner derzeitigen Gefolgseute.
M einetwegen kannst du sie auch ganz haben,
um an ihnen selbst ein Exempel zu statuieren.”

Jurga war entsetzt, versuchte aber sich
nichts anmerken zu lassen. Wollte Thurske
wirklich seine eigenen Leute verraten und sie
an den Galgen liefern? Jurga trat an das Fen-
ster. |hre Gedanken kreisten. Der Plan sahvor,
zum Schein auf Thurske einzugehen und ihn
dazu zu bewegen, sich as Jarl im Thorwaler
Swafnirtempel bestdtigen zu lassen. Sie war
davon Uberzeugt, ihn auch zu dieser Reise
bewegen zu kdnnen, um ihn dann zu ergreifen
— ohne die Muryter Bevolkerung in Gefahr
zu bringen. Jurga stand eine ganze Zeit lang
am Fenster und hing ihren Gedanken nach. Als
sie sich entschlossen umdrehte, schittelte sie
nur leicht den Kopf. Thurske hatte sich schon
wieder heil3en Met bringen lassen, diesmal je-
doch gleich von zwel jungen Mé&dchen. Der
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einen schob er gerade das Gewand Uber die
Hufte und zog sie an sich.

Jurga réusperte sich. ,Wenn wir heiraten
wollen, muss das aufhéren, Thurske!“ befahl
siein strengem Ton.

Wie einem Knaben, der bei etwas Verbote-
nem erwischt wurde, schoss dem Angespro-
chenen das Blut in den Kopf. Umgehend stief3
er das Méadchen von sich, das unsanft auf dem
Boden landete. Sofort sprang er auf und trat
auf das Mé&dchen ein. ,, Ihr verfluchten Weiber
sollt eure Finger von mir lassen, wie oft soll
ich euch das noch sagen*, schrie er. DasMé&d-
chen wimmerte und rollte sich zusammen.
Schiitzend verschrénkte es die Arme Uber ih-
ren Kopf. Thurskejedoch prigelte weiter auf
sieein.

»Auch das musst du sein lassen, Thurske.
Ich kann ja verstehen, dass die Frauen und
Maédchen ganz wild auf dich sind“, heuchelte
Jurga, ,aber wenn du einst Herrscher tber
Thorwal seinwillst, musst du dich beherrschen
und darfst nicht drauf losschlagen. Sonst
kommst du spéter aus dem Prigeln gar nicht
mehr heraus, so viele Frauen werden dann um
dich herum sein und dich begehren, wenn du
oberster Hetmann bist.”

Thurske hielt in seinem Ausbruchinneund
sah Jurga schief an. Dann plétzlich |&chelte
er, richtete sich auf und strich seine Kleidung
glatt. Jovial meinte er zu dem verpriigelten
Maédchen: ,,Komm, steh auf und lass dir ein
Bad bereiten. Das wird dir gut tun. Und jetzt
— husch, husch — lass mich mit Jurga aleine,
wir haben wichtiges zu besprechen.” Das ge-
schundene M &dchen richtete sich mithsam auf
und wurde von ihrer Freundin hinausbeglei-
tet, die wahrend der Priigelorgie sich angst-
lich an der Wand zusammengekauert hatte.

»Lieber Nellgards Sohn, mein lieber Thur-
ske, ich habe Uber deine Winsche nachge-
dacht. Wir werden zwar noch Uber das eine
oder andere detaillierter sprechen miissen, aber
asGroResund Ganzesgesehen, spricht eigent-
lich nicht viel dagegen, dir deine Absicht Jarl
Zu werden, zu verwehren.”

Jurga sprach zwar noch weiter, doch Thur-
ske hdrte sie nicht mehr. Alser mitbekam, dass
Jurgaihm—vermeintlich—zustimmte, da tber-
wéltigtenihn sofort seineVisionen. Er sah sich
selbst alsHerrscher des Grof3reiches Thorwal,
dasdem Horasreich eine vernichtende Nieder-
lage bereitet hatte, dem die Kleinstaaten Nos-
triaund Andergast ihmin unterwirfigster Wei-
se Tributzahlungen darbrachten, dem das Mit-
telreich um Hilfestellung bat, sowohl in mili-
térischer, wieauchin ziviler Hinsicht, undihm
dafUr die Provinzen Alberniaund Windhag an-

bot, der Al’Anfain die Knie gezwungen hatte
und nun..."

» Thurske? Horst du mich noch?* Jurga war
in ernstem Zweifel, ob Thurskes Gesundheit. Er
sal3 mit verdrehten Augen in seinem Thron zu-
sammengesunken, ein Speichelfaden troff ihm
aus dem Mundwinkel und ein gluckliches Stéh-
nen drang zwischen seinen fauligen Zahnen her-
vor. Auf Jurgas Rufe hin, kam er wieder zu sich.
Nach einigen Momenten der Selbstfindung, hatte
er sich scheinbar wieder im Griff. Glicklich
nahm er Jurgas Hande in die seinen und |&chelte
sie wie ein verliebter Jungling an. ,,Oh, welch
hilbsche Hénde du hast. Und erst die feinglied-
rigen Finger. So ebenmélligwieallesandir, Dein
Haar..."

Die Tur schlug schmetternd auf und Ole Son-
narson hetzte in den Raum. Thurske war so gu-
ter Laune, dass er seinem Kumpan zuséuselte:
»Hei, was ficht dich an du Schlingel, mich in
einem intimen Beisammensein mit meiner Lieb-
sten zu stéren?

Olebeugte sich zu Thurske hintiber und raun-
teihm etwasins Ohr. Schlagartig verfinstertesich
Thurskes Gesicht. Er wirbelte herum und sah
Jurgahasserfllt entgegen. , Duwiderliche Hexe!
Du Metze deiner ganzen Sippe! Du Hranngar-
Buhlin! Du wolltest mich nur in Sicherheit wie-
gen, wahrend deine Leute die Stadt angreifen.
Wie gut, dass Ole so aufmerksam ist! Dein Plan
ist durchschaut und dein Leben verwirkt. Schaff
sieweg, Ole!“

Die Belagerung beginnt!

» Wir kamen zusammen mit Ragnar Toreson
und seinen Mannen aus Skjolden vor unserer
Hauptstadt Muryt an. Von hier auswaren es nur
noch wenige hundert Schritte Vogelflug bis zur
besetzten Stadt. Wir selbst mussten erst einen
Weg durch die kantigen Felsen nach unten fin-
den. Doch nach dem langen und kréftezehren-
den Marsch lagerten wir zunéchst hoch oben auf
den steilen Klippen, um uns ein wenig Ruhe vor
dem Sturm zu génnen.

Aus unserer erhdhten Position konnten wir
die alten Zwingfeste vor der eigentlichen Stadt
sehen. Ein dusterer und bedrohlich wirkender
Bau ausder Zeit der mittel reichischen Besatzung
Muryts. Von der Zitadelle waren nur noch rauch-
geschwérzte Ruinen und einsam in den Himmel
ragende Tlrme erhalten geblieben. Satinav und
unsere Vorfahren hatten daflir gesorgt, dass jeg-
liches L eben aus den dicken Mauern verschwand.
Aussicherer Quellewussteich, dass seitdem Gei-
ster und Unholde hier ihr Unwesen trieben. Seit
diesen Tagen betrat auch kein Mensch mit kla-
rem Verstand mehr die Festung. Was die Priester-
kaiser und ihre Schergen damals nicht vermoch-

ten, sollte und durfte dem wahnsinnigen
Thurske auch nicht gelingen. Keiner
schrénkt einen Njurunsgarder in seiner Frei-
heit ein! Von hier aus war leider nur zu gut
zu erkennen, dass noch keine Verbiindeten
im Sidjan vor der Stadt eingetroffen waren.
Im Golf vor der Stadt lag die Gullen Drak-
ker, das Schiff Jurgas. Dazu noch zwei wei-
tere Begleitschiffe.

Selbst von hier oben aus sahen die Mau-
ern bedrohlich hoch aus. Ein Sturm auf die
Stadt schien unmdglich zu sein, wir brauch-
ten mehr asnur blof3en Mut und Kraft. Mit
Hilfe von Leitern und Rammbdcken woll-
ten wir es aber dennoch wagen. Hoch oben
auf den Mauern konnten wir einige Bewaff-
nete erkennen. Das waren bestimmt die
Friedlosen, die einzigen Freunde, die Thur-
ske noch verblieben sind. Nur wenige Jols-
krimi standen in Muryt, hatten doch die
priesterkaiserlichen Besatzer die Stadt nach
dem Vorbild ihrer eigenen Stadte geprégt.
Grolere Schaden an den Gebauden waren
nicht zu sehen, zumindest konnten wir nichts
derartiges erkennen. Aus den Rauchabzi-
gen der Hauser stiegen wei3e Rauchfahnen
auf, doch waren die Straf3en und Plétze der
Stadt nahezu leer. Nur wenige Menschen
und Fuhrwerke bewegten sich zwischen den
Héausern. Das schien doch recht ungewthn-
lich, zumal fur eine Stadt dieser Grolie. So-
gar die Fischerboote am Hafen lagen alle
an Land, lediglich finf Drachen waren im
Wasser des Hjaldinggolfs.

Dawir hier waren, um die Stadt zu be-
lagern und nicht zu betrachten zogen wir
nach der Rast die Klippen hinunter. Es dau-
erteeineguteWeile, biswir mit unserer klei-
nen Streitmacht am Ful3 der steilen Felsen
ankamen, doch schliefdlich standen wir in
den Waéldern vor Muryt. Etwas weiter, auf
den Feldern vor der Stadt wirden wir unser
Lager aufschlagen, gut sichtbar fir die We-
chen auf der Mauer. Am geeigneten erschien
uns, direkt hinter der Briicke Uber den Merek
zu lagern. So konnten wir schnell die Stadt
erreichen, waren aber doch sicher vor Pfeil-
beschuss der Besatzer. Kaum waren wir aus
dem Wald herausgetreten, kam Bewegung
auf die Mauern. Sprachfetzen wurden vom
Wind zu uns geweht, doch zu bruchstiick-
haft, um sie verstehen zu kdnnen. Siewuss-
ten, dass wir da waren. Auch wir machten
uns bemerkbar. Mit lauter Stimme, unter-
stitzt von unseren Lurenbl&sern erklangen
unsere Kriegs- und Schlachtlieder. Einige
von uns verblieben zunéchst am Waldrand.
Siesollten Holz aus dem Forst schlagen, mit
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dem wir einen Rammbock und Leitern her-
stellen konnten. Als néchstes sollte die Brik-
ke gesichert werden. Drei Hande voll Rekker
sollten dort eine vorgeschobene Position ein-
nehmen, wéhrend der Rest mit dem Errichten
der mitgebrachten Zelte begann.

Dann geschah etwas, das wir kaum fiir
mdglich gehalten hatten — das Nordator 6ff-
nete sich und heraus stromten Bewaffnete. Es
waren bestimmt vier Hande voll — wir dage-
gen hatten anndhernd die funffache Anzahl.
Unsere Gegner waren schwer beladen, siefihr-
ten sogar ein bepacktes Pony mit sich. Dassah
gar nicht nach einem Ausfall aus. Das Tor hin-
ter ihnen blieb sogar sperrangelweit gedffnet.
Verbl Uifft sahen wir uns an, nein das war mit
Sicherheit kein Ausfall der Friedlosen. Unser
Hetmann Brafyr nutzte die Gelegenheit und
befahl den Lurenblésern dasAngriffssignal zu
geben. Jetzt gab eskein Halten mehr, wir rann-
ten los. Der alte Wettstreit zwischen Ardahn
und Skjolden war wieder entbrannt. Vereint
in Njurunsgard, vereint gegen Jurga— aber ge-
trennt, wenn es Ruhm und Ehre fir das eige-
ne Dorf zu erlangen galt. Aber der Streit war
im Laufe der Jahre sichtlich entspannter. Nur
einmal in der jungsten Vergangenheit, beim
Zwischenfall mit e nem horasischen Schiff, das
im Hjaldinggolf gestrandet war, kochte der
Konflikt kurzzeitig wieder hoch. Aber das al-
lesschienjetzt nicht mehr wichtig zu sein, galt
es doch einen neuen Wettstreit zu gewinnen.
Einige der Friedlosen bekamen es ob desAn-
blicks mit der Angst zu tun und eilten sich,
wieder hinter die schiitzenden Mauern zu kom-
men. Einige versuchten vor uns zu fliehen —
keinem ist es gelungen. Es gelang uns sogar,
einen noch lebend zu erwischen. Unser Sturm-
angriff erreichte das Tor, wie Wogen im Golf
ergossen wir uns in einen kleinen Innenhof,
an den sich ein weiteres offenes Tor anschl oss.
Aus einer Ausfallpforte stromten die Friedlo-
sen in den Hof, um uns am Betreten der Stadt
zu hindern. Ein heftiger Kampf — Rekker ge-
gen Friedlose entbrannte. Nicht alle der Fried-
losen waren feige. Sie kémpften sogar recht
tapfer, hatten siedoch nichts zu verlieren. Auf
ein Signal hin, zogen sie sich zuriick, gleich
darauf erkannten wir warum. VVon Pechnasen
wurden wir mit heiRem Ol iibergossen, kinds-
kopfgrofRe Felsen und Pfeilefolgten nach. Hier
war unser Weg scheinbar zu Ende—kein Feind,
dem man gegeniibertreten konnte. Nur feiger
Beschuss aus sicherer Hohe. Es gab kein
Durchkommen fir uns, wir mussten uns zu-
riickziehen. Im ersten Uberschwang hatten wir
wohl die Situation unterschétzt. Nicht wenige
bliebenim Hof zuriick, siewirden mit Swafnir

auf die letzte Reise gehen, auch von denen,
die aus dem Innenhof zurtickkamen, waren
viele verletzt. Einige bleiben wohl bis an ihr
Ende mit den erlittenen Verbrennungen und
Wunden gezeichnet. Aus sicherer Entfernung
sammelten wir uns wieder und verhorten den
Gefangenen. Er erzéhlte uns, was wir bereits
ahnten. Digjenigen Friedlosen, die am Nor-
dator stationiert waren, ergriffen die anschei-
nend letzte Gelegenheit und versuchten sich
und ihre Beute aus der Stadt in Sicherheit zu
bringen. DiesesVerhalten war selbst fur Fried-
lose ehrlos und Uberaus feige. Es zeigte uns
aber, dass Thurske seine eigenen Verblindeten
nicht Vollendens im Griff hatte. Vielleicht
konnten wir diese Tatsache fiir unsnutzen. Der
Gefangeneflehte auf Knien um sein erbéarmli-
ches Leben — es nutzte ihm nichts. Sein Kopf
diente uns fortan als Standarte auf einem
unserer Speere.

Wir richteten unser Lager ein und er-
warteten die Ankunft von Marada Geras-
dottir und der anderen Njurunsgarder.

- Bericht des Skalden Fredin Gwenad aus
Ardahn

Der Kriegsrat vor den Toren der Stadt

Garsvir stand auf dem Hugel im Sijd-
westion Muryts, auf dem Bagrjan mit der
Jarlskari sein Lager aufgeschlagen hatte, und
blickte zum Ufer
des Merek hin-
unter. Soeben
waren die Rek-
ker aus dem Hin-
terland vor den Wéllen des Freihafens aufmar-
schiert, und hier, einige hundert Schritt vor den
Mauern hatten sie begonnen, ihre Lager auf-
zuschlagen. Das geschéftige Treiben auf den
flachen Weiden um die Stadt, auf denen Dut-
zende Zelte, Verschldge und Feuerstellen er-
richtet wurden, faszinierte den Hetmannssohn,
der sich von Tag zu Tag in seiner Rolle as
Anfuhrer der storger Rekker wohler fuhlte.
Calhiser und Storgier waren von Ostion her
gekommen, um Thurske Nellgardson kalten
njurunsgarder Stahl schmecken zu lassen. Am
anderen Merekufer hatten die Alderbjerger
ihren Lagerplatz bezogen, und im Norda der
Stadt konnte man im morgendlichen Dunst
schemenhaft die Zelte der Rekker aus Skjolden
und Ardahn ausmachen, und in seinem Rik-
ken, so wusste Garsvir, lagerten die Card-
havner und die Nunnur Herachin. Die L uft war
erflllt von Rufen, von Hammerschldgen und
Axten, diesichin die zu falenden Baumefra-
3en. Der Tatendrang der njurunsgarder Rekker
war fast korperlich spirbar, und ein wohliges
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Schaudern beméchtigte sich Garsvirs.
~Komm, Jungske", ertdnte eine bekannte
Stimme hinter dem jungen Rekker: Brafyr
Anwedmyr, der Hetmann von Ardahn und
Kampfgeféhrte der storger Hetfrau legte Gars-
vir den Arm auf die Schulter. ,,Der Jarl ruft
nach den Hetleuten und deren Vertretern. Du
wirst AsgrimasAuge, Ohr und Stimme sein.”

Mit sanfter Gewalt dréngte der Ardahner
ihn zum Eingang des prunkvollen Zeltes Baa-
jans. Sofort versplirte Garsvir wieder dasglei-
che mulmige Gefuhl, das ihn auch vor dem
Hjalding so sehr verunsichert hatte. Auch wenn
er sich nach und nach daran gewohnte, seinen
Leuten ein Anfuhrer zu sein, so fuhlte er sich
doch nach wie vor unwohl, wenn er mit den
Hetleuten und Hersiren zusammentraf, um als

Gleichwertiger mit ihnen zu pla-
nen und zu verhandeln. Sei-
ne Sorge war ihm wohl
deutlicher anzusehen, alser
gehofft hatte, denn Brafyr
flgte zwinkernd hinzu: ,, Jetzt
denk dir nicht zuviel wegen der ach
so hohen Leute auf dem Rat: Die mei-
sten von ihnen waren vor knapp zwan-
zig Wintern vor Rihrung den Trénen na-
he, as sie dich auf ihren Knien reiten
lieffen!* Lachend betraten die beiden
Ménner das Zelt.
Schlagartig wurde Garsvir wieder
ernst, alser der versammelten Hetleute und
Hersire gewahr wurde. Einegrolie Tafel war
aufgebaut und an deren Kopfseite thronte Jarl
Bagjan, die Runenhand, wéhrend an den Sei-
tenall jenesalien, dieihre Rekker vor die Stadt
gefuhrt hatten. Der Storgener entdeckte die
Gesichter vieler einflussreicher Personen aus
dem Jarltum, aber auch Unbekannte wie eine
Frau in norbardischer Tracht, die wohl funf-
zig Winter gesehen haben mochte und ausHer-
achinnen stammte, ein dicker Mann der sich
als Torfinn aus Siljen vorstellte oder eine rot-
haarige, Uber und Uber tétowierte Kriegerin,
dieihrem Dialekt nach aus Uddahjal kam, wa-
ren anwesend.

Der greise Jarl Njurunsgards hob an zu
sprechen: , Ich griRe Euch, Njurunsgarder.
Auch I hr, Rekker aus Grabjergen und ausdem
Héjland, die Ihr uns zu Hilfe kamt, in dieser
dusteren Zeit, Euch heifRe ich willkommen in
diesem Kriegsrat. Euch allen gebihrt Dank fur
Euer Erscheinen, Eure Treue, und Eure Wert-
schatzung gegenuber alten Banden und
Freundschaften. Ihr alle wisst, was geschehen
ist, sowollen wir nun sehen, wie esum unsere
Lage bestellt ist. Nennt uns nun reihum die
Zahl Eurer Rekker, danach wollen wir ein
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Vorgehen finden, um Thurske Nellgardson aus
Muryt zu vertreiben.”

Brafyr Anwedmyr machte den Anfang:
»Funfundsiebzig Klingen zogen aus, gegen
Thurske zu streiten. Nach unsrem ersten An-
griff auf die Stadt verbleiben nur noch sech-
zig. Aber von diesen verbleibenden ist eine
jededurstig nach dem Blut der Friedlosen, das
wohl!*

»Funfunddrei3ig Rekker aus Skjolden ste-
hen bereit, und, bei Swafnir, wir werden Thur-
ske zeigen, wie wir mit Verrétern umzugehen
wissen, bei Swafnir!* schloss sich Ragnar
Toreson an.

»Aus Alderbjerg stehen dreiunddreifdig
Rekker der Raechnarg-Sippe und ein Dutzend
von den Branurg bereit, Bagjan!* schlosssich
Gissa Jagesdottir an.

Es folgte die Hetfrau der besetzten Stadt:
,Dreilig Muryter stehen vor ihrer eigenen
Stadt, dochichwill nicht Yasma Torbensdottir
heil3en, wenn nicht ein jeder Wellenbrecher
und noch viele andere Bewohner Muryts zu
den Waffen greifen, wenn wir erst die Geiseln
befreit haben.”

~AusUddahjal binichalleinvor Ort. Doch
Maradaistim Golf und verhindert das Thurske
Nachschub bekommt“, sprach die tétowierte
Kriegerin.

So berichteten der Reihe nach alle Anwe-
senden Uber die Stérke ihrer Aufgebote.

Als sich als Letzter Garsvir erhob, splrte
er seinen heftigen Herzschlag, gerade so wie
vor einem Kampf, und er hatte das Gefiihl,
dass sein Gesicht sich rétete, in dem Augen-
blick, as er zu sprechen anhob: ,, Dreiund-
siebzig Blitzspotter konnte ich vor die Stadt
flhren, mich selbst eingeschlossen. Meiner
Mutter wére es eine Ehre an Euer aller Seite
zu stehen, doch sieist noch nicht ausdem Nor-
dazuriick und wei 3 wahrscheinlich nichts tiber
diese Vorfélle

Gerade als der junge Rekker sich wieder
setzen wollte, 6ffnete sich hinter ihm der Ein-
gang zum Zelt, und Swantew Baajansson so-
wie ein unbekannter, aber offensichtlich
kampferfahrener Rekker traten ein.

»~Dakommeichjagenau im richtigen Mo-
ment um dieser Versammlung der besten
Freunde, die manin Thorwal haben kann, bei-
zuwohnen, sprach der Hetmann von Calhis.
»Mein Begleiter ist bekannt alsLund Lolfgren,
Hetjader Hjalskari, der auf Geheifld Jurgas mit
seiner halben Hundertschaft an Rekkern an
unserer Seite in die Schlacht gegen Thurske
ziehen wird. Die beste Gelegenheit, wie ich
finde, um Rekker aus Norda und Sijdan zu-
sammen in eine Schlacht zu fihren.”

»Nundenn“, ergriff der alte Baajan wieder
das Wort, ,,mit den dreiBig Jarlsrekkern und
den funfunddreif3ig Klingen aus Calhis stehen
gut dreihundertfiinfzig Rekker bereit. Lasst uns
also sehen, wie wir diese am besten zum Ein-
satz bringen kénnen, daswohl! Unsere Hetfrau
Jurga wird wohl noch zu uns stof3en, bisher
habeich noch keine Nachricht vonihr vernom-
men. Brafyr, erklére uns, warum du den Be-
fehl gabst, dass Nordator aleine zu stirmen.
Auch hétte uns der gefangene Friedlose wohl
noch einigewichtige Informationen ausMuryt
erzahlen kénnen. Berichte uns vom Ardahner
Ubermut und seinen Folgen.* Kurz darauf war
im Zelt eine wilde Diskussion entbrannt.

Ausdem Kriegsrat

Waéhrend des Kriegsratesvor den Toren der
Stadt wurden auch die Berichte der Spgher und
dem Bericht von Hégar Horribsson gehort. Wir
wollen sie dem Leser nicht vorenthalten.

Der Hetmann der Schreckensbringer-Otta-
jasko, Hagar Horribsson, hatte die Aufgabe
Ubernommen, die Spaher des Feindesim Golf
und an Land um Muryt auszuschalten. Wah-
rend er auf seinem Drachen in der Nahe des
Muryter Hafenslauerte, zog seine Tochter Vin-
madamit einigen Ottamitgliedern durchsUm-
land, um die Kundschafter der Friedlosen auf-
zuspuren.

,Dasind sie!* Latan fllsterte Vinmada
Helgasdottir ins Ohr und nickte mit dem Kopf
gen Norda. Vier Ménner stapften geradewegs
auf ihr Versteck zu, eine kleine Buschgruppe
vor einem groReren Waldchen. Grimmig nick-
tesie.,,Also dann!* Sie sprang auf und rannte
so schnell sie konnte von der Buschgruppe
fort, in Richtung des Birkenhains. Mit erstaun-
tem Aufschrei folgten die Friedlosen der
scheinbar Fliehenden.

»Jetzt! brillte Vinmada. Gleichzeitig
schlug neben ihr ein Pfeil in eéinen Baum ein.
Beinahe hétte der Friedlose sie erwischt! Aus
demWald stiirmte nun ein Grofteil der Leute,
dieHagar seiner Tochter mitgegeben hatte. Die
Spéher der Friedlosen wiirden nun von Jager
zum Gejagten und wandten sich zur Flucht,
doch die Falle war 18ngst zugeschnappt. Das
Fischernetz senkte sich Uber die fliehenden
Spéher. Sie hatten ihre Hascher im ersten
Busch nicht bemerkt, zu sehr hatten sie sich
auf Vinmada und Latan konzentriert. Dieser
lachte laut. ,, Nun sind es schon acht!“

Beinah lautlos diimpelte die Otta der
Schreckensbringer auf den Treff punkt der drei
Spéherschiffe zu. Sie trafen sich im Golf, um

dann zusammen in den Hafen von Muryt zu-
rickzukehren. Zwar waren sie an Hégars
Schiff vorbeigekommen, doch hatte die griine
Patina des Schiffes und die Uberhdngenden
Baumwipfel hier an der Kiistebei der Tarnung
geholfen. Hagar stand am Drachenhals. Gleich
war es soweit...

Mit einem urweltlichen Brillen entbl6f3te
Hégar den Kopf seines Schiffes. Die Gwen-
Petryl-Augen des Drachenkopfes funkelten
auf. Geschockt sal3en die Spaher der Friedlo-
sen in ihren Booten. Ein griner Drache mit
leuchtenden Augen rasten nun auf sie zu!
Hégar lachte, alsdie Schreckensaug die Boote
erreichte und dann war es auch schon vorbei.
Wer nicht aufgab, wurde mit Speeren und Axt-
wiirfen zu Hranngar geschickt! Grimmig, aber
zufrieden starrte Hagar Horribsson vor sich
hin. Das klappte ja ausgezeichnet. So blieben
die Friedlosen in Muryt unwissend, was sich
im Umland tat und das war gut so.

Jurgas Flucht aus Muryt

Von gleich sechs Friedlosen schwer be-
wacht wurde Jurga durch die Stadt zum alten
Hafenturm gebracht. Dort solltesiein Gewahr-
sam bleiben. Ole Sonnarson hatteihr die Hén-
de auf dem Riicken gefesselt und stief? sie
immer wieder unsanft voran. Die Passanten
schauten ihr und ihren Bewachern teils éngst-
lich, teils voller Abscheu entgegen. Viele er-
kannten die obersten Hetfrau, wagten aber
nicht ihr zu Hilfe zu eilen, denn die Friedlo-
sen hatten viele Kinder al's Gei seln genommen
und beim kleinsten Aufbegehren der Bevol-
kerung wirden ein paar von ihnen bestialisch
hingerichtet.

Einer Gruppejunger Muryter war dies aber
herzlich egal - sie wollten sich einen Namen
machen, in den Sagas und Séngen der Skal-
den unsterblichen Ruhm erlangen, als digje-
nigen, die es schafften die oberste Hetfrau zu
befreien. Als die Gruppe sich dem Turm n&
herte, rannten die Jugendlichen los - einer warf
einen Speer, der auch tatséchlich einen der
Bewacher streifte, der Rest warf sich gegen
dieFriedlosen. Diesejedoch reagierten schnell
und wie gelibte Rekker. Sie drehten sich rasch
um und noch ehe die Angreifer heran waren,
hatten sie mit ihren emporgerissenen Schilden
einen dichten Schildwall gebildet, den die Ju-
gendlichen nicht durchbrechen konnten. Die
Passanten standen nur voll hoffnungsvoller Er-
wartung herum und gafften dem Geschehen
entgegen.

Jurga sah die Aktion mit gemischten Ge-
fuhlen - zwar war sie hocherfreut Uber den Mut
der Muryter Jugend, hatte aber zugleich auch
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Angst um sie. Wie ber echtigt dieswar, zeigte
sich schon sehr bald. Denn kaum prallten die
Angreifer am Schildwall ab, da kam auch
schon der Befehl Ole Sonnarson, ihnen nichts
anzutun, er selbst wolle sich um siekiimmern.
Er rissseine gewaltige Axt aus dem Girtel und
stirmte auf die Jugendlichen ein, die nun ih-
rerseitssich mit ihren Waffen dem Hiinen ent-
gegenstemmten.

Es brauchte nur wenige Augenblicke, bis
keiner der Jugendlichen mehr auf den Beinen
stand. Daflir lagen mehrere abgeschlagene
Gliedmal3en, neben sich windenden sterben-
den Korpern im StraRendreck. Aus grofien
Wunden quoll Blut und Gedérm hervor. Ole
grinste die entsetzte Bevilkerung herausfor-
dernd an, ganz so as wartete als wolle er ei-
nen néchsten Angriff provozieren. Jurga, die
in der Zwischenzeit von nur einem Mann be-
wacht wurde, rissdas Bein hoch und hieb ihre
Ferse in das Gemécht des Kerls. Stéhnend
krimmte er sich zusammen. Jurga hingegen
wirbelte herum und brachte ihn mit einem
gezielten Fuldtritt ins Gesicht zu Fall. Noch ehe
Oleoder einer der anderen heran waren, sprang
sie — noch immer mit gefesselten Handen —
ins Hafenbecken und tauchte unter. Ole und
seine Leute rannten am Ufer hinterher, daJurga
aber nicht auftauchte und sie im schmutzigen
Wasser nicht zu sehen war, konnten sie sie
nicht finden. Schon wurden Passanten ange-
halten nach ihr zu suchen, diese befolgten den
Befehl zdgerlich und mit einigem Widerwil-
len.

Jurga ging langsam die L uft aus. Prustend
kam sie an die Wasseroberflache zurtick. Di-
rekt vor ihr war eine dtere Frau, die nach ihr
suchte. Sie sah der obersten Hetfrau scheu
entgegen, zwinkerte ihr nach einem kurzen
Moment aber zu. Jurga verstand und tauchte
wieder ab — diese Frau wiirde sie nicht verra-
ten. Unter einem Steg wol lte Jurgawieder auf-
tauchen, umihren gequélten L ungen neue L uft
zu verschaffen. Sie nahm gerade noch wahr,
wie nahe bel ihr etwas in Wasser klatschte,
konnte aber nicht mehr erkennen, das es der
blutige Kopf der Frau war. Sie wurde von ei-
nem anderen Passanten — ihrem Nachbarn —
verraten, als dieser sah, wie sie Jurga deckte.

Zwar musste sie noch ein paar Male auf-
tauchen und innehalten, konnte ihren Verfol-
gern aber schliefdlich entkommen. Alsdiedas
Hafenbecken verlassen hatte, schwamm sie
direkt auf die Gullen Drakker zu. Pfeile
klatschten neben ihr in den Hjaldinggolf —sie
war entdeckt.

Doch genau dies erweckte auch die Auf-
merksamkeit ihrer Hetskari die sie schnell an

Bord holte. Doch nun richteten sich die Ge-
schiitze der Stadt selbst auf die Gullen Drak-
ker...

Jurgaim Golf

Die Geleitboote der Gullen Drakkar sand-
ten einen feurigen Gruf? nach dem anderen auf
die Geschitztirme, die die Stadt Muryt sicher-
ten. Zwischendurch schleuderten sie mehrere
Fass Steine auf die Friedlosen, die am Ufer
standen. Die ungelibten Friedlosenin den Tr-
men hatten keine Chance gegen die erfahre-
nen Sjahskari. Bald schon brach einer der bei-
den Tlrme mit einem Donnergetdse in sich
zusammen, der zweite folgte nicht viel spéter.

Jurga N
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Doch die Begleitboote der Gullen Drakker er-
litten vorher mehrere Treffer und gerieten in
Schlagseite. Auch das Flagschiff entkam dem
Beschuss trotz seiner Panzerung nicht unbe-
schadet.

Von Muryt aus machten sich die Friedlo-
sen an die Verfolgung. Die funf Drachen der
Friedlosen wurden bemannt und ihre Rojer
machten schnelle Fahrt. Weitere, kleinere
Schiffe folgten. Gegen diese Ubermacht hatte
Jurgas Streitmacht nichts auszurichten.

Zu Jurgas Leidwesen mussten sie auf ihrer
Flucht die angeschlagenen Begleitboote zu-
riicklassen. Traurig schaute sie auf die tapfe-
ren Méanner und Frauen die nun, da sie nicht

mehr entkommen konnten, alles daran setzen
wirden die Verfolger aufzuhalten und sollte
essieihr Leben kosten. Jurga befahl, in einer
Bucht in sicherer Entfernung zu Muryt zu an-
kern und bis zum néchsten Tag abzuwarten.
Als sie den Schlachtenldrm hérte dréngte al-
lesinihr ihren Leuten zu Hilfe zu eilen, doch
Greandor Freydisson, der Kapitén der Gullen
Drakker, legte ihr eine Hand auf die Schulter
und sprach beruhigend auf sieein. Ja, siekonn-
te nicht in das Schlachtgetimmel gegen die
Friedlosen eilen, es waren zu viele und Jurga
wérein den sicheren Tod gestirmt. So warte-
ten siebisin den Morgengrauen als die Nebel
Uber den Wassern lagen. Erst spét in der Nacht
hatte der La&rm von aufeinanderschlagenden
Waffen und Todesschreie tapferer Streiter,
gleich von welcher Seite, nachgelassen. Nun
am Morgen fischte die Gullen Drakker Ver-
letzte aus dem Wasser, pflegtedieeigenen Leu-
te, gab dem Feind aber den TodesstoR. Die
Gullen Drakker war noch nicht wieder ableg-
bereit, als ein Schiff aus dem Nebel schoss.
Eine schlanke Otta, voll besetzt mit blutdiir-
stigen Streitern an deren Waffen noch immer
das Blut von Jurgas Mannen troff. Im Bug
stand, hoch aufgerichtet und im wehenden
Umhang, diekréftige Gestalt von Ole, dieeine
Hand in die Seite gestemmt, die andere seine
gewatige Axt haltend.

Sie waren auf der Jagd, auf der Jagd nach
der Gullen Drakker. Doch lag diese gut ver-
borgen in ihrer Bucht und so fuhr die schlan-
ke Otta an ihr vorbei. Gegen Nachmittag be-
fahl Jurga abzulegen. Es dauerte etwa eine
Stunde bisin der Ferne zwei Schiffe sichtbar
wurden, die miteinander im Kampfe lagen.
Bald schon erkannte Jurga sie. Es waren die
Otta, die sie verfolgt hatte, und das Drachen-
schiff ihrer Gegnerin Marada. Die Mé&nner und
Frauen lagen im schweren Kampfe miteinan-
der, Maradas Seite schien zu unterliegen. Ins-
besondere Ole holte mit seiner riesigen Axt
unaufhdrlich aus und schlug Arme ab, ampu-
tierte Beine und riss Béuche auf. Auch wenn
es Jurga recht gewesen wére, wenn Marada
von dem Unhold ebenfalls zusammengehau-
enwirde, konnte sie doch nicht zulassen, dass
ein Friedloser den Sieg erringt. So drehte die
Gullen Drakker bei und schon stirmte die
Hetskari auf die beiden Schiffe um gegen die
Friedlosen zu fechten. Jurga sah es as ihre
Pflicht sich dem Unhold zu stellen und ellte
auf Marada zu. Diese konnte sich den wuchti-
gen Hieben von Ole gerade noch erwehren,
doch eswar deutlich zu sehen, wie sie schwé
cher wurde. |hr Hemd und Hose waren blut-
verschmiert, doch das meiste stammte schein-
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bar von erschlagenen Gegnern, die so zahl-
reich auf den Planken lagen und im Wasser
trieben. Ihr FuB rutschte auf dem blutig-glit-
schigen Deck aus. Maradaverlor den Halt und
mit einem dumpfen Aufprall schlug sieauf die
Planken. Der Unhold lachte auf und holte zu
einem wuchtigen Hieb aus. Gerade so konnte
Marada sich dem tddlichen Stahl mit einer
Rolle entwinden. Ein zorniges Knurren ent-
rang sich der Kehle Oles, alsdie Schneide sei-
ner Axt tief in das Holz der Planken schnitt.
Mit einem Ruck ril3 er sie heraus, Splitter wir-
belten durch die Luft. Mit einem Satz sprang
er der sich gerade wieder aufrichtenden Mara-
da entgegen. Doch da ging nun Jurga dazwi-
schen. Gleich ihr erster Hieb traf Ole in die
Seite, doch zu ihrem Entsetzen quoll kaum
Blut aus der Wunde. Schon musste sie sich
seinen Hieben erwehren und stellte fest, dass
sie ebenso wie zuvor Marada sehr schnell er-
mudete — die Hiebe des Unholds waren zu
wuchtig, um sielange parieren zu kénnen. Als
er erkannte, wen er vor sich hatte, hielt er mit
einem kalten L&cheln kurz inne, um die ober-
ste Hetfrau als schwéchliches M é&dchen zu ver-
héhnen. Sogleich darauf prasselte eine Serie
entsetzlicher Schlége auf Jurga ein, von de-
nen sie nicht mehr alle abwehren konnte. Bald
schon war sie nicht mehr kréftig genug, ihr
Schwert zu halten und es entglitt ihren Fin-
gern, alswieder ein schwerer Axthieb auf ihre
Klinge traf. Jurga stand ihm nun schutzlos
gegentiber. Ein hoffnungsvoller Seitenblick

auf Marada verhief? nichts Gutes, denn diese
erkannte die Mdglichkeit ihre ungeliebte Het-
frau der Hetleute elegant loszuwerden. Den
ersten Hieben des Ungetiims konnte sie noch
ausweichen, doch dann stand sie mit dem Ruk-
ken zur Reling. Im letzten Moment erst warf
ihr Marada ein Schwert zu — auch sie wollte
nicht mit Friedlosen gemeinsame Sache ma-
chen. Nachdem Jurgaden folgenden Attacken
nur mehr schwerlich ausweichen und parie-
ren konnte, wechselten die beiden Frauen ei-
nen knappen Blick und waren sich einig. Sie
beide wiirden nun gegen den Unhold streiten,
eine alleine hatte keine Chance.

Mit der neuen Situation konfrontiert, lach-
teOlewieder laut auf. Sein Lachen drang Uber
dieDecksaller drei Schiffeundlief3die Kamp-
fenden kurz innehalten. Wahrend er auf die
beiden Frauen zustirmte zog er ein Breit-
schwert und hieb nun mit der ,, Axt-Rechten”
nach Jurga, wahrend er mit der ,, Schwert-Lin-
ken" nach Marada drosch. Einen tapferen aber
dummen Mann von Jurgas Hetskari hieb er
im vorbeigehen den Kopf von den Schultern,
als sich dieser zwischen ihn und Jurga stellen
wollte. Obwohl Jurga noch Marada es nicht
fur mdglich gehalten hétten, hatten sie auch
gemeinsam einen schweren Stand gegen den
Hunen. Zwar versetzten sie ihm immer wie-
der einige Treffer und hinterlief3en deutliche
Spuren an seinem Leib, doch drang noch im-
mer kein Blut hervor. Was war das nur fir ein
finsterer Zauber der ihn schiitzte? Inzwischen

»Jurga hat dir das Leben gerettet.” Es
klang in Maradas Ohren wie ein Vorwurf
und genau so hatte es Ivar Hermson auch
gemeint.

»1ch habe sie nicht darum gebeten”, gif-
tete sie zurtick und warf einen vernichten-
den Blick auf ihre politische Gegnerin.

»Aulerdem habt ihr gemeinsame Sache
gemacht. Das ist nicht gut. Du héttest sie
verrecken lassen sollen”, meinte da ihre
Kampfgeféhrtin Hjura. , Siewird es zu ih-
rem Vorteil nutzen und verbreiten, dasssie
dich ausdem Schlamassel gezogen hat. Und
wenn sieesnicht tut, wird ihre Hetskari dies
verkuinden.” Hjuranickte zu ihren Worten,
wie um sie zusétzlich zu bestétigen.

»Ach und was soll ich jetzt eurer Mei-
nung nach tun?* Maradawurdeimmer wil-
tender.

~Keine Ahnung.“ Ivar zuckte mit den

Nach dem Kampf gegen Ole Sonnarson

Schultern. ,, Jedenfalls wenn du nichts tust,
kannst du deinen Kampf um die Hetwiirde
gleich aufgeben. Warum sollte man dich zur
obersten Hetfrau wahlen, wenn du selbst
Jurgas Hilfe annehmen musst? Und dabei
wird esniemanden interessieren, dassauch
Jurgaunterlegen gewesen wére, wenn sie—
wie du zuvor — aleine gegen den Hiinen
hétte kampfen miissen. Unternimm irgend-
etwas Unerwartetes.”

Marada dachte tber die Worte ihrer
Kampfgeféhrtin nach. , Etwas Unerwarte-
tes. Etwas wodurch mein Name in aller
Munde ist. Etwas wodurch Jurga gedemdi-
tigt wird, wogegen sie aber nichtsunterneh-
men kann. Ich glaube ich weil3 da etwas.
Marada Gesicht bekam einen verschlage-
nen Ausdruck. , Wir waren schon lange
nicht mehr in Nostria, nicht wahr?*

(jak)

i |

-

waren beide Frauen zuriickgedréngt und be-
hinderten sich nun unabsichtlich gegenseitig
inihrem Kampf. Wieder glitt Marada aus, die
an diesem Tag schon wesentlich langer focht
als Jurga und demzufolge schwécher war.
Ohne Jurga aus den Augen zu lassen, sauste
das Breitschwert von Ole direkt auf den Hals
der , Wdlfin“ zu, um sie zu enthaupten. Doch
Jurga warf sich dazwischen, ihr eigenes Le-
ben missachtend um das ihrer Konkurrentin
zu schiitzen. Sie nahm einen schwereren Tref-
fer durch die Axt hin, konnte den Schwertarm
aber soweit ablenken, dasser Maradanur noch
streifte. Jurga wusste selbst nicht, woher sie
die Kraft zumAngreifen nahm, doch nun pras-
selten Schlag um Schlag auf den stiernacki-
gen Hunen ein. Er lachte nun nicht mehr als
er seinerseits zurlickgedréngt wurde. Sein Ge-
sicht zeigte einen Uberraschten Ausdruck, als
nun auch wieder Marada auf ihn einstach.
Langsam aber stetig wurde er von den beiden
so unterschiedlichen Frauen bis zur anderen
Seite des Schiffes gedréngt, schliefdlich stand
er mit dem Ruicken zur Reling. Doch da ge-
schah etwas Ungewohnliches, etwas Unerkl ar-
bares. Fir einen kurzen Augenblick lief3 er
bei de Waffen sinken, hob sein Haupt und stief3
einen Schrel in den Himmel empor. Alle An-
wesenden schwdren noch heute, dass sich dar-
aufhin der Himmel kurz verdunkelte und ein
einzelner Blitz, jedoch ohne Donnergrollen,
auf ein Riff niederfuhr und es pulverisierte.
Ebenso schworen sie Stein und Bein, dass der
Brustkasten des Hiinen anschwoll und er um
ein paar Finger wuchs, seine Muskeln traten
deutlich hervor und in seine Augen verdreh-
ten sich so, dass nur noch das Weif3e darin zu
sehen war.

Doch noch ehe Jurga oder Marada die
Chance ergreifen konnten, den Hiinenins Jen-
seits zu schicken, warf er sich mit neuer Kraft
nicht nur auf die beiden Frauen, sonderngleich
auf die gesamte Mannschaft. Seine eigenen
Leute waren mittlerweile besiegt. Er drosch
einefurchtbare Schneisein den Menschenring,
der sich umihn gebildet hatte. Und wo immer
seine Axt und sein Breitschwert waren, trafen
sieihr Ziel. Keine Waffe konnte den seinen
standhalten, viele zerbrachen oder wurden
fortgewirbelt. Keine Ristung konnte den téd-
lichen Hieben widerstehen und so sank Mann
und Frau leblos zu Boden, wohin immer er
hieb. Als er sich seinen Weg zu anderen Seite
des Schiffes gebahnt hatte sprang er behénde
insWasser und ward nicht mehr gesehen. Jurga
und Marada hatte dieser Ausbruch ebenfalls
schwer erwischt, doch waren beide noch am
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Leben und wiirden auch rasch wieder gene-
sen. So konnte zwar ein weiteres Friedlosen-
schiff unschédlich gemacht werden, doch der
Hune Ole Sonnarson entkam in den dunklen
Fluten des Hjal dinggolfes.

Der Angriff im Sijdan

Garsvir Asgrimasson, der Sohn der storgjer
Hetfrau, stand in der vordersten Reihe der ver-
sammelten Rekker. Die Aufgebote aler nju-
runsgarder Ottas und Sippen hatten Aufstel-
lung bezogen und warteten auf den Befehl zum
Sturm auf die Mauern. Die Ardahner waren
zusammen mit den Skjoldenern wieder ans
Nordator zuriickgekehrt. Der Morgen nach
dem Kriegsrat war angebrochen, doch die er-
sten Strahlen der Sonne, die im Ricken der
Rekker langsam Uber den Horizont krochen,
vermochten noch wenig gegen die klamme
Kélte und die Dunkelheit der sich nur lang-
sam zurlickziehenden Nacht auszurichten.
Feuchte Nebelfetzen trieben durch das Tal
heraus auf den Golf, und die vielen Fackeln
und Feuer brannten, sowohl vor, wie auch auf
den Zinnen der Stadtmauer. Dort oben, wo
man die Schemen von Thurskes Mannen er-
ahnen konnte, tauchten sie die Szene in ein
unheimliches, unruhiges Licht, liefen die Il-
Iusion von Bewegung entstehen, wo keinewar.

Angespannt warteten die Njurunsgarder,
und die Spannung stieg ins Unermessliche, als
der greise Jarl Baajan, auf seinem Schild thro-
nend und von den Jarlsrekkern flankiert, nach
vorne getragen wurde.

» Thurske Nellgardson!* erhob jener seine
Stimme. , Dies ist deine letzte Gelegenheit!
Verlasse die Stadt, ergib dich, undich verspre-
chedir, dein Fall wird vor das Hjalding getra-
gen werden. Du wirst gerecht behandelt wer-
den, nach den Traditionen und Gesetzen un-
serer Vorvéter. Lehnst Du ab, so sollen die
Waffen sprechen, soll dasvon Swafnir gesand-
te Schicksal dein Urteil sein. Glaube einem
Mann, der viele Winter ins Land ziehen sah:
Swafnir kann ein harter und gnadenloser
Légmader sein!“

»Swafnir?*, toénte Thurskes vor Hohn trie-
fende Stimme von den Zinnen. ,,Du elender
Wurm, du verkalkter Tattergreis, dem dieVor-
gange in dieser Sphére schon zu schwer ver-
standlich geworden sind, wagst es, seinen Na-
men in den Mund zu nehmen? Du willst die
anderen Sphéren in diesen Kampf mitein-
beziehen? Du selbst hast ihn verraten, a's du
auf dem Hjalding vor zwei Jahren gegen mich
Zu intrigieren wagtest und damit seine géttli-
che Ordnung durcheinander brachtest, denn
ich bin Jarl von Swafnirs Gnaden! Komm nur,

duVerréter, denich nicht meine Stiefel lecken
lassen wiirde, weil mir das Leder zu schade
ware! Ich, der wahre Jarl, habe dein Urtell
schon gesprochen: Du bist ein Utlagi! Du bist
friedlos, seit zwei Jahren schon, und seiest es
auf immerdar, in dieser und in jeder anderen
Welt, und du sollst sterben, noch heute!
Kommt, ihr erbdrmliches Geschmeil3, die ihr
aus euren armseligen Holzhiitten in den Ber-
gen und an den Fjorden hierher angekrochen
kamt! Ihr alle seid Verréter, ihr seid ale Utl agi,
und Eure Strafe, diesen, meinen Boden zu
betreten, werdet ihr heute erfahren!”

Thurskes Geléachter schloss sich seinen
Worten an, und es war das Lachen von einem
Klang, wie man es von Geisteskranken kennt.
Wie geléhmt standen die Njurunsgarder da,
keiner riihrte sich, keiner wagte, seine Emp6-
rung hinauszuschreien, zu entsetzt war man
von dieser Rede. Erneut schallte Thurskes
Stimmevon den Mauern. ,, So seht gut hin, ein-
faltiges Pack, was der Lohn fur eure Treue zu
diesem Verréter ist, der sich die Runenhand
nennt!* Drei der Friedlosen aus seinem Ge-
folgewaren neben ihm auf den Zinnen erschie-
nen, zwei von ihnen hielten jeweils ein Kind
in festem Griff, einer jedoch eine Frau. Kraft-
los hing sie in den Armen ihres Peinigers, of-
fensichtlich war sielange gefoltert und gequélt
worden. ,Dies ist eine Verréterin aus meiner
Stadt. Siehat sich gegen meine Herrschaft und
Ordnung aufgelehnt. Und dies sind ihre Kin-
der. Sie wird nun ihre Strafe erhalten, doch
nicht mehr lange, und ihr ale werdet nach-
vollziehen kdnnen, wassiein diesem Moment
empfindet, denn ein jeder von euch, der die-
sen | &cherlichen Versuch, die Stadt zu nehmen,
Uberlebt, wird seine eigene Strafe so erleben
durfen, wieesdieser Krestur hier vergonntist.”
Thurske machte eine abféllige Bewegung aus
dem Handgelenk, alswolleer eineléstige Flie-
ge verscheuchen, und die beiden Utlagi, die
dieKinder hielten, stiirzten diese von den Zin-
nenindie Tiefe.

Von den Lippen ihrer Mutter, die man weit
Uber die Mauerkrone hinausgelehnt hatte,
sodass sie den Sturz mit ansehen musste, er-
scholl ein spitzer Schrei, wahrend die Kinder
in die Tiefe stlirzten, ein zweiter, noch schril-
lerer, alsdiekleinen Korper mit einem dumpf-
feuchten Gerdusch am Boden aufschlugen.
Ihre Schreie gingen in dem Gebrill unter, das
von den Njurunsgardern ausging, einige Rek-
ker stlirmten vor, wurden jedoch sogleich von
einigen Pfeilen der Utlagi auf der Mauer nie-
dergestreckt.

Baajan hatte die Arme erhoben, wollte die
Ordnung in den Reihen erhalten, und die
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Hetleute und Hersire hatten erhebliche M ihe,
zu verhindern, dass nicht noch mehr der Ihren
einem sinnlosen Tod in die Arme rannten.
Schliefdlich fand Jarl Bagjan seine Sprache
wieder. ,, So soll esdennsein!” rief er. , Rekker
Njurunsgards, seid ihr bereit zum Sturm?
Tosendes Geschrei erklang aus deren Reihen.
»Rekker Njurunsgards, zum..."

»Haltet ein!* unterbrach eine Stimme den
Jarl. Die Worte waren nicht einmal besonders
laut gesprochen, und doch von einer Schérfe,
dass jeder Mann und jede Frau in der langen
Schlachtreihe sievernahm. Garsvir kannte die-
se Stimme! Alser, wie alle anderen, sich um-
wandte, erblickte er Thundjar, den Visenda-
mader. Thundjar war ein Druide, der im Seuf-
zermoos|ebteund bei den Storgern alsHellar
und Godi ebenso geachtet wie gefurchtet war.
Er konnte mit den Geistern sprechen, méchti-
ge Zauber wirken, und er war es auch der das
jahrliche Kindsopfer an das Seufzermoos dar-
brachte. Der Visendamader bahnte sich einen
Weg durch die Reihen der Krieger und trat auf
Bagjan zu. Sofort bauten sich zwei Jarlsrekker
vor ihm auf. Einer von ihnen fuhr in an. ,Bist
du verriickt, Mann? Wer bist du, dass du es
wagst dem Jarl in diesem Moment insWort zu
falen?

Thundjar blickteihr kurz in die Augen und
schittelte dann den Kopf. ,, Schweigt, Narren!
Ich bin einer jener Ménner die noch héren,
wasihr verlernt habt wahrzunehmen. Thundjar
nennt man mich, und Visendamader nennt man
jene, welche das gleiche Wissen und Kénnen
aufweisen, wieich!“

»50 sprich zu uns, Thundjar, und bring uns
die Kunde, diedir auf den Lippen liegt!*, for-
derte Bagjan den Druiden auf.

»DieGeister haben zu mir gesprochen, mir
den Schlaf geraubt. Noch bevor die Sonneih-
ren hdchsten Punkt erreicht hat, werden Erde,
Fels und Wasser rot vom Blut sein, werden
Feuer in der Stadt und Eisin den Herzenihre
Festefeiern, wird der Wind sein Klagelied sin-
gen in den Ruinen der Hauser, die zerstort
werden. |hr habt Swafnir um Beistand gebe-
ten, doch die Welt der Geister ist der Unsrigen
nédher, und ohne ihre Unterstiitzung, so pro-
phezeiten sie mir, wird Eurem Vorhaben kein
Erfolg beschert sein. Die Geister fordern ein
Opfer, auf dass sie Euch gewahren lassen, und
sie haben bereits eines ausgewahlt.”

Thundjar wandte sich der Schlachtreihe zu,
und da, wo er hinblickte, gleich neben Garsvir,
bil dete sich eine Gasse zwischen den Rekkern.
Hindurch trat ein barfiBiges Méadchen von
vielleicht sechs Gotterldufen, gekleidet in ein
einfaches, kndchellanges, weiResKleid. Zwi-
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schen langen blonden Haaren sah man ein
schmales, bleiches Gesicht, durch das zwei
wasserblaue Augen stumpf in Richtung des
Druiden blickten. Sie schienen leer, als séhen
sie nicht ihre Umgebung, sondern das Reich
der Geister, von dem Thundjar gesprochen
hatte. Um ihre blassen Lippen spielteein L&
cheln. Die Storsjer wussten, was nun kommen
wirde. Viele von ihnen sanken auf die Knieg,
einige streckten ihre Hande nach dem Méad-
chen aus, einige Rekker kissten ihre Hande
und den Saum ihres Kleides. Als die Kleine
beim Druiden angekommen war, drehte auch
sie sich zur Schlachtreihe um, hob den Blick
gen Himmel und sprach: , Ihr Geister, die Ihr
mich ruft, ich bin bereit! Nehmt mich alsEuer
Opfer an, ich bitte Euch!“

Llhr Geister, wir bitten Euch! |hr Geister,
wir bitten Euch!* Die Storger nahmen das
Gebet auf, das Thundjar vorsprach, wiederhol-
ten die Worte immer und immer wieder, und
begannen dabei in deren Rhythmus mit ihren
Waffen auf die Schilde zu trommeln, und auch
viele der anderen Njurunsgarder fielenin Ge-
bet und Getrommel ein. Garsvir fihltewiesein
Geist befreit wurde von Angsten und Sorgen,
aufgingim Gemurmel und dem Takt der Schl&
ge, wie ein Geflihl der Verziickung gliihend-
heil3e Wellen in seinem K érper schlug, und er
wusste dass es allen Rekkern in diesem Mo-
ment so erging. Als der Hetmannssohn dach-
te, gleich innerlich zerbersten zu miissen, hérte
er das glockenhelle Lachen des kleinen Méad-
chens, er riss die Augen auf und sah wie der
Visendamader von hinten an sie herantrat und
ihr mit seinem Dolch aus griinem Glas die
Halsschlagader aufschlitzte. Mit einem woh-
lig klingenden Seufzen sank das Opfer in die
Knie, kippte auf die Seite, und bevor ihr Blick
brach, glaubte Garsvir, ein Leuchten darin zu
erkennen.

Trommeln und Murmeln verstummten, ei-
nen Moment lang war estotendtill, dann briillte
Thundjar einen Jubelschrei hinaus, den die
Rekker Njurunsgards begeistert aufnahmen,
und auch wenn das Gesicht von so Manchem
bleich geworden war, sah Asgrimas Sohn doch
in ihren Augen ein dhnliches Glanzen wie in
jenen des Médchensim Moment ihres To-des.
Erst al'ssein Blick auf einen weiter hinten ste-
henden Geweihten der Travia fiel, der wohl
ausMuryt stammte, bemerkteer, dasssich des-
sen Gesicht soeben von der Blésse des Schrek-
kens zur Réte des Zornes verférbte.

Einige Zeit spéter blickte Garsvir erschopft
in Richtung des Sijdtores. Bereits zum funf-
ten oder sechsten Mal, so genau konnte er es

nicht mehr sagen, waren die Rekker vorge-
stirmt und hatten versucht das Tor in Brand
Zu setzen und einzuschlagen, doch wie auch
die Male zuvor hatten sie sich unter dem star-
ken Beschuss mit Pfeilen und dem Einsatz von
siedendem Ol zuriickziehen miissen. JedesMal
waren einige Kameraden am Ful3e der Mauer
liegen geblieben. Auch die anderen Aufgebo-
te, die zu seiner Linken und Rechten mit Lei-
tern und Wurfhaken ihr Glick versuchten,
hatten sich zurtickgezogen.

Nun hatte der junge Storgjer mit Swantew
Barjansson und einigen Hersiren hier im
Sijdan der Stadt einen gemeinsamen Angriff
mit aller Macht, die man noch aufzubieten ver-
mochte, vereinbart. Die Storsjer wollten au-
[3erdem versuchen, den Baumstamm, den sie
schon bei den friiheren Versuchen als Ramme
benutzt hatten, diesmal etwas|anger einzuset-
zen—mit mehr Rekkern, die mit grof3en Schil-
den ausgeriistet waren, wollte man den Leu-
ten an der Ramme bessere Deckung geben.

Auf Swantews Kommando hin stiirmteman
schreiend vor. Wieder fielen einige den Pfei-
len zum Opfer, wieder wurde man am Tor von
Steinen und Ol empfangen. Doch plétzlich
wurde eine Veranderung splrbar: weniger
Geschosse schlugen den Njurunsgardern ent-
gegen, und durch den Krach, den sie selbst
verursachten, glaubte Garsvir nun auch aus
dem Inneren der Mauern Kampflarm zu ver-
nehmen.

Nach schweren Schlégen mit der Ramme
gegen das verbarrikadierte Tor gelang es nun
endlich, dieses einen Spalt weit aufzudriicken,
sodass sich die ersten Rekker hindurch-
zwéngen konnten, und tatséchlich waren auf
der anderen Seite einige Muryter zu sehen,
welche den Utlagi arg zusetzten. Im gleichen
Moment gelangten auch die ersten Njuruns-
garder Uber die Leitern auf die Wehrgéange.

,Die Geiseln! Die Kinder sind frei!“ ton-
ten ihnen Rufe entgegen. Ein Muryter lief auf
Garsvir zu: ,,Ich hab's selbst gesehen. Irgend-
wer konnte die Kinder befreien, siesind wohl-
auf. Jetzt lassen wir die Axte sprechen, dieviel
zu lange zum Schweigen verdammt waren!“

Unter diesen Umstanden hatten die restli-
chen Getreuen Thurskes den Angreifern nicht
mehr viel entgegenzusetzen, und so wurde auf
jene, welche auf den Waéllen a's schier unbe-
zwingbare Gegner erschienenwaren, nur Herz-
schl&ge spéter quer durch die Gassen der Ha-
fenstadt eine wilde Jagd veranstaltet.

Der Angriff im Norda
»Imersten Augenblick waren wir vomweit
gedffneten Nordator Uberrascht, hatten wir

doch unseren gescheiterten Ansturm nur noch
zu gut in Erinnerung. Auch das Winken und
Rufen der Personen am Tor legten wir zunéchst
noch alsFalle aus, zumal sie sich schnell wie-
der hinter die schiitzenden Mauern zuriickzo-
gen. Wer in seinem Wahn unschul dige Kinder
vonden Mauern stiirzt, demist allesan Heim-
tlicke zuzutrauen. Erst as uns die Nachricht
unserer Verbiindeten im Sidjan der Stadt er-
reichte, wurde uns klar, dass es diesma kein
Hinterhalt war. Die Muryter Bevolkerung hatte
sich gegen die Besatzer durchgesetzt. Die vor-
angegangene Ermordung der Kinder war wohl
der berihmte letzte Tropfen, um jetzt der Wut
und dem Hass freien Lauf zu lassen. Es war
schon immer wenig ratsam, Njurunsgarder zu
reizen.

DasAngriffssignal kam und wieder sturm-
ten Ardahner und Skjoldener vereint los. Nur
die Verletzten, die nicht laufen konnten, blie-
ben im Lager zurlick. Mit raschen Schritten
war die Distanz zwischen unserem Lager und
der Stadt Uberwunden. Schnell war das offene
Tor erreicht, doch diesmal stirzten wir uns
nicht blind in den Innenhof, sondern sahen uns
genau an, was sich auf den Mauern tat. Zu un-
serer Erleichterung gab es keinen Hinterhalt.
Das innere Tor war offen, dahinter sahen wir
einige gekrummte und leblose Gestalten am
Boden liegen. Wiitende Schreie und Kampf-
I&rm drangen aus den Straf3en an unsere Oh-
ren. Hinter dem Tor wurden wir schon von ei-
nigen Murytern erwartet und kurz tber die ak-
tuelleLageim Nordader Stadt aufgeklért. Die
Friedlosen an den Toren waren von der aufge-
brachten Menge niedergemacht worden. Da-
mit stand uns der Zugang zur Stadt offen und
wir konnten im Kampf gegen die Friedlosen
unterstiitzen. Und das taten wir! Auch wenn
es zunéchst schwierig war, den Feind Uber-
haupt zu erkennen, die Muryter halfen unsnur
zu gerne dabei. Ein jeder, der vor unsfluchte-
te, wurde gestellt und zur Verantwortung ge-
zogen. Meist endete es mit dem Tod des Ban-
diten. Thurske selbst, so erfuhren wir bald,
hatte sein Lager in der Markthalle aufgeschla-
gen. Eilig hasteten wir los, um den Verréter
und seine Kindermdrder in unsere Hand zu
bekommen. Uberall in den Stralken und Plét-
zen der Stadt wurde Jagd auf die Friedlosen
gemacht. Aus den Augenwinkeln sahich, wie
einer von ihnen in einer Seitengasse von der
aufgebrachten Bevolkerung erschlagen wur-
de. Sein Kopf endete als Trophée auf einer
Lanze. Sie konnten keine Gnade erwarten,
nicht nachdem, was sie Muryt angetan hatten.”

- Bericht des Skalden Fredin Gwenad aus
Ardahn
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Die Magd Janna berichtet von den letzten
Befehlen Thurskes an die verbliebenen Fried-
losen. Er hatte einige seiner Leute um sich
versammelt, um fur den beflrchteten Angriff
auf die Stadt vorbereitet zu sein.

»Sorgt fir Ruhein den Straf3en und vor den
Toren. Notfalls erschlagt ein oder zwei Mu-
ryter, macht ihnen deutlich, wer die wahren
Herren der Stadt sind. Gebt den verdammten
Njurunsgarder keine Gelegenheit, in die Stadt
zu kommen. Keinen Ful? sollen siein das be-
freite Muryt setzen, esist meine Stadt!“ Beim
letzten Satz verdrehte er die Augen und Spei-
chel rann ihm aus dem Mund. Trdumerisch
blickte er zur Decke, dieser Moment wurde
jedoch jah von einem Boten unterbrochen. Er
brachte die Nachricht, dass das Tor im Sidjan
der Stadt gefallen war. Thurske war wie von
Sinnen, er warf mit einem Krug nach uns.
Dann sprach aufgeregt zu seinen Leuten. ,Sie
werden mich nicht kriegen, siewerden keinen
von unskriegen. Zumindest nicht lebend. Kei-
nen von uns werden sie dieser Buhlin Jurga
vorfuhren. Nicht zu Gericht werden sie sitzen
Uber uns. Keiner wird verurteilt nach ihren fal-
schen Gesetzen, keiner!* DasletzteWort schrie
er laut aus. Seine letzten Getreuen dréngten
sich um seinen Thron, einige wenige blickten
angstlich, doch den meisten stand offene
Mordlust in den Augen. Angstlich klammerte
ich mich an Irnsga, meine Geféhrtin; hinter
einem umgeworfenen Stuhl konnten wir uns
schliefdlich verstecken. Ein weiterer Bote ha-
stete herein und berichtete vom Fall des Tores
im Norda. Thurskewar aul3er sich, wiitend trat
er seinen Thron um, mit schriller Stimme
schrie er seine Mannen an: ,, Geht hinaus und
ké&mpft, kédmpft um einen Platz in der Halla
desgrof3en Herrn der Rache zu erlangen!” Ei-
nige der Anwesenden blickten ihn erstaunt an.
,»Schont sie nicht, schon keinen der verfluch-
ten Muryter! Nehmt Rache fur den Verrat an
die niederen Njurunsgarder, nehmt Rache fiir
meine Mutter! Tétet alle Mégde und Knechte
und dieverbleibenden Geiseln. Brennt diever-
fluchte Stadt nieder! Sie alle sollen brennen!
Das Feuer des Hasses und der Rache soll ihre
Seelen reinigen. Verschont keinen, siewerden
auch euch nicht verschonen. Opfert seauf dem
Altar des Feuers und der Rache. Schickt sie
zu Blakharaz, das wohl!* Erschdpft von der
Hassrede sank er in sich zusammen. Die Fried-
losen waren wie gefangen von der Rede. Es
dauerte einen Augenblick, dann schrieen sie
laut ihreWut hinaus und stiirzten ausdem Saal.
Nur noch wenige waren verblieben. Einer da-
von, ein grof3er, grob aussehender Mann mit
vielen Narben kam heran und bemerkte unsin

unserem Versteck. Wir zitterten am ganzen
Leib, hatten wir doch den Befehl von Thurske
nur zu gut gehort. Er legte den Finger auf sei-
ne Lippen, und wandte sich um, zu der zu-
sammengesunkenen Gestalt auf dem Thron.
»Was nun Thurske, willst du nicht kédmpfen,
wie du es den anderen befohlen hast? Lal3 uns
gehen und noch ein paar letzte Schadel spal-
ten. Ich fir meinen Teil will mit der Axtin der
Hand zu Swafnir gehen.”

»Ansgar, letzter und treuer Diener, geh’
hinaus und sterbe wie du es fir richtig héltst.
Ich selbst werde dieser Stadt den Riicken keh-
ren. Jawohl, ich werde fliehen — diesmal we-
nigstens. Aber ich werde wiederkehren. Mit
anderen, tlichtigeren Getreuen werdeich mei-
ne Rache vollenden, mein grof3er Plan wird
gelingen. Ja, mein Plan wird gelingen, mein
Plan... Die Metze Jurgawird
schon sehen, was sie
von ihrem Verrat
an mir hat. Geh
endlich, los, geh!* .L-“I !

Wir sahen, wie X
Thurske mit irrem i
Blick nach draul3en hetzte. Ansgar, so hief
der Mann vor uns, drehte sich um und sagte:
»Wartet noch kurz, und rennt dann in Rich-
tung eines der Tore, es wird euch nichts ge-
schehen.” Er wandt sich um und verlief3 den
Raum mit schnellen Schritten. Wir warteten
noch eine kleine Weile und rannten dann |os.
Das Haus brannte schon, aber wir gelangten
ohne Gefahr nach drauf?en. So schnell wir
konnten, rannten wir los, nach Hause, in Si-
cherheit.”

Vom Ende des Thur ske Nellgar dson

»Wir standen Wache am Nordator, damit
nicht einer der swafnirverfluchten Verbrecher
entkommen konnte. Der schrille, aufgeregte
Schrei eineskleinen Klippenseglerslief3mich
durch das Tor, vor die Stadt blicken. Dort sah
ich, wie ein grofRer Findling nach vorne kipp-
te und das Nest des briitenden VVogels mit sich
riss. Aus dem entstehenden Loch — wie wir
spéter herausfanden, ein vergessener Geheim-
gang der Mittelreicher — entstieg ein sich ha-
stig umblickender Mann. Alser mich bemerk-
te, wandte er sich eiligst zur Flucht. Ichwusste
zu diesem Zeitpunkt noch nicht, wer aus der
Offnung stieg. Ich machte mich mit Jorn K éppi
und Idar Feuerfaust an die Verfolgung, woll-
ten wir doch keinen ohne Strafe entkommen
lassen. Auf unsere Aufforderung stehen zu
bleiben und sich zu ergeben kam keine Ant-
wort. Unsere verletzten Kameraden im Lager
hatten sie Situation erkannt und schnitten ihm
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den Weg in den Wald ab. Er erkannte, dass er
keine Mdglichkeit zur Flucht hatte. Gehetzt
bog er in Richtung der verfluchten Zwingfeste
ab, die er ohne zu zdgern betrat. Wir hielten
kurz davor an, um zu beratschlagen, sollten
wir es wagen, die Festung betreten? Was ein
Friedloser riskierte, konnten wir schon lange,
immerhin hatte jeder seinen Talisman dabei.
Eilig tberquerten wir den Innenhof. Uber uns,
stand er an einem Fenster. Da erst erkannten
wir, wennwir verfolgten. Mitirrem Blick und
schrillen Lachen verspottete er uns. ,, Wagt
nicht, Hand an mich zu legen, ihr wertlosen
Geschopfe. Ihr werdet mich nicht lebend fan-
gen, nein, nicht ihr. Seht wie Muryt brennt, es
brennt fir meine Rache an Njurunsgard! Thur-
ske Nellgardson habt ihr um sein wahres Erbe
betrogen und nun nehme ich Rache!* Wir
blickten uns um, und sahen tatséchlich Uber-
all in der Stadt lodernde Flammen und Rauch
aufsteigen. Selbst von hier aus sah das Feuer
grof3und furchterregend aus. Mit einem wahn-
sinnigen Lachen floh er vom Fenster. Ha-
stig trennten wir uns, um ihn zu fassen.

Ich weil3 nicht, warum mir Swafnir

N die Ehre zuteil werden lief3,
Thurske zu entdecken.
In einer weitlaufigen
Soa gl Halle trafen wir

¥ schlieRlich aufeinan-

der. Feige, wieer  war, fllichtete er eilig vor
mir. In seiner Hand hatte er eine brennende
Fackel, wollte er auch die alte Festung anziin-
den? Sein Weg fihrte zu einer Treppe nach
oben, ich verfolgte ihn, ohne nachzudenken.
Er erwartete mich auf dem néchsten Stock-
werk, mit einem Breitschwert in der Hand. Die
Fackel schleuderte er mir entgegen, um mich
von seinem ersten Angriff abzulenken, ich
wich beidem mit knapper Not aus. Seine wii-
tenden Hiebe prasselten auf mich ein, wieein
Besessener schlug er zu. Wieder und immer
wieder. Woher er wohl die Kraft daftir nahm?
Doch Swafnir schiitze mich, ich konnte seine
Angriffe abwehren, ohne jedoch selbst anzu-
greifen. Nach und nach wurde er langsamer.
Jetzt war die Gelegenheit fir meine Gegenan-
griffe. Ein wildes Gefecht mit einigen knap-
pen Paraden auf beiden Seiten begann. Plotz-
lich bemerkteich hinter mir Hitzeund ein ver-
trautes Prasseln. Fieberhaft arbeitete es in
meinem Kopf —die geworfene Fackel —Holz-
fullboden — es brannte. Thurske schien seine
flammende Rache zu bekommen. Ich dréngte
ihn weg von den Flammen, um mir selbst ein
wenig Abstand zu verschaffen. Er floh eine
weitere Treppe nach oben, in einen Turm. Ich
hetzte ihm nach. Auf der Treppe sah ich mich
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kurz um. Der Raum stand in Flammen, der
trockne Holzboden war anscheinend einegute
Nahrung fur das Feuer. Die ersten Flammen
griffen bereits auf den Turm Uber. Schnell be-
eilteich mich hther zu kommen. Vielleicht gab
esweliter oben noch eine Gelegenheit den Turm
zu verlassen. Thurske hatte mich erwartet. Eine
Unachtsamkeit von mir bot ihm Gelegenheit,
mich zu treffen. Seine Klinge drang durch
meine Ristung, der Schmerz liefd mich nach
hinten taumeln. Ein Tritt von Thurske stief
mich die Stufen hinunter. Gierig leckten die
Flammen an mir, as ich fiel. Der Aufprall
nahm mir die Luft. Sollte dies meine letzte
Stunde sein? Doch meine Zeit schien noch
nicht gekommen zu sein. Meine Geféhrten fan-
den mich und brachten mich in den Hof, raus
aus dem brennenden Gebaude. Gemeinsam
sahenwir, wieder Turm hell in Flammen stand.
Hoch oben auf der Plattform stand Thurske.
Die Flammen |eckten schon nachihm. Er ahnte
wohl, dassesfir ihn keineweitere Flucht mehr

gab. Mit lauten Lachen blickte er auf uns her-
ab. ,Niemand richtet tber mich, niemand
spricht Recht Uiber Thurske Nellgardson. Seht
wie Eure Stadt brennt und mit ihr meine Ra-
che. Die Flammen hatten ihn erreicht, schon
stand seine Kleidung in Flammen. Mit einem
irren Lachen wandte er sich von uns ab und
sprang hinab in den Merek. Ich habe heute
noch dieses Lachen in den Ohren. Und bis
heuteist keiner von unssicher, ob es Thurskes
Lachen war. Nicht wenige meiner Gefdhrten
meinen, dass dieses Lachen nicht von dieser
Welt ssammte. Aber wir wollen es auch nicht
genau wissen, schliefflich gibt es in der ver-
fluchten Feste Geisterwesen.”

- Asan Klippentrozer, Rekker aus Ardahn
berichtet

Andieser Stelle endet der Bericht Uber die
Geschehnisse aus Muryt. Als Jurgawieder vor
der Stadt eintraf, konnte sie das ganze Bild
der Zerstérung sehen. Ein Grofdteil der Stadt

ist dem Feuer zum Opfer gefallen. Einige Ge-
bdude sind bis auf die Grundmauern nieder-
gebrannt. Jurga versprach schnelle Hilfe und
tatséchlich kamen schon bald etliche Hand-
werker aus Thorwal die mit dem Wiederauf-
bau begannen. Jeder Familie bekam das Thur-
gold fur ihre Gefallenen. Die Friedlosen konn-
ten nicht in ihre Gerichtsbarkeit Ubergeben
werden. Zu grof3 war der Zorn der Muryter
und der Njurunsgarder, es gab keine Gnade
fur die Mordbrenner von Muryt.

Die gettteten Kinder und die anderen Ge-
fallenen wurden mit einer grof3en Zeremonie
auf ihre letzte Reise in den Hjaldinggolf ge-
schickt. Die ate Zwingfeste, Zeichen der Un-
terdriickung und Fremdherrschaft in Muryt
sollte in den néchsten Wochen geschleift wer-
den. Die Leiche von Thurske Nellgardson in-
des, ist bis auf den heutigen Tag nicht gefun-
den...

(sh/am/ fm/ jak)

MEeEer DER siEBeN WINDE. Marada
Gerasdottir stand im Bug ihres

[ Vor (Joledamm )

ten Jurga befehlen lassen wirden,
sondern ihren eigenen Kopf haben.

Drakkars, der Walbif3, und hing ih-
ren Gedanken nach. Der Wind spielte mit ihren Haaren und
wehte sieihrimmer wieder ins Gesicht; gei stesabwesend strich
sie die Stréhnen unabléssig zuriick. Seit sie vor den Olport-
steinen gemeinsam mit der obersten Hetfrau gekdmpft hatte,
nagte tiefe Abneigung gegen siein ihrem Herzen - mehr noch
als nach der nur knapp verlorenen Wahl. Lieber wére sie von
dem Hinen in Stlicke gehauen worden, al's von Jurga gerettet
zu werden. Doch das Schicksal wollte es anders. Seitdem wur-
de sie von einigen ihrer Leute bespottelt, solange zumindest
bis sie klar gemacht hatte, dass sie keineswegs der obersten
Hetfrau unterlegen sai.

Diese Klarstellung hatte ein Mann aus ihrer Ottajasko nicht
Uberl ebt, doch seitdem war Ruhe. Wenn sie zurlick waren, wiirde
siemit einigen ein ernstes Wortchen reden miissen. Zum Gllick
gab es aber auch andere, auf die sich Marada blind verlassen
konnte. Ivar Hermson, aber auch Hjura und Gerskir, sowie ein
paar andere.

Die ldee nach Nostria zu fahren um zu beweisen, dass sie
sich keineswegs dem Willen Jurgas beuge, die immerhin nach
dem Kendrar-Feldzug keine weitere gewal ttétigen Aktionen in
dem Land der Salzarele wiinschte, war gut. Dadurch wirden
die Spotter verstummen. Noch besser aber war, dass sie so nicht
nur ihre Schmach loswurde, sondern der ganzen Welt gleich
noch zeigen konnte, auswelch hartem und unnachgiebigen Holz
die wahren Thorwaler geschnitzt waren, digjenigen aus dem

Dass jedoch auch der sogenann-
te,, Goldghul* mit seiner Ottamitfuhr, passteihr hingegen Uber-
haupt nicht. Er war nicht einzuschétzen und hétte nicht mal
Skrupel Swafnir selbst zu verhthnen. Auch akzeptierte er nicht
ihre Befehlshoheit bei dieser Fahrt, im Gegensatz zu alen an-
deren diemitfuhren. Er hatte sichihr in Hohe von Kord einfach
angeschlossen - woher er wohl von ihrem Strandhégg wuldte?

Welchen Ort siein Nostria besuchen wirden, war ihr ziem-
lich gleichgliltig. Es war nur wichtig, den Hjaldingern zu zei-
gen, das sie ihren eigenen Kopf hatte und ihn durchzusetzen
wusste. Immerhin konnte sie sich sicher sein, bei ihrer Riick-
kehr auf breite Zustimmung zu stof3en, nicht nur unter ihren
Landsleuten im Norda, auch viele Thorwaler im Sijdan waren
mit der Entscheidung Jurgas, Nostriain Ruhe zu lassen, nicht
einverstanden. Sie wollte den Schreckensruf ,Die Thorwaler
kommen!* wieder in aller Munde wissen, wenn sie und ihres-
gleichen vor den Kusten kreuzten. Daher wirde der Ort, an
dem das Schicksal sie lenkte, komplett niedergemacht. Kein
Kind, kein Greis nicht einmal die Diener der fremden Gotter
wirden verschont werden.

Nach und nach schélte sich ein felsiger Klstenstreifen aus
dem Morgennebel hervor. Ein langsam erwachendes Dorf war
auszumachen, wie auch ein Kloster des Rabengottes.

Marada lachelte schief. Nun wiirden die Nostrier merken,
dass sie keineswegs sicher waren, nur weil Jurga keine weitere
Expansion wollte. ,Macht euch bereit”, rief Marada den ande-

Norda des Landes, die sich keineswegs von der verweichlich-  ren Hetleuten zu ,, Wir greifen an!” (jak)
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YoLepamm. Rochelnd
brach der MénchindieKnie,

beinig bautesiesich Gberihm
auf, hob nun wieder ihr

(Stka\ndhégg in NOSCRi&)

seine Hande umklammerten

verzweifelt den Schaft des Speeresder ihm
in der Brust steckte. Er horte die heran-
rennenden und brillenden Thorwaler
schon nicht mehr, stattdessen vernahm er
ein Rausch in den Ohren — ein Rauschen
wievon gewaltigen Schwingen. ImAugen-
blick des Todes zierte ein Lacheln sein
Gesicht und seine Lippen formten tonlos
den Namen Golgari.

Mit einem Ruck riss Hjura dem Toten
ihren Speer aus der Brust und hetzte wei-
ter. Die Schreckensstarre wich von
den anderen Ménchen, die nun ihre
Roben rafften und ins Kloster eilten. |
Nur einer von ihnen, ein wagemuti-
ger, weildbartiger Greis hob sein sil-
bernes Boronsrad-Amulett und schritt
den auf ihn zuhetzenden Thorwalern
entgegen. Seine Lippen formten Ver-
wunschungen und Boronsfliche,
doch noch ehe er sie vollenden konn-
teschlug der Hine Ivar Hermson dem
Greismit einem einzigen Hieb seiner
Axt die obere Schadel deckeweg. Die
Halfte seiner Hirnmasse spritzte fort
und verteilte sich in groben klebrigen
Klumpen auf dem Rasen.

Eine blonde Kampferin sprang ei-
nem der flichenden Mdnche in den
Ricken und maltrétierte diesen mit
einer Unzahl an Hieben. Inihren Fau-
sten hielt sie kleine Eisendorne, so |z
dass schon nach nur kurzer Zeit der
Ricken des Mdnchs eine blutig-breiige
Masse war.

Die Thorwaler setzten mit einem
Sprung Uber die niedrige Klostermauer und
verteilten sich in dem Gelande. Schmer-
zens- und Todesschreiedie aus den Gebéu-
den drangen, waren die Folge. Aus einem
der Fenster loderte schon eine Flammen-
saule. Wéahrend noch andere Ménche ge-
jagt wurden, schleppten bereits einige
Thorwaler Beutegut zu den Schiffen.

Widerstand gab esnicht. Fast wéreMa
rada Gerasdottir schon enttéuscht gewesen,
denn bisher lief ales zu leicht, doch da
stellte sich ihr ein grof3gewachsener Kerl

indenWeg, zwar auch mit der Boronskutte
bekleidet, doch mit einem Schwert in der
Hand. Er wusste es auch gut zu fihren,
denn auf seinem Weg zu Marada, die er
als die Anflhrerin erkannte, hieb er sich
den Weg frei und hinterlie? so manch
schwerwiegende Blessur an den Thor-
walern.

Maradalie3ihr Breitschwert sinken und
zog ihre Orknase. Schon stiirmte der Kle-
riker auf sie ein, ungestiim und wild, von
seinem Zorn beherrscht. Er trieb seine Geg-
nerin  einige

Schritt zuriick
— oder
lield sie

sich zuriicktreiben? Nun stand sie schon
mit dem Ruicken zum niedrigen Mauerchen
— spielte sie mit ihm? Ihr Gesicht zeigte
Verzweiflung, dasihres Gegners Hochmut
und Siegesgewissheit. SiegingindieKnie
und ihr Riicken bog sich nach hinten durch,
wahrend siedie Schldgeihres Gegenlibers
abwehrte. Schon musste siesich zusétzlich
mit der anderen Hand abstiitzen. Ein un-
glaubiges Lachen entrang sich der Kehle
des Priors, as er Marada verletzte, doch
da schnellte ihr Ful3 vor und hebelte das
Standbein des Geweihten aus. Er kamins
Straucheln, dochfiel er erst, alsihm Mara-
daihre Axt in seinen Bauch trieb. Breit-

Schwert und trieb es durch
seinen vor Entsetzen weit aufgerissenen
Mund bisins Erdreich hinein.

Die Hetfrau schaute sich um. DasKlo-
ster brannte lichterloh, ein Nebengebaude
fiel schon ein. Im Hauptgebéude stellten
sieeinejunge Frau—fast ein Médchen noch
— wie sie eine Geheimtur schloss und so
einem Novizen zur Flucht verhalf. Siewei-
gerte sich standhaft den verborgenen Me-
chanismus zu betédtigen um die Ture zu 6ff-
nen, was zur Folge hatte, dass Maradaihr
ohneviel Aufhebenszu machen, das Haupt
vom Rumpfe trennte. Zum Erstaunen vie-
ler ihrer Begleiter zog es sie danach ins
Scriptorium.

Der in Thorwal so genannte , Gold-
ghoul* schickte sich indes an, die Gréber
der Geweihten zu plundern. Als
Marada mit einem Stapel Perga-
mentrollen unter dem Arm, das
Scriptorium verlief3 und sah wie er
Skelette achtlosbeiseitewarf und die
Grabbeigaben plinderte, wurde ihr
seinVerhalten aber doch zu viel. Sie
stellte sich zwischenihm und seinem
Ziel, und provozierte so einen
Kampf unter ihresgleichen, denn so-
wohl dessen Getreue, wie auch
Maradas Hjornen-Ottajasko hoben
ihre Waffen, bereit aufeinander ein-
zuschlagen.

Nachdem die Hetfrau das gefahr-
liche Funkelnin des,, Goldghoulen®
Augen sah, ein Funkeln das auf dessen
Wahn hinwies, gab sie nach, machte aber
deutlich dass er auf eigene Faust handele
und sie es nicht guthief3.

Auf dem Boronsanger erblickte die
Hetfrau eine schwarze Basaltplatte mit ei-
ner Vielzahl an Namen darauf eingemei-
[3elt. Esdauerte nicht lange und dann hatte
auch sie sich in der thorwal schen Runen-
schrift dort fir alle Zeiten verewigt und
Gefolgsleute von ihr setzen noch einen
Zusatz darunter: ,Marada, die Tochter
Geras, Het-frau der Hjornen brachteihrem
Volk Ruhm und Ehre."

Daraufhin machten sieund ihre Getreu-
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en Jagd auf entflohene Monche, von de-
nen digenigen, die Widerstand leisteten,
lebend zur Kiste geschleift wurden. Zur
Abschreckung anderer wurden sie dort
gepfahlt. Alle anderen M 6nche wurden auf
die Schnelle niedergestochen.

Im Dorf hatte Thorn Beornsson, der a's
Dritter mitgesegelt war, und seine Leute
schon ganze Arbeit geleistet. Die Uberle-
benden wurden zusammengetrieben —
einem Rund mussten sie kniend im
Schlamm verharren, wahrend die blutriin-
stige Meute Thorwaler rings um sie stand.
Jeder Dorfler, der Widerstand geleistet oder
sich seiner Gefangennahme widersetzt hat-
te, wurde niedergemacht. Digjenigen die
verschont wurden, musstenihre Schafeund
Rinder, wieauch all ihre Habe auf die Ottas
bringen, danach diejenigen Hutten in
Brand stecken, an die bisher noch kein
Feuer gelegt wurde.

Einige junge Frauen und Mé&nner wur-
den von den Nordleuten ausgewahit und
verschleppt, von den Ubrigen verlor jeder
Zweite eines seiner Glieder — gleich ob
Kind oder Greis, Mann oder Frau. Viele
verbluteten, die Uberlebenden wiirden ihr
kiinftigesLeben alsKriippel verbringendie
versorgt werden mussten.

Nun schien es pl6tzlich, als dass die
Thorwaler ihreLust am T6ten verloren. Sie
packten ihre Beute, die sie noch nicht ver-
staut hatten und gingen zu ihren Schiffen.

Die meisten Gettteten hingegen wur-
den enthauptet, die Kopfe auf Pfahle ge-
spiefdt und an der K Giste zwischen den Ge-
pfahlten aufgestellt. Dies war ein letzter
GruR3 der Thorwaler, denn daraufhin leg-
ten sie ab und verschwanden im Nebel.
Unter ihnen gab es nicht ein einziges Op-
fer zu beklagen, nur wenige Blessuren, vor-
wiegend von dem kampfenden Prior ver-

ursacht.

Einzig der ,, Goldghoul“ und seine Ge-
sellen hatte gelitten: Nachdem er die Gra
ber der Geweihten aufbrach, schélten sich
aus dem Nebel Gestalten, schrecklich an-
zuschauen, durch ihre halbverwesten Ge-
sichter und durchscheinenden K érper. Der
»Goldghoul” wich schreckensbleich zu-
ruck, nicht jedoch ohne auf die Grabes-
beute zu verzichten. Nun stiel3en Krdhen
hinab und hackten einer Thorwalerin die
Augen blutig. Auseinem Grab schéltesich
eine Knochenhand und packte den Kno-
chel eines weiteren Thorwalers. Dieser
stolperte und brach sich das Genick. Oder
war die Knochenhand vielleicht doch nur
eine Wurzel der méchtigen Boronsweide
die hier stand?

Noch vor Marada und Thorn stach der
»Goldghoul* panikerfillt in See. Seitdem
wurde er nimmer mehr gesehen. (1ak)

Meisterinformation

Viel Sorge bereiteten in den letzten
Monden die Nachrichten um die todli-
che Seuche in nostrischen Landen bei
ihren nérdlichen Nachbarn. Nur zu gut
hat man noch die Sagasin Erinnerung,
die von Tod und schlimmer Not kiin-
den, welche vor wenigen Jahrhunder-
ten das Land Thorwal Uberfluteten.
Lange hatte es gedauert, bis sich die
Bevolkerung von diesen schweren
Schlégen erholte. Dementsprechend
heftig waren die vielfaltigen Reaktio-
nen auf Flichtlinge aus angeblich ver-
seuchtem Gebiet, wie die Berichte in
der letzten BeLemaN-Ausgabe gezeigt
haben. Dass sie in vielen Fallen auch
Uberzogen waren, wirde den Nord-
leuten nie in den Sinn kommen, doch
sind sie oftmals einfach der Propagan-
da Nostrias aufgesessen, das mit einer
bewussten Uberzeichnung der Lage

Blaue Keuche auF Chorwaler Boden?
Cin Dlick aus der Sichc nordwdres des Ingvals.

nach Norden hin vor alem das Zi€l ver-
folgte, das verschreckte Thorwal fir die
nachste Zeit von Ubergriffen auf Nos-
trisches Gebiet abzuhalten.

Der Erfolg dieser Bemiihungen ist je-
doch eher zweifelhaft, denn gerade die
Nostria freundlich gesinnten Teile Thor-
wals entlang der gemeinsamen Grenze
haben sich aufgrund der Seuchen-Propa-
ganda gegeniiber Nostria zur Zeit wieder
deutlich verschlossen, wahrend anders
gesinnte Thorwaler die Gunst der Stunde
nutzten, um das geschwéchte Nostria an-
zugreifen, wie der Uberfall auf das Klo-
ster Yoledamm jungst zeigte.

Ironischerweiseist auch der Kendrarer
Travia-Priester Vater Travianus kein Op-
fer der nostrischen Seuche geworden, son-
dern hat sich seine schwere Erkéltung
wahrend der Schiffsreise auf dem offe-
nen Drakkar durch das winterliche Meer

der Sieben Winde zugezogen, was je-
doch in der algemeinen Seuchenhys-
terie niemand erkannt hat.

Zum Gluck fur Nostria steht nicht
zu erwarten, dassjemand die Thorwal er
Uber die wahren Hintergriinde aufkl&
renwird, dem sie auch gentigend Glau-
ben schenken wiirden. Die wahren Ge-
winner dieses Winters sind Eldgrimm
der Weise fur seine grof3ziigige Geste
gegenuber Nostriaund vor alem Vater
Travianus, der sich mit seinem muti-
gen und selbstlosen Handeln den Re-
spekt vieler Stidthorwaler aber auch
Nostrier verdient hat.

Aufgrund seines Einflusses auf die
Nordleutewird er in Zukunft sicherlich
oOftersvon nostrischer Seite kontaktiert
werden, wenn es um Belange auf Ken-
drarer Boden geht.

(vr)
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Das Interview:

Beleman: Hallo Peter, vielen Dank, dass du dich fiir dieses Inter-
view bereit erklart hast.

Peter Diehn: Das mache ich gerne.

Bevor es losgeht, mochte ich aber erst einmal noch viele Griiie an
die Macher und Leser des BELEMAN loswerden und zu der gelunge-
nen Erstausgabe! gratulieren! Weiter so!

Beleman: Danke. Wir werden uns bemiihen.

Auch wenn es kein neuer Einstieg ist: Uns wiirde erst einmal inter-
essieren, wie dein DSA-Lebenslauf ausschaut. Wie hast du den
Sprung in die DSA-Redaktion geschafft?

Peter: Das ist insgesamt ein naturgemaf recht vielschichtiges The-
ma, das auch einer etwas weiter reichenden Antwort bedarf.
Meinen aventurischen Erstkontakt hatte ich 1986. Das Prinzip des
Rollenspiels kannte ich da bereits, und DSA als Name war mir
ebenfalls schon bekannt —die Cover der damaligen Boxen und Aben-
teuer, abgedruckt in Spielzeugkatalogen, faszinierten mich so sehr,
dass ich mich noch heute daran erinnere. In jenem Jahr entdeckte
ich dann auch die damalige Basis-Box bei einem Freund, und alles
nahm seinen weiteren Lauf... (Demnéchst wird es iibrigens ein Ta-
schenbuch zum Thema 20 Jahre DSA geben, in dem einige Redak-
tionsmitglieder ausfiihrlich von ihrem jeweiligen Einstieg erzéh-
len —und auch sonst viel aus dem Néhkéstchen plaudern.?)
Anfangs verlief es nach dem fiir Rollenspiel-Neulinge iiblichen
Schema: Dungeons pliindern, Monster metzeln, Schitze und Aben-
teuerpunkte sammeln. Richtiges Rollenspiel wurde daraus erst nach
und nach. Es dauerte aber nicht lange, da gestalteten wir bereits
ganze aventurische Regionen aus, betétigten uns also deutlich krea-
tiver als viele andere, noch ehe die ersten Regionalmodule publi-
ziert wurden.

Ab 1995 beteiligte ich mich am Lehensspiel und mehreren ande-
ren Briefspielen, schrieb Beitrage fiir Fanzines und andere fanische
Arbeiten. Mein bekanntestes Werk jener Zeit ist sicherlich die mon-
strose Sammlung der aventurischen Zauberbiicher, Die Magische
Bibliothek, die der THORWAL STANDARD schlieflich auf seiner CD
verdffentlichte (obgleich damals wie heute unvollendet, da ich sie
nie abgeschlossen, sondern immer nur daran weitergearbeitet habe).
Das Werk ist heute beliebt wie eh und je, wie die momentanen Ak-
tualisierungsarbeiten zahlreicherer Fans auf www.dsa4.de zeigen,
und bereitete Jahre spater auch den Boden fiir das Kapitel im Com-
PENDIUM SALAMANDRIS und das Heft Die Magische Bibliothek in
ZAUBEREI UND HEXENWERK.

In jener Zeit hatte ich auch zunehmenden Kontakt mit DSA-Auto-
ren und Redakteuren, vor allem Stefan Kiippers und Hadmar von
Wieser. Anton Weste und ich haben schon damals haufig zusam-
mengearbeitet und uns gegenseitig erginzt. Die Brainstorming-
Runden von damals sind mir heute noch in guter Erinnerung. Durch
inhaltliche Lektorate konnte ich mich unter anderem in die letzten

iy Aus irdischen Gefilden

Abenteuer der Gezeichneten-Kampagne einbringen, und schlief3-
lich durfte ich am AVENTURISCHEN ALMANACH mitschreiben und
rutschte immer tiefer in die Arbeit am offiziellen DSA hinein. Mit
Asseln im Gemduer gab es meine erste Abenteuerpublikation in
der Anthologie DER PrEIs DER MacHT, fiir die ich zusammen mit
Gregor Rot die Redaktion inne hatte. Nach ZAUBEREI & HEXEN-
WERK war ich dann einfach in der Redaktion dabei... Als wichtigste
Publikationen folgten seitdem noch STABE, RINGE, DSCHINNENLAMPEN
gemeinsam mit Anton Weste und kiirzlich DracHENODEM; Planun-
gen fiir kiinftige Publikationen laufen.

Ich bekam also keinen pldtzlichen Ritterschlag aus dem Nichts und
war dann DSA-Redakteur. Das passiert nicht ,,einfach so“, son-
dern ist, wie man an meinem Beispiel sieht, ein Prozess, der sich
iiber einen ldngeren Zeitraum hinzieht. Unabdingbar sind da auch
gute Kenntnisse von DSA und Aventurien, Versténdnis fiir gesamt-
aventurische Zusammenhinge (wozu auch der Blick {iber den pro-
vinziellen Tellerrand gehort), guter schriftlicher Stil, aktive Betei-
ligung an der Ausgestaltung des Spiels (und dies meint nicht nur
das Schreiben von Texten, sondern auch Unterstiitzungs- und Zu-
trigerarbeiten in Diskussionen und Brainstorming-Runden hinter
den Kulissen) und — ganz wichtig — Team- und Kompromiss-
fahigkeit.

Beleman: Aus der Art deiner bisherigen Verdffentlichungen kann
man schlieen, dass dir die Magie sehr am Herzen liegt. Was faszi-
niert dich an dem Thema?

Peter: ,,Magie* ist ja ein recht weitldufiger Begriff in DSA und
schlieit auch solche Dinge ein wie Zauberbiicher, Alchimie oder
das Gildenwesen der Magier, ist zudem verkniipft mit Mythologie
und Kosmologie — man muss sich nur mal den Inhalt von ZAUBERE!
& HEexeNweRrk, oder der Vorgéngerbox GOTTER, MAGIER UND GE-
WEIHTE vor Augen halten. Ein ziemlich groes Feld also, auf dem
eigentlich alle fiindig werden konnen.

Was es genau ist, das mich an dem Thema fasziniert, vermag ich
nicht zu sagen. Vielleicht, weil es etwas ist, das es in unserer realen
Welt nicht gibt, echte Fantasy also. Vielleicht ist es auch die Viel-
schichtigkeit. Und sicherlich ein Grund ist auch, dass ich von der
dama-ligen Box GOTTER, MAGIER UND GEWEIHTE hellauf begeistert
war und vor allem mit ihr (die Ausloser waren genauer gesagt die
Zhayad- und Nanduria-Zeichen; danke, Ralf!) tiefer ins offizielle
DSA rutschte.

Ein besonderes Steckenpferd im groen Komplex der Magie ist fiir
mich die Alchimie, mit der ich mich auch irdisch recht intensiv
beschéftigt habe — allerdings nur theoretisch, und auch die Rezep-
tur fiir den Roten Leu habe ich noch nicht entschliisselt... (lacht)

! Das Interview wurde bereits letztes Jahr kurz nach Erscheinen der Beleman-Aus-
gabe 1 gefiihrt.
2 Inzwischen erschienen unter dem Titel MAGISCHE ZEITEN.
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Beleman: Wenn du zur Box GOTTER, MAGIER UND GEWEIHTE €in
weiteres Vorwort fiir die Mysteria Arkana tiber das Wesen der
aventurischen Magie hittest schreiben kdnnen, was wire dir da
wichtig gewesen?

Peter: Puh, das ist schwierig zu beantworten; Vorworte zéhle ich
fiir mich zu den schwierigsten Dingen beim Schreiben. Und gliick-
licherweise musste ich mir fiir die Mysteria Arkana keine Gedan-
ken dazu machen.

Ich kann jedes der drei Vorworte vertreten, keines von ihnen nimmt
eine radikale Einstellung ein, ein jedes hat seine Berechtigung und
sollte bedacht werden — und in ihnen wird eigentlich alles Wichti-
ge gesagt, so dass es da eher nichts hinzuzufiigen gibt.

Denkbar und aventurisch passend wire vielleicht ein Motto ,,We-
niger ist mehr gewesen, eingehend auf die Rolle der Magie im
aven-turischen Alltag, ihre Haufigkeit, gesellschaftlichen Auswir-
kungen.

Beleman: Gibt es noch andere Themen, die dich dhnlich stark in-
teressieren?

Peter: Eine ganze Menge sogar! Nahezu jedes Thema, zu dem ich
etwas schreibe oder an dem ich sonstwie arbeite, interessiert mich
in jener Zeit sehr, selbst wenn es ansonsten nicht so mein Ding ist.
Neben Magie und Alchimie sind es vor allem Kosmologie und My-
thologie sowie natiirlich Drachen, mit denen ich mich ebenfalls
auch irdisch sehr stark beschiftige (die Literatur- und Film-
empfehlungen in der Anthologie kommen nicht von ungefahr).
Wihrend der Arbeit an DRACHENODEM habe ich auch sehr viel Ge-
fallen am Windhag gefunden, wie ich gestehen muss.

Daneben sind es auch viele Kleinigkeiten, die mich reizen: Troll-
zacker Barbaren und Waldschrate, die echsischen und vielbeinigen
Rassen und iiberhaupt alle etwas ungewdhnlicheren Kreaturen, die
Warunkei und allerlei Untote sowie ganz allgemein klassischer Hor-
ror, alte Kulte und mysteridse Gemeinschaften und vieles andere
mehr — immer mal mehr, mal weniger, stédndig variierend.

Beleman: Kommen wir zu dem von dir eben erwdhnten Sammel-
band DracHENODEM. Wie entstand die Idee, eine Anthologie zum
Thema Drachen zu veroffentlichen?

Peter: Der Grundgedanke war da relativ simpel: Drachen gehoren
zu den faszinierendsten Geschopfen der Fantasy, sie sind in DSA
uniibersehbar prasent. Dennoch gibt es kaum Publikationen, die
sich intensiver mit ihnen beschéftigen, und noch weniger Abenteu-
er, die sie in den Mittelpunkt riicken. Das wollte ich dndern.
Anstelle eines einzelnen Abenteuers um den Wurm vom Windhag,
mit dem sich bei weitem nicht die ganze Palette moglicher Drachen-
begegnungen abdecken liee (selbst der ganze Band mit all seinen
verschiedenen Abenteuern und dem dracologischen Anhang schei-
tert zwangslaufig an einem solchen Anspruch), boten sich mehrere
Abenteuer einfach an — zumal ein Plot wie jener um den Wind-
hager Wurm nicht unbedingt der aventurische Regelfall ist.
Obgleich der organisatorische Aufwand fiir eine Anthologie ge-
geniiber einem Einzelabenteuer ungleich gewaltiger ist, bleibt an
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den einzelnen Autoren relativ wenig Arbeit hingen, was manches
auch wieder einfacher macht — zumal mehrere Abenteuer leichter
auch verschiedene Geschmécker zufrieden stellen konnen. Auch
das sprach fiir eine Anthologie.

Beleman: Und wie kam es dazu, dass du die Redaktion fiir diesen
Band iibernommen hast?

Peter: Wie oben erwihnt, habe ich ein Faible fiir Drachen. Es kam
nicht nur die Idee von mir (bereits vor fast vier Jahren iibrigens,
woran man sieht, wieviel Vorlaufzeit manche Projekte haben kon-
nen), ich leistete auch die notigen Vorarbeiten mit der Erstellung
des Konzeptes. Insofern war es fast zwangslaufig, dass ich als Dra-
cologe der Redaktion auch die Bandredaktion iibernommen habe.

Beleman: Wie hat man sich deine Arbeit als Redakteur bei dieser
Anthologie vorzustellen?

Peter: Zusammengefasst in einem Wort: Stressig! Es ist schon ein
grofer Unterschied, ob man als einfacher Autor ein eigenes Aben-
teuer zum Gesamtband beitrédgt, oder ob man als Redakteur zu-
sdtzlich auch noch alle Arbeiten koordinieren und den Gesamtiiber-
blick wahren muss. Wahrend man als Autor auf schon vorhandene
Ideen und ein Gesamtkonzept zuriickgreifen und darauf aufbauen
kann, sich also ,,in ein gemachtes Bett legen kann* (wenngleich
dieser Spruch der zweifellos investierten Miihe der Autoren nicht
gerecht wird), beginnt die Redaktion auch bereits einige Zeit vor-
her.

Die Grundidee stand eigentlich von Anfang an (siche oben): meh-
rere Abenteuer um Drachen, darunter auch ein grofer angelegtes
Drachenhatz-Abenteuer, wie es Der Wurm vom Windhag wurde.
Das Konzept kam gut an, aber da wir gerade auch an DEr PREIS DER
MACHT zu arbeiten begannen und das neue DSA4-Regelwerk an-
stand, verschoben wir alles erst einmal. Ich behielt das Konzept in
Erinnerung, verfeinerte es stindig und sammelte auch die ersten
Interessierten, ehe Drachen! (so der Arbeitstitel) dann wieder in
die Veroffentlichungsplanung aufgenommen wurde. Anfang 2003
begann ich mit den Vorarbeiten fiir den Windhager Wurm und
verfasste den ersten Artikel fiir den AVENTURISCHEN BOTEN in seiner
Jubildumsausgabe 100, und dann gingen die Planungen fiir den
ganzen Band rasch voran.

Manche der Autoren hatte ich bereits vor den Detailplanungen ge-
wonnen, ebenso wie manche der groben Ideen, Drachen und Re-
gionen schon umrissen und geplant waren, so dass Dopplungen
bereits im Vorfeld vermieden werden konnten, was die Arbeit durch-
aus erleichterte. Natiirlich miissen die verschiedenen Plots dennoch
aufeinander abgestimmt werden, und auch die Thematik der ge-
samten Anthologie musste stdndig im Auge behalten und daran
erinnert werden.

Termine und Textldngen miissen vorgegeben werden, tiber ihre Ein-
haltung gewacht. Obwohl jeweils grofziigige Reserven eingeplant
wurden, wurde es am Ende doch recht eng — sowohl vom Platz als
auch dem Termindruck. Dennoch: Mein ehrgeiziges Ziel, immer
ausfiihrlicher werdende Abenteuerabhandlungen hier im Drachen-
band auf das Wesentliche zu konzentrieren, lief3 sich immerhin teil-




weise erfiillen; mit Ausnahme des Wurms vom Windhag, der von
vornherein ausfiihrlicher geplant wurde, sind die Abenteuer kom-
pakter ausgefallen, als es bislang bei Anthologie-Beitrdgen iiblich
war.

Da man den Autoren bei ihrer Arbeit fiir gew6hnlich nicht {iber die
Schulter sehen kann, muss man immer wieder den momentanen
Stand nachfragen, Kontakt halten, sanften Druck ausiiben und Ver-
trauen darauf haben, nicht im Stich gelassen zu werden, zugleich
aber auch Alternativen gegeniiber offen zu sein, falls etwas dazwi-
schenkommt. So hatte einer der eingeplanten Autoren kurz vor Ab-
gabe einen irreparablen Hardwareschaden nebst Komplettverlust
aller Daten und wegen einer Diplomarbeit nicht mehr die Zeit, noch-
mal von vorne zu beginnen, so dass ich schnell einen Nachriicker
finden musste, der bereit war, ein thematisch dhnliches Abenteuer
zu schreiben. Gliicklicherweise ist fiir DRACHENODEM alles gut ge-
gangen.

Beleman: Was ist fiir dich das Besondere
an dem Sammelband? Gibt es etwas, auf das
du besonders stolz bist?

h'_ﬁ.... it

Peter: Es gibt viele besondere Dinge an
DRrACHENODEM. Unter anderem, dass die An-
thologie der erste Abenteuerband im Hard-
cover-Format ist (vom Sammler RUCKKEHR
DER FINSTERNIS mal abgesehen, bei dem es
sich aber ja um eine Neuauflage moderner
Klassiker handelt), dazu der bis dato umfang-
reichste Abenteuerband (wiederum abgese-
hen von diversen Klassiker-Sammlungen).
Das ist natiirlich erst einmal ein hoher An-
spruch, auch in Anbetracht des Themas, dem
auch der Inhalt gerecht werden musste —und
ich denke, das hat wunderbar geklappt. Das
Team hat wirklich tolle Arbeit geleistet, alte
Haudegen wie Lena Falkenhagen arbeiteten
dabei ebenso mit wie Neulinge wie Elias
Moussa. Insofern ist es auch das Autorenteam, auf das ich stolz
bin, und ohne das dieser Band nicht moglich geworden wire.

Als Highlight des Bandes empfinde ich personlich allerdings den
Anhang Karfunkelsplitter, zahlreiche aventurische Zitate mit vie-
len Spekulationen tiber die Drachen des Schwarzen Auges, aber
auch fundierte Informationen, vergleichbar dem Kapitel Vom Wer-
den der Welt in GOTTER, MAGIER UND GEWEIHTE. Eine unabdingbare
Grundlage fiir alle, die sich ndher mit den Heilschuppigen Deres
beschiftigen wollen.
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Beleman: Nun zu deinem Abenteuer Der Wurm vom Windhag. War
es von Anfang an geplant, es im verhéltnismaBig wenig beschrie-
benen Windhag anzusiedeln?

Peter: Zu Beginn der frithesten Planungen vor fast vier Jahren noch
nicht.

Als klassisches Drachentdter-Abenteuer, also grob mittelalterlich
und mitteleuropdisch, gab es nicht viele Regionen zur Auswabhl,
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zumal ich ein Gebirge haben wollte. Tobrien schied durch seinen
borbaradianischen Status aus, ebenso Weiden, da die Schwarze Si-
chel ebenfalls mehr oder weniger umkémpftes Gebiet und in ande-
re Planungen eingebunden ist. In erster Linie blieben hier Greifen-
furt mit dem Finsterkamm, Garetien mit dem Raschtulswall sowie
Windhag.

Urspriinglich hatte ich mit Greifenfurt geplant, doch der sich spi-
ter abzeichnende Orkenplot hétte das Drachenabenteuer womog-
lich stark beeinflusst, so dass ich mich anderweitig umsah —schlief3-
lich sollte sich das Abenteuer um einen Drachen drehen, nicht
orkische Gefahren. Dass es dann der Windhag war, fiir den ich mich
entschied, und nicht der Raschtulswall, liegt wohl daran, dass er-
sterer ein wenig besser zu meinen Ideen passte.

Im Nachhinein hat sich der Windhag als echter Gliicksfall heraus-
gestellt, da sich bestehende Ideen um die Region sehr gut mit den
meinen verkniipfen lieBen. Wer das Aben-
teuer aufmerksam studiert und auch sonst die
Augen offen hilt, erahnt vielleicht ein paar
dieser Ideen.

Beleman: Vielleicht kannst du uns einfach
mal erzéhlen, wie du an das Schreiben die-
ses Abenteuers herangegangen bist? Was war
die urspriingliche Idee und wie ging es von
da an weiter?

Peter: Die urspriingliche Idee entspricht
durchaus dem vereinfachten Plot: Ein Dra-
che sucht eine Region heim, brennt Dorfer
nieder, futtert Jungfrauen und wird nach ei-
ner Drachenhatz schlieSlich von Helden be-
zwungen. Der Hintergrundgedanke hierbei
war, dass es bislang praktisch kein angemes-
senes Drachenhatz-Abenteuer gab, sondern
nur unausgearbeitete Zwischen- und End-
gegner ohne Format, und ich dem Abhilfe
leisten wollte.

Verfeinert wurde das Konzept erst, nachdem der Windhag als Schau-
platz feststand. In dieser Phase kamen die Uberquerung des
Schattengrundpasses, die Begegnung mit Greifax, das seltsame
Geheimnis der Suche des Drachen nach Waffen und Riistzeug und
andere Dinge hinzu.

Beleman: Auch wenn es wenig Offizielles zu Windhag gibt, fin-
den sich doch unglaublich viele Details aus z.T sehr alten Quellen
in deinem Abenteuer wieder. Wie behiltst du bei der Vielzahl von
Publikationen von DSA da eigentlich noch den Uberblick?

Peter: Fiir Details habe ich ein relativ gutes Gedéchtnis, und ein
noch besseres fiir Quellen; hdufig brauche ich zu einem Stichwort
nur kurz zu iiberlegen, in mein DSA-Regal zu greifen und kurz zu
bléttern, und schon habe ich die Stelle gefunden. Anhand ,,gedank-
licher Querverweise* hangle ich mich dann oft durch weitere DSA-
Publikationen, bis alle Fragen geklart sind. Wobei das jetzt einfa-
cher klingt, als es tatsdachlich ist: Aufdiese Art von Recherche ver-



wende ich sicherlich ebenso viel Zeit wie fiir die eigentliche Schreib-
arbeit. Im Resultat lohnt es sich meiner Meinung nach aber, sonst
gébe es all diese Details nicht im Abenteuer.

Dazu kommt der Vorteil Verbindungen: Mittels Mails an die richti-
gen Leute werden viele aufkommende Fragen rasch beantwortet
und man bekommt dabei auch noch zahlreiche Ideen und Vorschla-
ge dazu. Fiir das Abenteuer waren mir insbesondere die Briefspieler
des Windhag eine echte Unterstiitzung, da sie mir nicht nur bei der
Recherche eine unbezahlbare Hilfe waren, sondern mir auch ihre
Ideen zur Region zur Verfiigung stellten und dabei stets zu Anpas-
sungen und Kompromissen bereit waren, damit sich am Ende alles
zu einem groflen Ganzen fligt.

Beleman: Es ist ungew6hnlich, dass ein Abenteuer iiber eine solch
lange Zeit im AVENTURISCHEN

Peter: Sie wird das Angesicht Deres verdndern und auf die eine
oder andere Art auch die Lande des BELEMAN betreffen. Auch im
Windhag wird sich manches tun, die letzten AVENTURISCHEN BOTEN
haben da ja erste Entwicklungen mit sich gebracht (vom Wurm
einmal abgesehen).

Beleman: Was gefillt dir grundsétzlich an der Markgrafschaft —
und was liegt dir nicht so sehr?

Peter: Die Mythologie des Windhaggebirges sagt mir sehr zu, eben-
so die urtiimliche, kaum besiedelte Wildnis mit ihren Bewohnern
und dem beidngstigenden Schattengrundpass. Weniger etwas fiir
mich die Gegend am GroB3en Fluss selbst —sie gehort jedoch eben-
so zur Region wie Schattengrundpass oder Harben. Alles in allem
eine bislang zwar weitgehend

BoTEN vorbereitet wird, wie du
es fiur Der Wurm von Windhag
getan hast. Was waren die Griin-
de dafiir?

Peter: Schon in Anbetracht des
knappen Platzes wollte ich ein
paar Dinge vorbereiten und aus-
lagern. Vor allem aber wire es
unangemessen gewesen, einen
Riesenlindwurm nur sehr knapp
einzufiihren und fiir ein Abenteu-
er quasi aus dem Hut zu zaubern

unbeachtete, aber dennoch unge-
mein faszinierende Region
Aventuriens, mit sehr viel Poten-
tial.

Beleman: Dann féllt dir die fol-
gende kleine Aufgabe wahr-
scheinlich auch nicht schwer:
Konntest du uns in maximal fiinf
Sétzen ein Abenteuerszenario
skizzieren, welches deiner Mei-
nung nach das typische Flair
Windhags einféngt?

— und ihn dann auch gleich zu
erschlagen. Der Drachenterror im Windhag, die Furcht der Bewoh-
ner, Menschenopfer, alles Dinge, die es notwendig machten, die
Ereignisse bereits lange vor dem Abenteuer einzuleiten.

Die Alternative wire gewesen, einen bereits sesshaften und nam-
haften Drachen zu verwenden. Doch da gab es keinen, der fiir den
Plot gepasst hétte.

Beleman: Ist dein Abenteuer (oder ein anderes aus DRACHENODEM)
mit der geheimnisvollen Kampagne ,,The Next Big Thing* ver-
kniipft?

Peter: Sagen wir mal, dass allerlei Dinge in DRACHENODEM noch
von grof3er Bedeutung sein werden, fiir ,,The Next Big Thing* eben-
so wie fiir andere Planungen ... Manche dieser Details sind offen-
sichtlich, andere gut versteckt, und ein paar sind falsche (oder auch
andere) Spuren.

Beleman: Da du ja mittlerweile der Experte fiir Windhag gewor-
den bist, kannst du uns vielleicht verraten, ob die andere grofie
Kampagne ,,Das Jahr des Feuers irgendetwas fiir die Markgraf-
schaft bereit halt?

50 O=

Peter: Im Auftrag eines havenischen Handelshauses sollen die Hel-
den ein wertvolles Objekt, das bei einem der Pirateniiberfille vor
Windhags Kiiste (siche AB 105) gestohlen wurde, finden und zu-
riickbringen. Die Piraten, desertierte Matrosen und Seekrieger aus
Harben mit einer Bireme, haben ihren Unterschlupf'in einer in den
Felsen liegenden Bucht, doch das geraubte Objekt wurde von
Schmugglern bereits iiber einen geheimen Pfad durch die Berge
gebracht. Die Heldengruppe verfolgt die Spur durch bizarre Tropf-
steinh6hlen, seit Jahrtausenden verlassene Zwergenstollen und auf
einem unterirdischen Fluss entlang, durch enge Schluchten und tiber
felsige Hange und begegnet dabei Goblins, Grottengrolmen und
Harpyien. Nach der Durchquerung des Gebirges gelangen die Hel-
den nach Kyndoch, wo die Schmuggler ihren Unterschlupf haben
und ihr Schmuggelgut an Flussschiffer verkaufen, die nicht nach
der Herkunft der Ware fragen und sie nach weit aufwérts des Gro-
Ben Flusses, etwa in Elenvina oder Albenhus, verkaufen. Die Hel-
den heben das Schmugglernest aus und erbeuten auf einem schwan-
kenden Flusskahn schlieSlich das gesuchte Objekt.

Beleman: Vielen Dank fiir das Gespréich
Das Interview fiihrte Jan Rodewald
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Buchertipps

Titel: Die abenteuerliche Welt der Wikinger
aus der Serie ,,Wahnsinns Wissen*

Autor: Terry Deary / Salah Nauora

Verlag: Loewe-Verlag

ISBN: 3-7855-4673-4

Preis: 8,90 Euro

Man kennt das: man durchstobert die Regale einer Buchhand-
lung nach neuer Fachlektiire zu seinem Lieblingsthema und findet,
wenn liberhaupt, nur ein paar Standardwerke. Zwischendurch mal
ein Buch von einem unbekannten Autoren, welches sich aber schnell
als kalter Kaffee erweist. So viele neue Erkenntnisse gewinnt man
innerhalb weniger Jahre meistens nicht, dass sie ein neues Buch
rechtfertigen wiirden und so findet man nur Altbekanntes - mehr
oder minder gut aufbereitet. Die Bilder sind ehedem meist die Glei-
chen.

So lenkte ich dieses Mal nach Durchsicht des Lagerverzeich-
nisses der Buchhandlung meine Schritte in die Abteilung fiir Kinder-
sachbiicher und wurde wenigstens dort fiindig.

Man sollte natiirlich keine hochwissenschaftlichen Fakten in ei-
nem Kinderbuch erwarten, aber zumindest einfach und klar aufbe-

Titel: Die Leute von Birka
Autor: Sven Nordquist (Illustrationen)
Mats Wahl (Geschichte)
Bjorn Ambrosiani (Infoteil)
Verlag: Oettinger
ISBN: 3-7891-5111-4
Preis: 14,90 Euro

Noch ein Buch aus der Kinderabteilung — aber beileibe nicht
nur fiir Kinder.

In ihm wird mit einfach verstidndlichen Worten die Geschichte
von Vigdis erzdhlt, der Tochter Sigurds, des BronzegieBers aus
Birka, welche geraubt und nach Haithabu verschleppt wird — und
von ihrem Bruder Holmsten, der aufbricht, seine Schwester zu be-
freien. Eine einfache, kleine Geschichte —nicht zu vergleichen mit
SPECKSEITES OSTSEEFAHRT. Aber das Faszinierende an dem Buch sind
ja auch die vielen Illustrationen. Gezeichnet wurden sie von Sven
Nordquist - ...ja, genau den von PETTERSON UND FINDUS.

Bei den liebevoll gemalten Illustrationen wirken die Menschen
manchmal wirklich wie Kinderbuchfiguren, aber zum groften Teil
geben sie recht akribisch und im typischen Nordquist-Stil ein sehr
stimmiges Wikinger-Bild wieder. Und was die Darstellung der Um-
gebung betrifft, kann ich mich eines ,, Wow!!!* nicht enthalten. Die
Bilder der Hafenorte, der Mérkte, der Hauser au3en und innen... —
so kann ich mir gut eine ganze Reihe Orte in Thorwal vorstellen:
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reitete Informationen — und die er-
bringt dieses Buch.

(Und nur dem Kenner der Mate-
rie fallen ein-zwei nebensdchliche
Ungereimtheiten auf, die offenbar
durch die Ubersetzung aus dem eng-
lischen entstanden sind.)

Im handlichen DIN-AS5-Format
mit knapp 130 Seiten, die auch nicht
zu eng beschrieben sind, bietet sich
dieses Buch gerade fiir Einsteiger der
Materie an. Der leicht verstiandlich
geschriebene Text ldsst sich gut auf-
nehmen und wird von einer Vielzahl
Bilder unterstiitzt, die eher Comics sind und teilweise einen schon
makabren Humor aufweisen. Ich hab’s mit einem Grinsen genos-
sen.

Die
abenteverliche Welr
der Wiki
Torry Doy - Tl Sl

Fiir den Einsteiger, der beim Lesen noch ein wenig Spal} haben
will, bietet dieses Buch fiir den Preis von nicht mal 9 Euro einen
angemessenen Gegenwert.

(vr)
die Holzhduser mit dem B i ferdrin Wi vkl
Vieh dazwischen und AT LELFIE YOM RTRER
den angrenzenden Gér- 1 ISR J:'I
-t |

ten, im Hintergrund
Drakkars in einem sanft
behiigelten Fjord — das
ist Hjalsingor. Der Ha-
fen mit den vielen stroh-
und holzgedeckten Hau-
sern in Stabbauweise,
im Hintergrund die Pa-
lisade der Ottaskin — das
ist Ljasdahl. Das Ge-
dringe auf dem Markt, Héndler aus aller Herren Lénder — das ist
der Sommermarkt von Overthorn.

Die Hauser mit den langen Bénken und dem Feuergraben in der
Mitte konnten in ganz Thorwal stehen.

Das Buch hat ein Format von 25x25 ¢cm und umfaf3t 100 Seiten,
wovon die eigentliche Geschichte knapp 60 Seiten lang ist, daran
fiigt sich eine umfangreich illustrierte Abhandlung {iber die Wikin-
ger, ihre Sozialstruktur, ihre Lebensweise, ein Sachregister mit Wort-
erklarungen usw. an. Vieles wird anschaulicher erklirt, als man es
in den trockenen Texten der Biicher ,,fiir Erwachsene* finden kann.
Es hat Spal} gemacht, dieses anschauliche Buch zu lesen, das nicht
nur fiir Kinder gut ist. Nebenbei: es wurde fiir den deutschen Ju-
gendliteraturpreis nominiert — mit Recht, finde ich. (vr)
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